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Slovenska revija za popularizacijo 
znanosti, tehnike, racunalnistva 
in prosti ter prihodnji cas 



V letu 1 986 


• dvanajst stevilk — od tega dve dvojni (juni^julij 
in avgust/september) — vsaka po 64 strani, 
format 16,5 x 23,5cm, stiribarvni ovitek 

• avtorji teksta bodo priznani slovenski strokov- 
njakl in pubiicisti s podrocja znanosti in tehni- 
ke; manjsi dei je namenjen izbranim prevede- 
nim aii prirejenim clankom 

• cetrtino do tretjino povrsine bodo izpoinjevaie 
siike 

• prizadevali si bomo za kar najboij sprejemijivo 
ceno 

• V vsebinski sestav bodo zajeti tudi nasiednji 
prispevki: 

— svetovni izzivi moderne znanosti in tehnike 

— domace stanje, nacrti, problemi in dosezki na teh 
podrocjih 

— ustvarjalnost, inovativnost, raziskave, razvoj 


— veliki projekti, moderne tehnologije 

— na obisku pri zglednih raziskovalnih in delovnih 
organizacijah 

— intervjuji, ankete, okrogle mize z znanstveniki, 
tehniki in organizatorji njihovegadela, portreti ljudi 
s teh podrocij, njihovi avtenticni zapisi 

— drustvena in individualna ijubiteijska dejavnost, 
samogradnje in konjicki 

— racunalnistvo, enakovredno vkijuceno v drugo 
tematiko, nagradni razpisi za »program meseca«, 
top lestvica racunalniskih iger, koticek za haker- 
je... 

— polemika, pisma braicev, knjizne in casopisne 
ocene 

— mali oglasi... 


...in se marsikaj... 


Vabimo vas v krog braicev revije BIT. 

Berite, priporocajte, kupujte to revijo. najboij pa vam priporocamo, da se nanjo narocite. 





Eden izmed osnutkov za novo podobo naslovnice Bita v novem 
konceptu in formatu 


Prihaja novi 
Bit 

S to, drugo prehodno stevilko, se revija Bit se zadnjic 
pojavija V tern tormatu. Z novim letom bo zacela izhajati v 
nekoliko manjsem formatu (16,5x23,5 cm), ki bo imel pred- 
vsem ugodnejse razmerje med povrsino papirja — papir 
bistveno okvirja ceno posamezne stevilke — in kolicino ob- 
javljenega teksta: na 64 notranjih straneh in 4 straneh barv- 
nega ovitka bo prinasaia vec teksta in slik kot v dosedanjem 
formatu na skupno 52 straneh. Uvedene bodo tudi razne dru- 
gs obiikovne spremembe, bistvena prenova pa bo v tematski 
razsiritvi. Racunalnistvo in tisti del znanstveno-tehnicnih 
novosti, ki najbolj pospesujejo revolucijo na tern podrocju, 
bodo tudi V prihodnje vsebinsko jedro Bita, ki pa bo s tega 
vidika obravnavai tudi drugs veje znanosti in tehnike. Giavni 
cilj izhajanja nase revije bo v prizadevanju za dvig splosne 
znanstveno-tehnicne kuiture kot enega nepogresijivih se- 
stavnih delovnase celotne kuiture. Taksna opredelitev ze tudi 
kaze, komu bo prenovijeni Bit se posebej namenjen: vsem, ki 
se za to podrocje zanimajo, studirajo oziroma poklicno ali 
ljubiteijsko delajo na tern podrocju ali pa delajo na sosednjih, a 
zelijo o znanosti in tehniki vsaj nekaj tekocih informacij in 
vednosti o konici njenih prizadevanj. 

Vec kot deklarativna napovedovanja bodo povedale ze 
prve stevilke novega letnika, ki se bo zacel s stevilko 1/86. 
Nadaijnji razvoj revije pa nacrtujemo v urednistvu predvsem v 
ustvarjaini povezanosti z braid, zato vabimo h kritiki ter pred- 
logom in se zlasti k avtorskemu sodelovanju. 

Odgovorni urednik 
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K novoletnemu vzdusju 


85/86... pred 100 leti 


besed, pretepa in ce!o streijanja, tako 
da je morala posredovati policija. 

Leta 1885 je po casopisju se vedno 
odmevala baklada, ki jo je 31 . oktobra 
1884 priredil sloviti ameriski iznajditelj in 
podjetnik T. A. Edison, ki je bil hkrati tudi 
iznajditelj zarnice (leta 1 879). V kocijo s 
konjsko vprego so namestili parni stroj 
40 KM in dinamo. Za njo sta vozili vpregi 
z vodno cisterno in kurjavo. !z kocije je 
izhajal 400 m dolg dvozilni elektricni 
vodnik, na katerega se je prikijucilo 250 
udelezencev pohoda. Vsak si je povez- 
nil na glavo nekaksno celado z goreco 
zarnico. Baklada se je napotila po ulicah 
in vzbujala splosno obcudovanje ter 
navdusenje. Nenadoma se je neka cev 
zamasila, parni stroj se je ustavil, luci so i 
ugasnile. Napako so hitro odpravili in 
nato je sprevod z gorecimi zarnicami se 
tri ure korakal po New Yorku, Edison pa 
se je peijal v kociji in ze! splosno prizna- 
nje. Za nas pa je zanimivejsi podatek, ! 
da so prve zarnice v Sioveniji zagorele v ! 
Mariboru ze dve leti pred opisano i 
baklado, leta 1883 v nekem parnem | 
mlinu. 


Letaini stroj dr. Ayersa tz leta 1885 


Sto let je tega . . . kar je dr. W. O. Ayres v 
ZDA nacrtoval letaini stroj, v katerega 
uspesnost je bilo mogoce upraviceno 
dvomiti, pa mu je vender vsega 
spostovanja vredna revija, kot je Scien- 
tific American, namenila resen clanek. 
Letalec naj bi pred poletom z vrtenjem 
noznih pedalov napolnil cilindra s 
stisnjenim zrakom pod ttakom 200 
atmosfer. Tako uskladisceno delo naj bi 
zadoscalo za pogon zracnih vijakov in 
za vec ur letenja. Pilot naj bi z levo roko 
uravnavai zracni pritisk, z desno pa 
smer letenja. 


Okoli leta 1885 je bilo veliko taksnih in 
tudi obetavnejsih poskusov. Ne kaze 
pozabiti, da je bil prvi znani poskus 
letenja z napravo, tezjo od zraka, na 
Slovenskem ze dvajset let prej kot 
Ayresov. Prav leta 1 885 pa so v 
Mariboru zabelezili prvi znani polet z 
baionom. Francoski balonar N. Beudet 
se je dvignil v zrak, preietel Dravo in 
srecno pristal. Za pomoc je najei 
domacega tesarja, ki pa ni bil zadovo- 
Ijen s placilom. Zato je prislo do ostrih 


Edisonova elektricna baklada v New Yorku. Udelezenci z zarnicami na celadah so obdajali 
kocijo, V kateri so vozili s seboj dinamo, ki ga je poganjal parni stroj 
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Podmornica inz. Goubeta iz leta 1886 


Leta 1886 pa je prislo do prvega 
narocila v vojaske namene zgrajene in 
opremljene podmornice. Ruska mor- 
narica je to leto preskusala in nato 
narocila celo serijo taksnih podmornic 
pri iznajditelju in izdelovalcu inzenirju 
Goubetu V Parizu. Vodotesno zaprta 
podmornica z dvema clanoma posadke 
se je potapljala in dvigala na povrsje 
vode s poinjenjem oziroma praznenjem 
vodnih rezervoarjev. Ce pa bi se pri tern 
kaj zataknilo, je lahko odvrgla svinceno 
plosco, pritrjeno pod trupom in splavala 
na povrsje. Podmornico je poganjal 
elektricni motor — z vijakom, ki ga je 
prijavil V patentiranje na Slovenskem 
delujoci izumitelj Josef Ressel 60 let 
prej, leta 1 826. Goubetova podmornica 
bi se morale za napad na sovrazno ladjo 
priblizati tej na neposreden stik, da bi 
pritrdila nanjo svojo mino. Takrat se ni 
bilo uporabnih torpedov. Orozje te vrste 
je leta 1914 skonstruiral prof. Julij 
Nardin, ki je ze zelo napredno predvidel 
fudi avtomaticno vodenje torpeda s 
programa s preluknjanega fraku. 

Casopisje je leta 1885 porocalo, da se 
zacenjajo pripravijalna dela za gradnjo 
slovitega pariskega zeleznega sfolpa, 
imenovanega po nacrtovalcu Gustavu 
Eiffelu, francoskem inzenirju, Slo je za 
nezaslisan projekt, saj je bilo nacrtova- 
no, da bi bil 300 m visok, skoraj dvakraf 
visji od najvisjih cerkvenih zvonikov 
(katedrala v Koinu: 160 m). Mnogi 
znameniti Francozi so se fedaj podpisali 


pod peficijo profi faksni gradnji, ces da je 
francoski narod dal arhifekturl vrhunske 
spomenike, v tern primeru pa gre le za 
reklamni projekf (zgrajen je bil kot 
afrakcija na pariski svetovni razstavi 
leta 1889). Toda naslednje leto so 
stolpu, vsem nasprotovanju navkijub, 
postavili temelj, zacel se je poganjati 


vse vise, do pomladi 1889 pa so ga 
dogradili. Na razstavi je pofel najvecjo 
pozornost in navdusenje, nergaci pa se 
niso utihnili. Neki inzenir jib je tedaj 
takole zavrnil: »Toda, gospodje moji, 
saj vidite, da gre za mojstrovino brez 
primere!« 

VLADO MAJNIK 



Zacetek gradnje Eifflovega stolpa v Parizu. Najprej je vzbujal odpor, dandanes pa je simbol 
novega obdobja, v katerega je odiociino posegla tehnika. 

Vse slike v tern clanku so povzete po avtenticnrh llustracijah izpred sto let. 
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Enacba za uspeh v svetovni tehnoloski tekmi 

Eureca - odkod in kam? 


Hannovrska dvodnevna ministrska kon- 
ferenca 18 evropskih drzav (brez Jugosla- 
vije), ki je v zacetku novembra letos postavila 
temelje in osnovne pravne obrise EUREKE, 
francoske zamisli programa evropske teh- 
noloske preobrazbe, za poznavalce ne 
predstavija modne kreacije evropskih indu- 
strijskih in tehnoloskih strategov na najvis- 
jem nivoju, temvec logicen in pricakovan 
zakljucek vecietnega snovanja in zavest- 
nega iskanja nove razvojne enacbe, ki naj bi 
evropsko industrijo v prihodnje ponovno 
uvrstila med favorite svetovne tehnoloske 
tekme. 

Zacetki tega iskanja nove poti segajo v 
prva leta tega desetletja, ko se je zahodna 
Evropa tako znotraj EGS kot v dezelah, ki s 
to skupnostjo tesno sodelujejo, prvic soocila 
s potrebo intenzivnega iskanja nove razvoj- 
ne strategije, dovolj vitalne, da bi lahko 
odgovorila izzivu globalne gospodarske 
recesije, narascajoce inflacije in brezposel- 
nosti, vse vecje energetske in surovinske 
odvisnosti, ostrejse konkurence novo-indu- 
strializiranih dezel na mednarodnem trziscu, 
predvsem pa vse bolj ocitnemu zaostajanju 
evropske industrije za njenimi glavnimi 
trgovinskimi, ekonomskimi in tehnoloskimi 
konkurenti, ZDA in Japonsko. 

Tako se je v zahodnoevropskih vodiinih 
krogih okrepilo spoznanje, da je prihodnost 
Evrope v tern in naslednjih desetletjih mozno 
zagotoviti samo z izvajanjem take razvojne 
politike, ki bo omogocila najsirso uporabo 
novih vrhunskih tehnologij kot inovacijskih 
rezultatov skupnih in usmerjenih znanstve- 
no-tehnoloskih naporov. To je edina pot, ki 
naj bi evropskim drzavam zagotovila oziv- 
Ijanje gospodarske rasti na novih temeijih, 
pospesiia process industrijske presnove v 
smeri prilagajanja novim ekonomskim, ener- 
getskim in znanstveno-tehnoioskim pogo- 
jem in izboijsala njen konkurencni polozaj na 
svetovnem trgu. 

To razpolozenje v Evropi v zacetku tega 
desetletja najbolje ilustrira dvoje ugotovitev, 

V katerih ze lahko vidimo prve zametke ideje 
EUREKA. 

Prva je resolucija evropskega vrha sefov 
drzav EGS v Luksemburgu decembra 1980, 

V kateri je bilo med drugim receno, da so 
tehnoloske inovacije kot materializacija 
znanstveno-tehnoloskih dosezkov v praksi 
zgodovinski motor industrijskega razvoja 
zahodne Evrope in da samo najsirsa 
uporaba novih odkritij na podrocju vrhunskih 
tehnologij v proizvodni praksi lahko ozivi in 
pospesi gospodarsko rast, prispeva k 
zmanjsanju brezposelnosti v dezelah cianic 
in poveca njihovo izvozno vitalnost v novi 
mednarodni delitvi dela. 

Druga je napoved 1 1 . konference Evrop- 
skega forma za management v Davosu, 
maja 1981 , ki pravi: 


»Ce Evropa takoj ne pristopi k ucinkoviti in 
najsirsi mobilizaciji lastnih ustvarjalnih, raz- 
vojnih in inovacijskih potencialov, se bo 
nujno prav kmalu in za vedno znasla na 
svetovnem tehnoloskem obzorju, z odvzeti- 
mi moznostmi, da se enakopravno upre 
programiranemu in vse hitrejsemu znan- 
stveno-tehnoloskemu napredku in razvojni 
rasti svojih tekmecev, predvsem ZDA in Ja- 
ponske.« 

Dodajmo k temu se razmisljanja nekaterih 
vodiinih funkcionarjev komisije Evropske 
gospodarske skupnosti. ki menijo, da je 
ucinkovito izvajanje nove skupne razvojne in 
industrijske politike dezel zahodne Evrope 
na znanstveno in tehnolosko intenzivnih 
podrocjih, kot so mikroelektronika, telein- 
formatika, robotika, novi materiali, biotehno- 
logija, aeronavtika in novi energetski izvori, 
edino zagotovilo, da se Evropa v naslednjem 
obdobju ne bo spremenila v sanatorij 
bolehnih industry, ki se v resevanju lastne 
koze zateka k vse sirsi uporabi danes ze 
prezivetih protekcionisticnih in restriktivnih 
ukrepov v mednarodnih gospodarskih od- 
nosih. 

Ob teh spoznanjih o nujnosti zdruzevanja 
ustvarjalnih, znanstveno-tehnoloskih, indu- 
strijskih in materialnih zmogijivosti v Evropi, 
dodatno razgibanih z megalomanskim Rea- 
ganovim konceptom strateske obrambe 
oziroma vojne zvezd, podprtim z astronom- 
skim proracunom 26 mrd dolarjev, se je ideja 
francoskega predsednika Mitteranda o pro- 
gramu EUREKA pojaviia kot deus ex ma- 
chine za razresitev evropske tehnoloske in 
razvojne stiske. Vladni in industrijski krogi 
evropskih drzav so to idejo ze v zacetku zelo 
ugodno sprejeli, jo politicno podprii in jo na 
prvem sestanku ministrov 17 drzav julija 
letos V Parizu ocenili kot pravi korak v smeri 
evropske tehnoloske renesanse in ponov- 
nega osvajanja ze izgubljenih polozajev v 
razvoju novih vrhunskih tehnologij. 

Prva razgrnitev koncepta programa v 
Parizu je, za razliko od ameriske strateske 
obrambne iniciative (SDI), pokazala, da zeli 
EUREKA sproziti proces povezovanja in 
tehnoloskega sodeiovanja evropske indu- 
strije V okviru velikih skupin raziskovalnih 
ustanov, univerz, patudi majhnih in srednjih 
industrijskih podjetij javnega in privatnega 
sektorja na podrocju razvojno-tehnoloskih 
projektov brez vojaske komponente in z 
neposrednimi ucinki za hitrejso gospodarsko 
rast, prodornost in mednarodno konku- 
rencnost. 

Uresnicevanjete pobude, ki bi ji lahko rekli 
— potem, ko bo dokoncno oblikoyana — tudi 
strategija tehnoloskega razvoja zahodne 
Evrope sloni na krepitvi industrijskega, 
znanstvenotehnoloskega in inovacijskega 
sodeiovanja zainteresiranih subjektov ob iz- 
datni financni pomoci vlad sodelujocih drzav 


(merjeni v mrd nacionainih valut evropskih 
drzav) na projektih, ki so usmerjeni v razvoj 
proizvodnih tehnologij izdelkov, sistemov in 
storitev z visokimi mednarodnimi trznimi 
moznostmi. 

Izbor prediaganih podrocij sodeiovanja 
predstavija v veliki meri podobo nacionainih 
razvojno-tehnoloskih prednosti, kar bistveno 
povecuje moznosti konsenza na osnovi 
skupnega interesa velikega stevila partner- 
jev iz razlicnih evropskih dezel. 

Ze prva zasnova EUREKE je tako 
ponudila paleto petih sklopov prioritetnih 
projektov na podrocju racunalnikov, teleko- 
munikacij, robotike, novih materialov in 
biotehnologije, o katerih strategi industrij- 
skega razvoja ze nekaj casa pospeseno 
razmisljajo na nacionalnem nivoju v posa- 
meznih drzavah, ki brez zdruzevanja sil na 
mednarodni ravni prakticno nimajo velikih 
uresnicitvenih moznosti. 

Ze na pn/i pogled se vidi, da te vrhunske 
tehnoiogije tezijo k obviadovanju kompleks- 
nih tehnoloskih sestav, povezanih z original- 
nimi strukturami, ki kombinirajo uporabo 
racunalnikov in programske opreme, robo- 
tov in fleksibilnih tovarn, laserjev in novih 
materialov, komunikacij, prometa in na 
koncu se biotehnologije. 

Po besedah Huberla Curiena, francoske- 
ga ministra za raziskovaino dejavnost in 
tehnologijo, naj bi zaceli dbzivijati tehnolo- 
sko renesanso Evrope na obviadovanju 
informacijskih tehnologij, moderne proiz- 
vodnje in prirodoslovnih znanosti, ki so 
osnova tretje industrijske revolucije in hkrati 
kijuc za odpiranje vrat v 21 . stoletje. 

Nove informacijske tehnoiogije utirajo pot 
napredku na vseh podrocjih dela in cloveske 
ustvarjalnosti. Veliki sistemi umetne inteli- 
gence bodo povecali ustvarjanje novega 
znanja in njegovo obvladovanje. Super 
racunalniki bodo izboijsali nase sposobnosti 
upravijanja velikih druzbenih institucij in 
predvidevanja bodocih gibanj naravnih 
sistemov v prostoru in casu. Nove moznosti 
komuniciranja na osnovi prenosa glasu, po- 
datkov in slik nudijo ze danes neverjetne 
moznosti za povezovanje oddaljenih delov- 
nih mest in ustvarjanje odprtih univerz. 

Proizvodne tehnoiogije, integrirane na 
ravni popolnoma avtomatiziranih fleksibilnih 
tovarn, bodo omogocile nastajanje novih 
industrijskih struktur. 

Nova prirodoslovna znanja in tehnoiogije 
bodo odiocile o prihodnjih nacinih pridobi- 
vanja hrane, ohranjanja zdravja in revitali- 
ziranja neobdelanih povrsin na osnovi 
ucinkovitejsega izkoriscanja rastlinskih in 
zivalskih virov in uporabe sinteticnih semen. 

Omenjeni sklopi programske zasnove 
EUREKE, od katerih vsak zase namenoma 
ze V poimenovanju poudarja evropsko 
dimenzijo, so naslednji: 
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EUROMATIC 

zajema razvoj mikroprocesorskih in spomin- 
skih vezij. Evro-procesor kot mikroelektron- 
sko jedro prihodnjih evropskih tehnologij naj 
bi omogocil nacrtovanje in gradnjo racunal- 
nikov z visokimi zmogijivostmi, izdeiavo 
orodij za razvoj umetne inteligence in 
ekspertnih sistemov ter razvoj novih senzor- 
jev, ki bodo avtomatiziranim sistemom zago- 
tovili obcutek vida, sluha in dotika. 

EUROCOM 

obsega razvoj opticnih komunikacijskih 
mrez kot nacin najcenejsega prenosa giasu, 
podatkov in slik, razvoj ekstremno hitrih 
komunikacijskih povezav raziskovalnih cen- 
trov, podatkovnih baz in velikih sistemov pri- 
hodnosti ter obviadovanje elektronsko pod- 
prte proizvodnje in prenosa slik za zadovo- 
ijevanje ekonomskih in kulturnih potreb. 

EUROBOT 

bo zajel pricakovano tretjo generacijo 
robotov, avtomatiziranih obratov z racunai- 
nisko podprtim nacrtovanjem in proizvodnjo 
(CAD/CAM), razvoj iaserjev, katerih zmog- 
Ijivosti bodo sprozile tehnolosko revolucijo 
na podrocju oblikovanja in rezanja materia- 
lov, povrsinske obdeiave, sestavljanja kom- 
pleksnih sistemov in njihove integracije v 
industrijske process. Gibijivi roboti bodo 
osvajali nova, sicer cloveku nedostopna 
okoija morskega dna, vesoija in obmocij z 
izjemno visokimi pritiski ali nizkimi tempera- 
turami, prav tako pa bodo omogocali tudi 
delo V pogojih, ki jih izzivajo najtezje naravne 
katastrofe. 

EUROMAT 

bo povezal raziskovalne napore na podrocju 
razvoja in proizvodnje novih materialov z 
visoko odpornostjo na najrazlicnejse vrste 
ekstremnih mehanskih, toplotnih, sevalnih in 
drugih obremenitev. V prvi fazi projekta je 
predviden studij in razvoj keramicnih mate- 
rialov, primeren za uporabo v toplotnih turbi- 
nah z visokim izkoristkom. 

EUROBIO 

bo povezal razlicne biotehnoioske razvojne 
programs na podrocju proizvodnje sintetic- 
nih semen, bolje prilagojenih specificnim 
pogojem zemijisc in klimatskih razmer, 
izboljsanje industrijske predelave osnovnih 
poljedelskih izdelkov, ki vodijo k povecanju 
prehrambene vrednosti zivil. Poseben po- 
men bodo imele raziskave, povezane z 
izboijsanjem izkoriscanja morskih virov, 
predvideni pa so tudi napori, ki naj bi vodili k 
ucinkovitemu preprecevanju sirjenja pu- 
scav. 

Tako ambiciozno zastavijen program je se 
pred njegovim formalnim sprejetjem sprozil 
cel piaz raziskovalnih, razvojnih in inovacij- 
skih pobud, na katerih so se v bolj ali manj 
jasni obliki ze povezali samostojne razisko- 
valne ustanove, univerze, razvojni oddelki in 
laboratoriji cete vrste industrijskih podjetij in 
grupacij Iz razlicnih dezel zahodne Evrope. 

Ta ustvarjaini, skorajda tekmovaini duh 
nosilcev »sive materije« v zahodni Evropi ni 
popustil ves cas priprav na drugo ministrsko 
srecanje EUREKE, o cemer prica najbolje 
vs^ 300 predlogov, zamisli in idej, ki so jih 


polozili na hannovrsko mizo ministri 18 ev- 
ropskih dezel 5. in 6. novembra 1 985. 

V vzdusju optimizma velikih pricakovan] in 
medsebojnega razumevanja je bila sprejeta 
zakijucna deklaracija konference, ki ji 
nekateri pravijo kar ustanovna listina 
EUREKE, s temeijnimi cilji, naceli in kriteriji 
izbora projektov, njihove organiziranosti in 
upravijanja ter povezavami EUREKE z 
drugimi institucionalnimi oblikami evropske- 
ga znanstveno-tehnoloskega sodelovanja. 

V preambuli dokumenta je ponovno 
poudarjeno, da je cilj EUREKE povecevanje 
produktivnosti in konkurencnosti evropske 
industrije na svetovnem trgu ter zagotavlja- 
nje trajne rasti nacionalnih gospodarstev na 
novih kvalitetnih temeijih. To bo mozno 
doseci le s krepitvijo industrijskega znan- 
stveno-tehnoloskega in inovacijskega sode- 
lovanja med podjetji in kompetentnimi 
raziskovalnimi institucijami na projektih, ki so 
usmerjeni v razvoj proizvodov, sistemov in 
storitev, zasnovanih na visokih tehnologijah 
s svetovno trzno dimenzijo. 

Kot prednostna podrocja EUREKE so na- 
vedena informatika in telekomunikacije, 
robotika, novi materiali, proizvodne tehnike, 
biotehnologija, tehnologijo za izkoriscanje 
morja, laserji, transport in zascita okoija. 
Posebna pozornost bo posvecena tudi pro- 
jektom, ki posegajo na podrocja resevanja 
transnacionalnih problemov in vzpostavlja- 
nja moderns infrastrukture. 

Med osnovnimi kriteriji za izbor projektov 
je omenjena nujnost, da posamezni projekt 
uresnicujejo sodelujoci subjekti iz najmanj 
dveh evropskih dezel, seveda z ustreznimi 
znanstveno-tehnoloskimi referencami, da 
projekti prispevajo k tehnoloskemu napred- 
ku proizvodov procesov in storitev, da je 
medsebojno sodelovanje edina pot, ki pove- 
cuje ucinkovitost viozenih naporov, da so 
projekti pomembni tudi s stalisca potreb 
malih in srednjih podjetij, in koncno, da 
udelezenci predvidijo tudi svojo lastno 
financno udelezbo. Kar zadeva samo 
financiranje, je deklaracija precej nedorece- 
na, saj so poleg lastne udelezbe partnerjev 
mozni tudi kreditni mehanizmi financnega 
trga pod ugodnimi pogoji in namenska 
sredstva v obliki vladnih participacij. Ta 
javna sredstva naj bi predstavljala materiali- 
zacijo izrazene pripravijenosti vlad posa- 
meznih evropskih dezel in EGS, da podpro 
EUREKO, za katere uspeh je nujno 
zagotoviti enoten, homogen, dinamicen in 
navzven odprt evropski ekonomski prostor. 
V zvezi s tern se poudarja pomen uresnicitve 
skupnega evropskega trga s kontinentalno 
dimenzijo, ki je zasnovan tudi na osnovi luk- 
semburske deklaracije (marec 1985) med 
EGS in dezelami clanicami EFTA (Avstrija, 
Finska, Norveska, Svedska. Svica) in 
uposteva nacela mednarodne svobodne 
konkurence. 

Najvisji koordinacijski organ je ministrska 
konferenca EUREKA, ki jo sestavljajo 
predstavniki vlad sodelujocih dezel in 
komisije EGS. Mandat konference pokriva 
tekoce oblikovanje programa sodelovanja v 
skladu s cilji EUREKE, nadziranje njegovega 
uresnicevanja in ocenjevanje dosezenih re- 
zultatov. 

Konferenca bo ustanovila manjsi, dinami- 
cen in fleksibilen sekretariat EUREKE kot 
nekaksen »porocni urad«, z nalogo stalnega 


vzdrzevanja pretoka informacij, vzpostavlja- 
nje kontaktov med potencialnimi partnerji in 
zagotavljanje pomoci pri organizaciji ministr- 
skih konferenc in drugih mednarodnih sre- 
canj V okviru EUREKE. 

Sestav sekretariata, ki naj bi ga izobliko- 
vaii do konca januarja 1986, mora na 
enakopraven nacin odrazati nacionaino 
strukturo sodelujocih drzav. Kot svetovaino 
telo ministrske konference bo delovala 
skupina visokih vladnih predstavnikov, ki bo 
med konferencami zagotavijala kontinuiteto 
sodelovanja v okviru ustanovne listine, pri 
cemer bo izkoriscala obilne izkusnje ze 14 
let prisotnega programa evropskega multi- 
lateralnega sodelovanja COST. 

Deklaracija izraza pripravijenost, da 
EUREKA dodatno izpoini praznine, ki na- 
stopajo V obstojecih oblikah evropskega 
znanstveno-tehnicnega sodelovanja, ne kot 
konkurencni partner COST-u, CERN-u, 
Evropski vesoijski agenciji, bi- in multiiate- 
ralnim sporazumom, temvec kot komple- 
mentarni mehanizem v enotnem evropskem 
znanstveno-tehnoloskem prostoru. 

Prvi pomembni konkretni rezultat hanno- 
vrske konference predstavija nedvomno 
lista 10 projektov v skupni vrednosti ca. 330 
mio dolarjev, za katero so ze glasovale vlade 
sodelujocih dezel. Ti so; 

1 . Eurostandard za mikroracunainike, na- 
menjene Izobrazevanju in osebni uporabi 

2. Vektorski kompaktni racunalnik 

3. Proizvodnja amorfnega silicija 

4. Robot zatekstilnoindustrijo 

5. Zasnova in izdelava filtrskih membran 

6. Eurolaser — razvoj laserskega sistema z 
visoko mocjo za obdelavo materialov in pro- 
izvodni inzeniring 

7. Eurotrac — trasiranje gibanja onesnaze- 
valcev V troposferi nad Evropo 

8. Evropska raziskovalna mreza 

9. Diagnosticna metodologija za spolne bo- 
lezne na osnovi monohtonalnih antiteles 

10. Fleksibiini elektro-opticni proizvodni si- 
stem. 

Kljub mednarodnemu uspehu konference, 
ki je sledil pricakovanjem razgibane javnosti 
V evropskih dezelah, pa je ostal se cel niz 
nedorecenih ali celo odprtih vprasanj. Odprta 
ostajajo slej kot prej vprasanja industrijske 
lastnine, vezane na raziskovalne in inovacij- 
ske dosezke projektov, mednarodni pravni 
vidiki sklepanja pogodb med partnerji ter 
standardizacija in obstojeca nacionalna za- 
konodaja na podrocju atestov in tehnicnih 
spriceval. Precej resna vprasanja si zastav- 
Ijajo majhne evropske drzave, ces, ali bodo 
ostale le bolj ali manj pasivne opazovalke 
tehnoloskega spoja in igre vodilnih (omenja 
se os Pariz — Bonn), odrinjene na rob 
pretoka znanja in informacij, kar bi v koncni 
posledici se bolj povecalo tehnoloske razlike 
med njimi. 

Doslej so se namrec majhne drzave, cla- 
nice EGS, pocutile kar varne v okolju okvir- 
nega programa EGS, kjer njihove interese v 
skupnih projektih scitijo osnovne dolocbe 
rimskih sporazumov, po Hannovru pa jih 
spremija obcutek, da jim te varnosti zaenkrat 
EUREKA se ne zagotavija. Dolocene dileme 
se porajajo tudi ob pobudi komisije EGS o 
postopnem ustanavijanju nove evropske 
skupnosti za tehnologijo, ki so jo kot idejo 
prvic predstavili evropski javnosti letos 
(Nadaijevanje in konec na 30. strani) 
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Tricetrt stoletja po letu 1910 


Halleyev komet 
spet na obisku 


Na observatoriju je zazvonii teiefon: »Halo, 
ste videli danes komet?« Mozakar je 
nadaljeval: »Zjutra], pred sesto, ko smo 
cakali avtobus, je letel cez nebo: svetla 
krogla z dolgim repom. Vsi smo ga videli. 
Rep smo opazovali se vec sekund po tern, 
ko je krogla ze ugasnila. Res nenavadna 
prikazen!« 

Ne, drag! tovaris, kar ste videli, ni bil komet. 
Bil je le meteor, podobno kot utrinek, samo 
mnogo svetlejsi. Tudi to je trdni delec, ki 
zasveti pri vstopu v ozracje, ie da je pri 
utrinku velikost deica nekaj milimetrov, ta je 
pa lahko tudi desetkrat vecji. 

KAJ JE PA POTEM KOMET? 

Komet je sorazmerno majhno telo nasega 
Osoncja, ki pa lahko blizu Sonca dobi raz- 
seznosti, ki presegajo celo samo Sonce. 
Tedaj ga nekaj dni ali celo tednov obcudu- 
jemo kot zvezdo repatico na vecernem 
oziroma jutranjem nebu. 

Dokler je komet na veliki oddaljenosti od 
Sonca, tarn nekje med tiroma Urana in 
Plutona, je nekaj kilometrov debela ledena 
kepa (zmrznjena voda, amonijak, metan in 
druge snovi), onesnazena s prasnimi delci. 
Tej pravimo tudi jedro kometa. Ko se 


pribliza na razdaijo Jupitra, zacne led na 
povrsju jedra pod vplivom Soncevega seva- 
nja sublimirati, prehajati iz trdnega v plinasto 
stanje, ne da bi se utekocinil. Pri tern se 
sproscajo tudi vmrznjeni trdni delci. Nastali 
plini in sprosceni prasni delci tvorijo okoli 
jedra atmosfero, ki jo imenujemo koma. Cim 
blizje je komet Soncu, tern obseznejsa je 
koma, ki lahko doseze v premeru nekaj 
stotisoc kilometrov. Koma in jedro tvorita 
glavo kometa. 

Ce se komet se bolj pribliza Soncu (na manj 
kot 2 astronomski enoti oz. dvojno razdaijo 
Zemija — Sonce), se plini pod vplivom 
ultravijoiicnega sevanja disociirajo in ionizi- 
rajo, iz molekul nastajajo naelektreni delci. 
Na te deluje Soncev veter, stalen tok naelek- 
trenih delcev s Sonca. Tako nastane plinski 
rep kometa, ki je raven in usmerjen vedno 
proc od Sonca. Taksen rep lahko doseze v 
dolzino do sto milijonov kilometrov. Tudi na 
prasne deice deluje Sonce, to pot s svetlob- 
nim pritiskom. Nastane sirok in rahlo upog- 
njen prasni rep kometa. 

Masa kometa, ki je nekaj milijardink mase 
Zemlje, je v glavnem zbrana v jedru. Jedra 
kometa se nihce ni videl. Ko je blizu Sonca, 
ga zakriva gosta koma, pa tudi ce te ne bi 
bilo, je po velikosti na robu zmogijivosti 
najvecjih daijnogledov. Na velikih razdaljah. 



Halleyev komet in planet Venera v letu 1910 


ko koma se ne moti, pa je navidezni premer 
jedra se toliko manjsi. 

0 sestavi jedra sklepajo iz opazovanj kome. 
Pod vplivom Soncevega sevanja nastanejo 
iz sproscenih molekul jedra preprostejse 
molekule in atomi, ki jih ugotavijajo s 
spektraino analizo. Koma sveti zaradi 
fluorescentnega sevanja ciana (CN) in 
moiekularnega ogijika (C 2 , C 3 ), pa tudi z 
odbito Soncevo svetlobo na prasnih delcih. 
Piinskemu repu dajejo modrikasto svetlobo 
ionizirane molekule ogijikovega monoksida 
(CO'"), prasni rep pa sveti z odbito Soncevo 
svetlobo. 

Ni pa vsak komet tako spektakularna prika- 
zen. 0 vecini kometov, ki jih astronomi 
vsako leto odkrijejo — vcasih celo vec kot 20 
— drugi Zemljani ne vedo nicesar, saj so 
dosegijivi le z velikimi daijnogledi. 

OD KOD PRIHAJAJO KOMETI? 

Najvec pristasev ima v nasem casu teorija 
nizozemskega astronoma J. H. Oorta (1 900 
— ), po kateri so kometi preostali gradbeni 
material nasega Osoncja, iz katerega niso 
nastala vecja telesa. Ti kosi prvobitne snovi 
krozijo okoli Sonca na razdalji od 50 000 do 
150 000 astronomskih enot in tvorijo tako 
imenovani Oortov oblak, katerega zunanji 
rob je na pol poti od Sonca do najblizjih 
zvezd. Nekaj teh kometov obcasno zmoti 
gravitacijski vpliv kaksne bliznje zvezde, ki 
jih lahko pozene iz Osoncja v nepovratnost 
ali pa usmeri proti Soncu. Ce se komet 
napoti V notranjost Osoncja, mu lahko veliki 
planeti zelo spremenijo tir. Tak komet se 
potem giblje po precej opiosceni elipsi, v 
katere enem goriscu je Sonce. Tako je 
nastal povratni komet, ki se vsake toliko 
casa pribliza Soncu. So pa tudi kometi. ki se 
priblizajo Soncu samo enkrat pa jih potem 
gravitacijski vpliv velikih planetov za vedno 
prezene iz Osoncja. Med povratne komete 
sodi tudi Halleyev komet. 

HALLEYEV KOMET 

se vsakega tricetrt stoletja pribliza Soncu. 
Od leg velikih planetov v casu mimoleta je 
odvisen njegov obhodni cas. In ce je tedaj 
Zemija dovolj blizu in med Soncem ter 
kometom, imamo velik spektakel. Sodec po 
zapisih, so Halleyev komet do sedaj 
opazovali ob 29 vrnitvah. Najbolj zgodnja 
je bila leta 239 pred n. st. Gre se za nek 
starejsi zapis iz leta 466 pred n.st., za 
katerega pa dvomijo, da opisuje Halleyev 
komet. Obhodni cas se je do sedaj gibal med 
74 in 79 leti. 

Komet nosi ime angleskega astronoma E. 
Halleya (1656 — 1742), ki ga sicer ni odkril, 
ugotovil pa je. da gre za povratni komet. Ko 
je namrec iz opazovanj leta 1682 izracunal 
podatke za njegov tir, je ugotovil, da se ti 
zelo dobro ujemajo s tirom svetlih kometov iz 
let 1531 in 1607. Sklepal je, da gre za isti 
komet in napovedal njegovo vrnitev za leto 
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Astronom Edmond Halley 


1 758. Tega ni docakai, ker je leta 1 742 umri. 
So pa tudi drugi zaman cakali. Leto je slo ze 
h koncu, kometa pa se ni bilo. Takoj so zaceli 
z racunanjem vpiiva motenj od Jupitra in 
Saturna: francoski matematik A. Clairaut 
(1 71 3 — 1 765) s pomocnikoma matematicar- 
ko Hortensio Lepaute (1723 — 1788) in 
astronomom J. Lalandom (1732 — 1807). 
To ogromno racunsko delo so opravili 
seveda «pes«. Ugotovili so, da se bo 
Halleyev komet priblizal Soncu sele v aprilu 

1 759. Zgresili so samo za 32 dni. Ker je bila 
to sijajna potrditev Newtonovega gravitacij- 
skega zakona, navdusenju ni bilo konca. 
Med drugim so v cast uspesnemu delu krstili 
do tedaj neznano cvetlico, ki so jo uvozili iz 
Indije, po soudelezeni matematicarki za 
»hortenzijo«. Za naslednjo vrnitev Halleye- 
vega kometa, ko so astronomi v svojih 
izracunih upostevali motnje vseh znanih pla- 
netov, je bila napaka le en dan, tri cetrt 
stoletja pozneje, ko je bil odkrit se planet 
Neptun, pa se je napaka zmanjsala na tri 
ure. 

Ob zadnji vrnitvi v letu 1910 je Halleyev 
komet prvic znanstveno opazovalo vec 
observatorijev, fotografirali so ga in izvajall 
spektroskopske meritve. Bil je v zelo ugodni 
legi in Zemija je sla celo skozi njegov plinski 
rep. 

Komet Halley je razmeroma »nedotaknjen« 
komet, ker ga lega tira, ki je naklonjena proti 
ravnini Zemijinega tira za 162°, in obratna 


Francoska karikatura na temo vecnega strahu, 
kaj bo, ce se komet zaleti v Zemijo 



smer njegovega gibanja varujeta pred 
vecjimi motnjami velikih planetov, pa se 
obhodna doba je precej dolga in so te motnje 
redke. To je zelo pomembno pri njegovem 
proucevanju, ker so kometi verjetno ohranili 
do danes prvobitno gradbeno snov, iz katere 
je nastalo Osoncje, in tako nosijo v sebi 
informacije o fizikalnih in kemicnih procesih, 
ki so tedaj tekli. 

Ob sedanji vrnitvi so Halleyev komet prvi 
opazili ameriski astronomi na posnetku z 
velikim petmetrskim daljnogledom z elek- 
tronskim ojacevalcem slike na Mt. Palomarju 
16.oktobra 1982. Komet, ki je bil tedaj 
oddaljen od Sonca se vec kot 1 0 astronom- 
skih enot, so nasli zelo blizu napovedane 
lege. 

Ceprav sedanja vrnitev ne bo ugodna za 
opazovalce s severnih zemljepisnih sirin, bi 
komet po napovedih lahko videli s prostimi 
ocmi V prvi tretjini januarja kmalu po zahodu 
Sonca nad juznim obzorjem v ozvezdju 
Vodnarja. Nato se bo hitro priblizeval Soncu. 

Njegov sij bo narascal, rep se mu bo daijsal, 
a se bo izgubljal v vecerni zarji. Po 
22. januarju komet ne bo vec viden. 

Ponovno se bo pojavil v zacetku marca na 
jutranjem nebu v ozvezdju Kozoroga. Viden 
bo le krajsi cas pred vzhodom Sonca nizko 
nad jugovzhodnim obzorjem. Bo vedno 
svetlejsi, toda po 20. marcu iz nasih krajev 
ne bo vec viden. One 1 1 . aprila se bo najbolj 
priblizal Zemiji (na 0,42 astronomske enote). 
Tedaj bo viden iz dezel ob ekvatorju in z 
juzne Zemijine poloble. Ko bo v zadnjem 
tednu aprila spet nad nasim obzorjem, bo 
viden le se z daijnogledi. Potem se bo 
postopoma oddaljeval in vracal v hladno 
zunanjost Osoncja. 

In kaj bodo ob tej vrnitvi Halleyevega kometa 
poceli znanstveniki? 

Meritvam z Zemlje se bo pridruzilo sest 
vesoijskih sond, ki so namenjene v 
kometovo blizino. 

Americani so mednarodni satelit ISEE 3. ki 
so ga izstrelili v avgustu 1978, preusmerili 
pred dvema letoma s pomocjo Lunine 
privlacnosti proti kometu Giacobini-Zinner in 
ga preimenovali v ICE (International Comet 
Explorer). Ob njegov! novi poti bo tudi 
Halleyev komet, ki naj bi se mu ICE priblizal 
konec oktobra 1 985 in spet marca 1 986. 

Japonci so namenili proucevanju Halleye- 
vega kometa dva satelita. Dne 7. januarja 
1985 so izstrelili Sakigake (MS-T5) za pro- 
ucevanje Soncevega vetra. Drugi satelit 
Planet A, ki so ga izstrelili 1 8. avgusta 1 985, 
naj bi letel v marcu 1986 mimo kometa na 
razdaiji okoli 200000 km. 

Iz Sovjetske zveze so decembra 1984 
izstrelili satelita Vega 1 in Vega 2, ki sta 
odnesla v blizino Venere pristajalna modula 
in potem nadaljevala pot proti Halleyevemu 
kometu. Vsak nosi instruments devetih 
drzav. Kometu naj bi se v zacetku marca 
priblizala na 1 0 000 km oziroma 3 000 km. 

Dne 2.julija 1985 so iz francoske Gvajane 
izstrelili evropski satelit Giotto. Poime- 
novan je po italijanskem slikarju Giottu de 



Bondone (ok. 1 266 — 1 337), ki je uporabil za 
model repaticev Betlehemu Halleyev komet 
ob vrnitvi leta 1301. Pri projektu sodeiujejo: 
pet drzav in mnogi znanstveniki. Satelit naj 
bi se priblizal jedru v zacetku marca na 
500 km. 

Znanstveni cilji pri vseh sondah so podobni; 
razjasniti naravo jedra, fizikaino stanje in 
kemicno sestavo kome in repa ter delovanje 
Soncevega vetra na komet. Ker se Halleyev 
komet giblje po tiru v obratni smeri, je 
srecanje s sondami otezeno. Letele mu 
bodo nasproti z relativno hitrostjo 80 km/s in 
bodo morale v mimoletu v nekaj minutah 
zbrati cimvec podatkov. Nekaj se da narediti 
tudi iz observartorijev na Zemiji. Predvsem 
je pa mogoce, in to le z Zemlje, spremljati 
celoten casovni potek kometovega mimo- 
leta. Za koordinacijo dela skrbi posebna 
mednarodna organizacija astronomov In- 
ternational Halley Watch. 

Naslednja vrnitev Halleyevega kometa bo 
leta 2061 . 

PAVLA RAZINGER 


Evropska sonda Giotto, ki se bo v zacetku 
marca priblizala jedru Halleyevega kometa na 
500 km 
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Nasi veliki projekti 


Cestni predor skozi 
Karavanke 


Izhod iz karavanskega predora pri Hrusici. V 
pokrajinsko fotografijo so vrisani objekti za 
upravijanje s predorom, za delo obmejnih 
organov, parkirne povrsine in caste 
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zaceti graditi predorsko cev in dva navpicna 
jaska za prezracevanje. Zaradi pomanjkanja 
sredstev so dela na obeh straneh meje 
zacasno zastala. 

POMEN KARAVANSKEGA 
CESTNEGA PREDORA 

Avtocesta Bratstva in enotnosti poteka od 
Karavank mimo Ljubljana, Zagreba, Beo- 
grada in Nisa do Gevgelije. V Avstriji se 
navezuje na Tursko avtocesto in prek nje na 
cestno omrezje ZRN, v Grciji pa na cestno 
magistralo Gevgelija — Solun (Atene). 
Karavanski gorski masiv pomeni hudo 
naravno oviro za prometne tokove, name- 
njene iz zahodne Evrope v Jugoslavijo, 
Grcijo in na Bliznji vzhod. Sedanji visoko- 
gorski prelazi Korensko sedio (1072 m), 
Ljubelj (1 069 m) in Jezersko (1 21 6 m) zaradi 
velikih vzponov, izgubljenih visin in skromnih 
cestnih elementov mocno ovirajo pretok 
osebnih, zlasti pa tovornih motornih vozil. 
Prelazi so zaradi obilice snega veckrat 
zaprti, zanje je pozimi potrebna popolna 
zimska oprema, blagovni tokovi so tedaj 
domala onemogoceni. Po cestah iz Avstrije 
in ostalih drzav Evrope pa prihaja na naso 
mejo najpomembnejsi tok turistov, nasih 
delavcev, ki so na delu v zahodni Evropi, pa 
tudi tranzitni tok ljudi in blaga, namenjen v 
drzave Balkana, Turcijo in na Bliznji vzhod. 
Kljub tern tezavam je v letu 1984 prislo v 
Jugoslavijo prek Karavank 1 ,866.327 motor- 
nih vozil. 

Avtocesta prek Visokih Tur od Saizburga do 
Spittala je ze zgrajena. V gradnji je zadnji 
avtocestni odsek od Spittala do Beljaka, ki 
bo zgrajen leta 1986. Z novim predorom bo 
dobil ta avtocestni sistem svoj naravni 
podaijsek na Balkan. 

Najmocnejsi vpliv predora se bo odrazal na 
bistvenem povecanju turisticnih in blagovnih 
tokov V smeri proti jugu in jugovzhodu. 
Mednarodne razseznosti te zveze in njene 
prihodnje prometne obremenitve se kazejo 
tudi V dejstvu, da bo povezava Hamburg — 
Istanbul po trasi transjugoslovanske avto- 
ceste bistveno krajsa v primerjavi z ostalimi 
alternativami. 


V sklop velikih cestnih projektov, ki jih od leta 
1969 dalje postopno realiziramo, sodi tudi 
cestni predor skozi Karavanke. Ta objekt 
pomeni naravni zacetek ceste Bratstva in 
enotnosti, prometne hrbtenice jugoslovan- 
skega gospodarstva. 

Pobudo za izdelavo studije cestnega predora 
skozi Karavanke je dala jugoslovanska 
stran. Ze v letu 1967 je bila izdelana prva 
studija avtocestne povezave v smeri Ljub- 
ljana — Beljak s predorom skozi Karavanke. 

V studiji so bile obdelane variante baznega 
predora med Ratecami in Jezerskim. V letu 
1974 je bila ustanovijena meddrzavna stro- 
kovna komisija, ki je na osnovi podrobnih 
tehnicnih, ekonomskih in financnih analiz 
dolocila njegovo lokacijo med Hrusico na ju- 
goslovanski in Podrozco na avstrijski strani. 
Leta 1977 je bila podpisana meddrzavna 
pogodba o izgradnji, leta 1980 pa njena 
sprememba, ki je podrobneje dolocala nacin 
financiranja in bodocega izkoriscanja pre- 
dora. 

Prva pripravijalna dela so stekla na obeh 
straneh meje ze v pozni jeseni leta 1979. 
Koncar^a so bila leta 1982, ko bl morali 
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PREDOR KARAVANKE 

VZOOLZNl PROFIL 
1: 25000 



Predor pomeni dodatno spodbudo za 
tranzitne tokove v severnojadranske luke. S 
povecanjem ferry linij, ki jih bodo uvedie 
ladijske druzbe na obmocju Mediterana v 
dezeie Maghreba in na Bliznji vzhod dva do 
petkrat tedensko, bo izkoriscenost luk 
znatno vecja. Kontejnerski terminal v koprski 
luki bo dobiva! nove transporte po nizinski 
cesti skozi predor. Na obstojecih cestah, ki 
potekajo prek visokogorskih prelazov, takih 
tovorov sedaj prakticno ni. Karavanski cestni 
predor bo tako dajal mocne drugotne gospo- 
darske ucinke. Cesti Bratstva in enotnosti bo 
dal znacaj pomembne mednarodne tran- 
zitne avtoceste, obenem pa bo povecal 
rentabilnost vlaganj na vsej njeni dolzini. 
Povecani turisticni in tranzitni tokovi bodo 
povecali tudi nas devizni priliv. 

Pri preverjanju gospodarskih ucinkov zgra- 
jenega predora lahko vzporejamo njegov 
prihodnji vpiiv na gospodarstvo z vplivom, ki 
ga |e imela dograditev zelezniskega predora 
Hrusica — Podrozca pred priblizno 80 leti. 
Odprtje te zelezniske komunikacije je po- 
vzrocilo razvoj domala vse industrije v 
gornjesavski dolini, pa tudi razmah turizma, 
ki je bil dotlej komaj omembe vreden. 

PODATKI O PREDORU 

Predor je dolg 7,9 km, od tega 3,5 km na 
jugoslovanski in 4,4 km na avstrijski strani. 
Je bazni, s portalom pri Hrusici na visini 
655 m n.m., pri Podrozci na visini 625 m 
n. m. Precni presek je velik pribl. 90 m^. V tern 
preseku je 7,5 m siroko betonsko vozisce, 
ob levem in desnem voznem pasu pa sta 
85 cm siroka plocnika. Racunska hitrost v 
predoru je 80 km/h. Svetia visina nad 
voziscem je najmanj 4,70 m. 

Prvotna zasnova zracenja v predoru, zaradi 
katere bi morali zgraditi dva navpicna 
prezracevalna jaska priblizno na cetrtinah 
dolzine, je sedaj spremenjena. Od izdelave 
projekta so se namrec spremenili avstrijski in 
mednarodni predpisi o zracenju cest- 
nih predorov. Ker so se izhodiscne vred- 
nosti za izracun zracenja spremenile (do- 
pustne vrednosti koncentracije CO in vidiji- 
vosti , V odvisnosti od prometa) , je potreba po 
svezem zraku manjsa od prvotno predvide- 
ne in znasa 80 mVs/km. Tako odpadeta dve 
skupini ventilatorjev, ki naj bi bili namesceni 
V kavernah na zunanjih cetrtinah predora, in 


njima pripadajoca vertikalna jaska. Novi, 
enostavnejsi sistem zracenja je kombinacija 
vzdoiznega in precnega zracenja. 

V prvi fazi bo zgrajena ena predorska cev za 
dvosmerni promet. V njej bodo na vsakih 
850 m nise za odstavijanje vozil in priblizno v 
sredi predora nisa za obracanje vozil. Nise 
za klic V sili bodo na obeh straneh vozisca na 
vsakih 21 2 m, nise za gasenje pozara pa na 
vzhodni steni predorske cevi na razdaljah po 
106 m. V portalnih postajah bo prostor za 
vse obratovalne naprave. Na jugoslovanski 
strani bo komandna centrala v vzdrzevalni 
bazi V neposredni blizini portala na Hrusici, 
na avstrijski strani pa v avtocestni vzdrzeval- 
ni bazi V Zauchnu. 

Predor bo razsvetijen, racunalnisko krmiljen, 
opremijen z napravami za merjenje kolicine 
ogijikovega monoksida, dima, pozara, s 
televizijskimi kamerami, napravami za klic v 
sili, za urejanje prometa ipd. V investicijo 
sodijo V obeh drzavah tudi dovozne ceste, 
mejni platoji, regulacije voda, visoko in niz- 
konapetostne elektriene napeljave in drugi 
objekti, potrebni za obratovanje in vzdrzeva- 
nje. 

V obeh drzavah je pred predorom predvide- 
na t.i. »dislocirana mejna kontrola«. Mejna 
kontrola obeh drzav se opravi na obeh 


straneh vedno pred vstopom v predor. izvoz 
iz predora je prost. Po tern nacelu bo na 
jugoslovanski strani izstopna jugoslovanska 
in vstopna avstrijska kontrola, na avstrijski 
pa obratno. To bo prvi primer taksne 
ureditve mejne kontrole v Jugoslaviji. 

V Avstriji bodo zgradili tudi 16,0 km dolgo 
novo avtocesto z nekoliko zozenim precnim 
profilom od Beljaka do predora. Pri nas 
nacrtujemo gradnjo novega, 12 km dolgega 
avtocestneg^a odseka od Hrusice mimo 
Jesenic do Zirovnice takoj po izgradnji kara- 
vanskega predora. Zacasno bo potekal 
promet po rekonstruirani magistraini cesti 
mimo Hrusice, skozi Jesenice in dalje proti 
Naklem in Ljubljani. 

Zaradi zapletenih geoloskih razmer bo 
gradnja predora zahtevna. Prvih 320 m 
poteka V zaglinjenih gruscih. Naslednji 
570 m dolgi odsek bo v lapornih apnencih in 
dolomitih, z nivojem podzemne vode kakih 
70 m nad niveleto predora. Ves preostaii del 
pa bo V karbonskih klasticnih sedimentih, 
kjer prevladujejo glinasti skrilavci z vtozki 
konglomerata, pescenjaka in apnenca. 
Mehanske znacilnosti te hribine so slabe, 
Dela bodo otezevale plasticne deformacije 
hribine, vetiki hribinski in tektonski pritiski ter 
metan. 

GRADNJA 

Jugoslavija in Avstrija sta se zatrdno odiociii 
zgraditi predor in ga predati prometu najkas- 
neje julija 1 990. leta. Predracunska vrednost 
gradnje na jugoslovanski strani je ob koncu 
letosnjega leta ocenjena na 22,2 milijarde 
din. 

Izvajalec, ki mu bo zaupana gradnja, bo 
moral razviti visoko tehnologijo, da bo varno 
in pravocasno zgradil objekt taksnega 
obsega. Dobaviteiji opreme bodo morali 
ponuditi ceneno, a kakovostno in tehnicno 
popoino opremo, ce bodo hoteli uspeti v 
pogojih mednarodnega razpisa eiektrostroj- 
nih naprav. 

Karavanski predor ni le projekt narodnega 
pomena, je tudi izziv graditeljem in industriji, 
da dokazejo svojo moc in sposobnost. 

MIRAN MARUSSIG, dipi.ing. 
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Kako je odgovorila anketa na vprasanje: 


Zakaj umirajo 
slovenski gozdovi? 



Gozd, ki pokriva v Sloveniji tri cetrtine povr- 
sine, umira. Stanje je vec kot nevarno. Ni vec 
casa za odiaganje tega nacionalnega 
problema. Besedicenje in parole ne resujejo 
nicesar. Z odmiranjem gozda smo ogrozeni 
vsi. 

Da bi ugotovili, kaj Slovene! vedo o 
odmiranju gozdov — po svetu in pri nas — 
so s sodelovanjem Zveze za varstvo okolja 
in njene komisije o varstvu gozdov pri 
institutu za gozdno in lesno gospodarstvo 
Slovenije ter TOZD CP Ljubljanski dnevnik 
opravili raziskovalno anketo. Pokazala je, da 
je javnost premalo obvescena, kaj se z 
gozdom dogaja in kaksne so tezave pri 
gospodarjenju z njim, pa tudi, kaksna je bila 
dosedanja skrb za gozd, in zakaj se bi biia 
dovolj ueikovita. 

Iz te ankete objavijamo sirse porocilo. 
Avgusta letos^ je plansko raziskovalna 
sluzba TOZD CP Ljubljanski dnevnik prvic 
izvedla tovrstno raziskavo. Anketa je bila 
anonimna (reprezentativnost vzorca zago- 
tovljena!}, izvedena prek anketarjev (stu- 
dentov) po 16 slovenskih mestih: Ljubljana, 
Kranj, Trzic, Bled, Radovijica, Jesenlce, 
Litija, Trbovlje, Krsko, Crnomelj, Novo 
mesto, Nova Gorica, Koper, Celje, Titovo 
Velenje in Maribor. Na vprasanja je odgo- 
varjalo prek 500 anketirancev. 

Demografska struktura anketirancev 
Z vzorcem smo dobili naslednjo demograf- 
sko strukturo, za katero lahko trdimo, da 
predstavija reprezentativno sllko »aktivnih« 
Slovencev: 

— po spolu je 59 odstotkov moskih 
anketirancev in 41 zenskih; 

— po starosti so bili anketiranci v najvecji 
meri (26%) zastopani iz starostnega razreda 
od 31 do 40 let, sledi razred od 41 do 50 let 
(23,6%), 19 odstotkov je biio mladih do 
25 let, od 25 do 30 let jih je bilo 14,9od- 
stotka, starejsih od 50 let pa je bilo preostalih 
16,5odstotka; 

— V vzorcu je zajeta celotna poklicna 
struktura: delavcev (NK, PKV, KV, VKV) je 
bilo 17,3 odstotka, usluzbencev s srednjo 
izobrazbo 29,8 odstotka, dokaj visok odsto- 
tek — 19,4 je bilo anketirancev z visjo in 
visoko izobrazbo, gospodinje so bile zasto- 
pane s 6,2 odstotka, kmetje z 2,5 odstotka, 
dijaki in studentje s 14,9 odstotka in 
upokojenci z 9,9 odstotka. 

UMIRANJE GOZDOV 

Kaj je pokazala anketa? — V vecini primerov 
so SloverKa ze sii^li za umiranje gozdov, le 


2,9 odstotka vprasanih za umiranje gozdov 
se ni slisaio. To je tako nizek odstotek, da ga 
skoraj lahko zanemarimo. 

GLAVNI VZROKI ZA UMIRANJE 
GOZDOV 

Po mnenju anketirancev je najpomembnejsi 
vzrok za umiranje gozdov v onesnazenem 
ozracju (tako jih meni kar 93 odstotkov); 
»kisel dez« ter kemikalije sta naslednja dva 
najpomembnejsa vzroka — vsak drugi 
anketiranec je taksnega mnenja; od vseh 
anketirancev jih meni 41 ,7 odstotka, da je 
med vzroki za umiranje gozdov »napacno 
gospodarjenje z gozdom«; vsak deseti 
anketiranec meni, da povzroci umiranje 
gozdov »radioaktivno sevanje«: 1 7,4 odstot- 
ka od vseh vprasanih trdi, da so vzrok za 
umiranje vremenske ujme; med «ostalimi« 
vzroki pa so navedli se naslednje (navajamo 
le tiste, ki so se veckrat ponavijali); 
malomarnost ljudi, pozari, prah, blizina 
cementarn, tovarn celuloze in papirja, ke- 
micne industrije in zelezarn . . . 

ZNACILNOSTI UMIRAJOCEGA 
DREVESA 

Kaksne znake opazimo na umirajocem 
drevesu? Po analizi odgovorov na to 
vprasanje jih tri cetrtine meni, da ima umira- 
joce drevo — gozd redko krosnjo, poru- 
menele in porjavele iglice in liste ter suhe 


veje in vrhove. 7,4 odstotka vseh vprasanih 
meni, da se to na zunaj nic ne pozna, ostalih 
12 odstotkov pa se ni moglo odiociti za 
odgovor na to vprasanje. 

UMIRANJE GOZDOV V SLOVENIJI 

Osvescenost Slovencev, da je umiranje 
gozdov zajelo tudi Slovenijo, je 96-odstotna. 

Slovenijo pesti lastna in tuja nesnaga, ki na- 
cenja nase okolje. Ce ostanemo le pri one- 
snazenem zraku, ugotavijamo, da se iz 
nasih industrijskih centrov, kot so Koroska, 
Zgornje Zasavje, Kidricevo, Ljubljana, Celje, 
Jesenice itd. sirijo zracne gobe onesnazene- 
ga zraka, ki se med sabo vse bolj zlivajo. 
Hkrati pa nas vse bolj odeva velik umazan 
evropski plasconesnazenega zraka. Neneh- 
no povecevanje te zracne nesnage postopo- 
ma prizadeva vso vegetaeijo. Medtem ko 
enoietne kulture pospravimo in poskodb ne 
zaznamo, pa gozd kopici strupe, dokler se 
postopoma pod njihovim unicevalnim vpli- 
vom ne zrusi. V razlicnih delih Evrope je 
gozd razlicno prizadet; ponekod umira ze 
60 odstotkov gozdov. O Sloveniji zaenkrat 
se nimamo tocnega podatka. Vendar pa 
pove mnogo ze naslednja ugotovitev: 
ponekod je letni posek lesa sestavijen kar do 
polovice iz drevja, ki ga gozdarji morajo 
posekati, ker to drevje tako ali drugace 
propada. 
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Vsekakor, vsa Slovenija je prizadeta. Pri tem 
Rog. kocevski in notranjski gozdovi niso 
izvzeti. Zastrasujoca slika se nudi popotniku, 
ki jo mahne po dinarskih gozdovih preko 
meje v gozdove gorskega Kotarja. Prav v teh 
dneh pa prihajajo nova porocila o smrto- 
nosnih ucinkih sostanjske elektrarne v 
Zgornjo Savinjsko dolino. 

RAZSEZNOST! UMIRANJA GOZDOV 
V SREDNJI EVROPI 

Skoraj polovica vseh anketirancev meni, da 
ima umiranje gozdov v srednji Evropi ogrom- 
ne razseznosti, nekoliko nizji odstotek (42,6) 
vprasanih meni. da so te razseznosti srednje 
velike, ostalih 12 odstotkov pa na to 
vprasanje ni znalo odgovoriti. 

VLOGA GOZDA 

Poleg svoje vioge — tovarna lesa! — ima 
gozd po mnenju anketiranih Siovencev se 
naslednje vioge: 

— cisti zrak (53%) 

— proizvaja kisik (41 %) 

— daje prehrano (19%) 

— nudi zavetje oz. je zivijenjski prostor za 
zivali (6%) 

— nudi prostor za rekreacijo 

— in za kurjavo 

— uravnava klimo, je prostor za oddih, sciti 
zemijo, uravnava vlago, daje surovino za 
papirno industrijo, varuje pred vetrovi, daje 
materiai za gradbeno industrijo, je pomem- 
ben dejavnik v fotosintezi . . . 

KAJ Se sledi propadu gozdov 

Skoraj vsi anketirani so mnenja, da sledijo 
propadu gozdov se druge nevsecnosti, kot 
so vremenske ujme, erozija, pozari, popla- 
ve, poslabsanje zdravstvenega stanja pre- 
bivalstva. 

Susa in podobne klimatske oz. vremenske 
motnje, ki nas lahko vedno doletijo, zastrup- 
Ijen gozd se dodatno prizadenejo. Kaksna je 
pot umiranja gozdov, lepo vidimo v Meziski 
dolini. Najprej izginejo posamezni obcutlji- 
vejsi sopotniki gozda, vsega tega pa bezni 
opazovalec ne opazi. Sledi pesanje krosenj, 
ki se odraza v prosojnosti krosnje. Drevo 
odmre, sledi odmiranje zeliscnega sloja, 
travna rusa popusti, vse zivo odhaja, dana je 
prosta pot vodi, izpiranju in hudournikom. 
Gozda, ki je glavni zadrzevalec vode, ni vec. 
Gospodarstvo se pojavi pred povsem novim 
problemom. Spoznali smo, kaj je pomenil 
unicen gozd za vodno gospodarstvo. Funk- 
cijo gozda je treba nadomestiti z zelo 
dragimi, vendar mnogo manj ucinkovitimi 
tehnicnimi pripomocki, ki so se posebej 
pomembni v hribovitem svetu, kot je nas. 
Morda je zanimivo, da v Svici mnogo resneje 
razmisljajo, kaj vse bo potrebno storiti, ce se 
bo umiranje gozda nadaijevalo. 


UMIRANJE GOZDOV V PRIMERJAVI 
Z VREMENSKO KLIMATSKIMI UJMAMI, 
POZARI, POPLAVAMI TER GOZDNIMI 
BOLEZNIMI IN SKODLJIVCI 

Vsak drugi anketiranec je uvrstil umiranje 
gozdov na prvo mesto v primerjavi, ce mora 


ekolosko nevarnost ocenjevati z vremensko 
klimatskimi ujmami, pozari, popiavami ter 
gozdnimi boleznimi in skodijivci; na drugo 
mesto ga je uvrstiio 24,8 odstotka od vseh, 
na tretje mesto — 12,4, na 4. mesto 2,5, 7 
odstotkov pa se ni mogio opredeiiti. 

KAKO BOMO PREPRECILI 
UMIRANJE GOZDOV 

Najpogostejsi odgovor na to vprasanje je bii: 
zmanjsati onesnazevanje zraka (take je 
menilo 47,1 odstotka anketirancev), veliko 
manj (okoii 17%) pa jih meni, da je za to 
potrebno graditi visoke dimnike in saditi 
odporne drevesne vrste in gnojiti gozdove; 
pod »drugo« pa so navedli se: tovarne je po- 
trebno opremiti s filtri in cistiinimi napravami, 
ljudje morajo cutiti odgovornost do narave, 
drugace gospodariti, praviino pogozdovati 
(to sta meniia 2 anketiranca!), raziskovati 
vzroke umiranja (to je bii odgovor enega 
samega anketiranca). 

Gozdarstvo je vsekakor nemocno ob raz- 
padanju gozda. Veliko so ze naredili, 
denimo, na podrocju gasenja pozarov, 
vendar to vsekakor se ni dovolj. 

PROBLEM ONESNAZEVANJA OKOLJA 

Onesnazevanje zraka je po mnenju vecine 
anketiranih Siovencev mednaroden — sve- 
tovni probiem, le stirje sami anketiranci so 
menili, daje to lokaini problem. 

Iz teh odgovorov je razvidno, kako nepo- 
uceni so nasi ljudje in kako spretno zna 
industrija zavijati svojo lastno nesnago v 
napacen videz. 

NA§A ZAVEST O VARSTVU OKOLJA 

Vec kot polovica (51,2%) vprasanih meni, 
da je nasa zavest o varstvu okoija s I a b a , 


da je priloznostna — obcasna. jih meni 
naslednjih 45,5 odstotka, da pa je dobra, 
jih meni le 1 ,7 odstotka anketirancev. 

Prepricanje nekaterih, da je gozd vseiej 
enak, je zmotno. Znano je, da domacin, ki se 
je rodil v nekem okoiju ze, ko je bilo 
prizadeto, ne zaznava sprememb. Zatotrdi- 
tev imamo poucne primere iz industrijskega 
okoija V Angliji, Porurju, pa tudi pri nas v Me- 
ziski dolini. Sele.obcasni obiskovalec opazi 
spremembo in se zgrozi. Tako nas tujci, ki 
obiskujejo Slovenijo, vse bolj opozarjajo na 
spremembe, ki jih opazujejo v nasih 
gozdovih. 

POZORNOST NASE DRUZBE 

Vec kot stiri petine (82,7%) anketirancev je 
prepricanih, da nasa druzba posveca 
premalo pozornosti varstvu okoija, nasprot- 
nega mnenja sta biia dva anketiranca, 
medtem ko je 15,7 odstotka presodilo, da 
nameni nasa druzba varstvu okoija dovolj 
pozornosti — v okviru moznosti. 

Danasnji industrijski nacin produkcije v 
industriji in kmetijstvu unicujoce bremeni 
naravo. Obljube, da bo razvita industrija 
vracala gozdu, kar mu je bilo vzeto, se niso 
uresniciie. Narava in gozd se vedno dajeta, 
in to V povsem novi obliki. Zaradi neodgovor- 
nega dela in umazane industrijske tehnolo- 
gije pa gozdu odvzemamo njegovo zivljenj- 
sko moc, s tem pa ogrozamo lastno zivljenj- 
sko moc in svoj obstoj. Prav zato so 
potrebne korenite spremembe, ki jih bo 
rodila le pravilna osvescenost najsirse 
javnosti. 

MARJETA CAS 
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Ko se s 1 4. stevilko Bits izteka posebna racunalniska usmerjenost 
te revije (s tem pa tudi zeleni Bit) in prehaja tovrstna tematika 
enakovredno v drugo vsebino, se sklepajo tudi nekatere dose- 
danje rubrike. Tako prekinjamo Nabor ukazov pri 6510 — tudi 
zaradi preobseznosti zahtevnega in ozko specializiranega teksta, 
za katerega hkrati upamo, da bo ze kmalu knjizno izsel. 
Ukinjamo tudi obseznejse izhajanje racunalniSkih programov. Od 
tovrstnih stalnih rubrik pa ohranjamo v naslednjem letu Koticek 
za igre oz. Najboijsih deset in Koticek za poke oz. Koticek za 
hakerje, ki jih bo dalje pisal Jernej Pedjak. 

Bitova novost na tem podrocju pa je staino odprti nagradni razpis 
za 

ra^unalniSki program MESECA. 

Natancnejse pogoje tega razpisa bomo objaviii v prihodnji 
Stevilki. 


Racunalnik za vse, 
vse za racunalnik 


Racunalnik je odgovor, 
ki isce vprasanje. 

(misei meni neznanega 
racunalniskega zanesenjaka) 
Preziveii smo prvi udar racunalniskega va- 
lovja in tako lahko s trezno glavo pregle- 
damo, ka] je biio postorjenega, kaj imamo in 
kako naprej. Kljub vsem opozorilom in kljub 
vsem svarecim primerjavam z avtomobilsko 
(in se marsikatero drugo) industrijo (naso, 
iastno in tako sloneco na izvijacih), imamo 
kopico razvijalcev, izdelovaicev in uvoznikov 
racunalniske opreme, nimamo pa skoraj 
nobenih razvijalcev in izdelovaicev pro- 
gramskih materialov. Nacrtujemo in tzde- 
lujemo, seveda v majhnih in majcenih serijah 
racunalnike, ki slonijo na razlicnih mikropro- 
cesorjih in razlicnih operacijskih sistemih. 
Uvazamo racunalnike od vseh vecjih racu- 
nalniskih industry iz vsega sveta. Ljubitelj- 
sko, z veliko dobre volje in zaneseno, 
izdelujemo programske materials. Racu- 
nalnisko opismenjujemo mlade in stare z 
raziicnimi ciiji, z razlicnimi uspehi, in 
zmanjkuje nam sape. Nekateri pa tudi 
cakajo . . . 

Kako naprej? Poglejmo tri podrocja: prvo — 
gospodarstvo in uprava, drugo — dom in 
domace gospodarstvo, in tretje — sole in 
raziskovalne organizacije. Uporaba racu- 
nalnika v gospodarstvo je morda najmanj 
zaskrbljujoca. Racunalnik bo vpeljan v 
nacrtovanje, nabavo, proizvodnjo in prodajo 
izdeikov, povsod tarn, kjer znajo vse te 
procese ze sedaj dobro vodrti. hkrati pa 


znajo hitro spoznavati prednosti predvsem 
pri ekonomskih ucinkih uporabe racunal- 
nika. Obicajno se delavci v takih delovnih 
organizacijah hitro smiseino opredeiijo, 
cemu bo siuzil racunalnik. Podobno bi lahko 
povedali za upravo, seveda predvsem tarn, 
kjer delavci brez strahu pred racunalnikom 
zmanjsujejo administriranje. Izdelovalci ra- 
dunalniskih sistemov doma In na tujem se 
najbolj obviadajo to podrocje, tako racunal- 
nisko opremo, kot tudi programske materia- 
le. Ni bojazni, kako naprej, le silovitejsi pre- 
tok informacij bi moral bit! med uspesnimi 
uporabniki racunalnikov in preplasenimi 
zacetniki. Na tem podrocju bi bilo gotovo 
potrebno se marsikaj postoriti. 

Kaj pa racunalnik doma? Zacetna racunalni- 
ska euforija, ki je pljusknila tudi cez nase 
meje, je za nami. Majhna cena osnovnega 
racunalniskega sistema; racunalnik in hisni 
teievizor pa se hisni kasetofon, je v Evropi 
(nikakor pa ne v Ameriki) omogocila 
hisnemu racunalniku, da je v neizenacenem 
boju premagal druge hisne igrace. Torej je 
racunalnik doma v prvi vrsti le igraca. 
Seveda lahko omogoca igranje izvrstnih 
didakticnih iger, simuliranje procesov in 
dejavnosti, ki bi jih sicer tezko zares oprav- 
Ijali, in studij ter igranje resnih iger, kot je, 
denimo, sah. Racunalnik bi bil doma prime- 
ren tudi za ucenje. Vendar je tu treba se 
marsikaj postoriti. Zakaj naj bi se doma ucili 
z racunalnikom? Zato, da bi vec znali. To 
znanje pa bi morale imeti doloceno vrednost, 
sicer ni pravega motiva za ucenje, predvsem 


za ucenje doma, seveda brez solske obvez- 
nosti. Uporaba racunalnikadomazarazlicne 
konjicke se bo v prihodnje se mocno 
razmahnila. Seveda je spet tako, da bo 
konjickar, ki dobro obviada svoje konjicke, 
znal hitro poiskati vse moznosti uporabe 
racunalnika. V tujih revijah ze ponujajo vrsto 
programov za konjickarje. To so predvsem 
program! za zbiranje in urejanje podatkov. 
Za obicajno druzinsko zbiranje, predelavo, 
obdeiavo in shranjevanje informacij, racu- 
nalnik se ni potreben. Za vodenje domacega 
gospodarstva na kmetiji in v obrti pa bi se 
racunalnik kmalu dobro obrestoval. Morda je 
prav na tem podrocju jedro uporabe 
racunalnika doma. Vsekakor pa moramo 
dodati, da za resnejso uporabo racunalnika 
V domacem gospodarstvu ni primeren na 
zacetku omenjeni «hisni racunalniski si- 
stem”. Za shranjevanje informacij je treba 
dodati disketno enoto, za izpis tiskalnik in 
morda se kaj. 

Tudi racunalnik za sole ima bodocnost. 
Vendar je solski racunalnik sedaj podrejen 
hisnemu racunalniku, ker je pac trzisce 
siroke potrosnje nadvse veliko. Podobno 
veija za intern! televizijski sistem. Vsekakor 
najdemo vec takih sistemov (TV kamera, 
magnetoskop in televizor) po individualnih 
hisah kot po solah. O tem, da bodo 
racunalniki prisli na sole ne dvomimo, za to 
bodo poskrbeli izdelovalci in trgovci. Najprej 
pa je treba vsekakor poskrbeti za program- 
ske materiale. Pred leti, na jugoslovanskem 
kongresu o izobrazevaini tehnologiji in na 
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konferenci UNESCO natotemovBeogradu. 
so govoriii o uporabi sodobnih avdiovizual- 
nih sredstev v soli, o respondrskem sistemu, 
o internem TV sistemu, pa tudi o opremi za 
snemanje in predvajanje filmov ter diapozi- 
tivov, 0 grafoskopih . . . Solam so svetovali, 
naj ne kupujejo avdiovizualne opreme, ce ne 
bo poskrbljeno za programske materiale. 
Le-teh mora biti na voijo vsa] v polovicni 
vrednosti avdiovizualnega sredstva. 

§e nekaj je pomembno pripomniti: vnaprej ni 
mogoce standardizirati opreme. Standard 
bo postavila firma, ki bo zmagala na trziscu. 
Takrat so to ugotavljali za avdiovizuaino 
opremo. Danes pa lahko recemo, da veija za 
racunalnike se trdneje. Ce bi se sedaj vpra- 
saii, koliko naj bo na voijo soiskih racunal- 
niskih programov, bi rekli: veliko. Vsa 
razpolozijiva centralizirana denarna sred- 


stva za racunalnike in racunalnistvo je treba 
usmeriti v izdelavo programskih materialov. 
Racunalniki so in bodo se prihajali na sole 
brez posebnega spodbujanja. Prav zato je 
po solah tako: imamo racunalnike, nimamo 
pa programskih materialov. Nekaj bridkih 
izkusenj s propadajoco in zapusceno 
avdiovizuaino opremo po solah ze imamo. 
Nihce ni namrec poskrbel za dodatno 
programsko opremo. Tako je bilo z respon- 
derskim sistemom, internim televizijskim 
sistemom in s kinoprojektorji vseh vrst. 
Obdrzal se je le grafoskop, ki je preprost, 
denimo, kot tabla in kreda in ju v solah 
pravzaprav ze nadomesca. 

Racunalnik ima v raziskovalnih organiza- 
cijah cedalje pomembnejso vlogo. Prizade- 
vati bi se morali, da bi raziskovalne 
organizacije dobile cimvec in cim zmoglji- 


vejse racunalniske sisteme. Iskati bi morali 
cim krajse in razumnejse poti do tega. Vsa- 
ko, se tako skromno odiocitev o nakupu 
racunalnike ali racunalniskega sistema. je 
treba podpreti in se dodatno spodbujati. 

Imamo razvojne organizacije za racunalni- 
ke, proizvodne organizacije racunalnikov in 
organizacije, ki racunalnike uvazajo. Tako je 
pac. Zdaj je treba podpreti le se tistega, ki bo 
poskrbel predvsem za programske materia- 
ie, in ki bo znal in zmogel ponuditi racunalnik 
in racunalniske sisteme. ki bodo dovolj po- 
ceni, da bodo lahko mnozicni, hkrati pa 
dovolj raznovrstni, da bodo vabijivi za vse 
vrste uporabnikov. 

Ali pa bomo znali zastaviti vsa vprasanja, na 
katera bi nam odgovoril racunalnik? 

TOMAZ SKULJ 


Program za C 64 


Potapljanje ladjic 


Cele generacije so si dolgocasne solske letih. Racunalnik pa je ponudil se eno 
ure pozivijale z igrico »potapljanje moznost: potapljanje ladjic za enega 
ladjic<‘. Za racunalnik sem priredil samega igralca. 
taksno, kot smo jo igrali v mojih soiskih 


le REii 

12 REM ****** POTfiPLJflHJE LADJIC ***** 

14 REM ******* STAR I C ** 26.6.85 *** 

16 REM ***************************** 

18 CLR^PRINT'TB" 

20 " 

22 V*="ai HI" 

24 PRINT" .Til" : P0KE5328 1 . 2 : P0KE788 ; 52 

26 P0KE214,8:pRINTipRINTTAB<8)"ALI BOS IGRRL SAM ? «DZN)H" 

28 BETA* : I FA* = THEH28 

30 P0KE53281. 15:POKE53280.6-PRINT":3a" : IFA*="D"THEN524 

32 PRINf^imMliPOTAPLJANJE LADJIC" 

34 PRINT")aiiPRAVILA I ORE:" 

36 PRINT"W*P0I3KRTI IN POTOPITI MORAS 10 LADJIC." 

33 PRINT"1!»I.ADJE 30 NASLEDNJE 'l ■••••S. 2 ilMMB 3 mtS IP IN 4 MU ." 

40 PRINT")aiiRACIJNALHIK TI S TONOM IN BARVO POVE. IKRKO VELIKA JE LAD JR. " 

42 PRINT"]»*PRVI lORRLEC UPORRBLJfl TIPKI Z IN N. " 

44 PRINT")»*ffiRUQI PR OBR KURSORJR. " 

46 PRINT")ai*KOORDINATE POTRDIS S PRESLEDKOM ! " i PRINTTRBC 12) "MMKMTIPKO ZA HAPREJ" 
48 PRINT"r«TniMiiLRDJE SE MED SEBOJ HE DOTIKAJOII" 

50 OETA*aFA*=""THEN50 
52 PR I NT "n" 

54 P0k;E214/22:PRINT:PRrNT"* TIPKA(E"SPC<25) "fSCRSRt" 

56 PRINT"WmPKA X CRSR4*I" 

58 M2*=" , ' ‘ ‘ 

60 PRINT"»SIO»»MiM*POTRPLJRNJE LADJIC" 

62 PRINTTABa9)"aifl;AKAJ*M" 

64 N*=" ABCDEFGHIJKL " 

66 D*=" VTWT-tT-T-TTT-r-'" : PRINT"*!" 

68 PR I NTTAB < 4 ) M* : PR I HTTABt 4 ) M2* 

70 F0RN»1T012:N*=STR*(:N) 

72 PRINTTRBC3-LEN<N*))H*;" H!i"SPC!; 12) "■ H" •' NEXT 
74 PRINTTAB<4)D*-PRINT"3#aS" 

76 H=TNTC2*RND<0)) 

78 PR I NTTAB C 24 ) M* : PR I NTTRB C 24 ) M2* 

80 FORN=1T012:N*=STR*c:N) 

82 PRIHTTAB<23-LEN<N*))N*; " H!i"SPC< 12) "I* P' : NEXT 


Ko izberes, ali bos igral sam ali s 
soigralcem, racunalnik zacrta igrisce 
(kvadrat 12 x 12) oziroma igrisci in 
razpostavi ladjice. Na enem igriscu jih je 
13: 1 stiritonska (kot smo rekli v soli), 4 
dvetonski in 8 enotonskih. Lahko se 
dotikajo robov kvadrata, ne smejo pa se 
dotikati druga druge. Koordinate izbiras 
s tipkama ’z’ (dol ali desno) in V (gor ali 
levo), drug! igralec pa z obema kursor- 
jema. Nato jih potrdis s tipko za 
presledek. Izbrano polje racunalnik 
oznaci z x. Ce po pomoti znova izberes 
ze izbrano poije, ostanes na potezi. 
Racunalnik zadetke steje in graficno 
oznacuje. 

JOZE STARIC 
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84 PRIHTTRB':24)D$ 

86 P0KE2 1 4 . 1 : PR I NT : PR I HTTflB < 1 7 > X# : PR I NT : PR I NTTflB C 1 7 ) V* : P0KE55433 . 2 
88 REM *it!**iliI)RUQE LRDJE****** 

90 E =1044 .'B =55316 :PRINT"ir 
92 G0SUB352 i GOSUB750 : GOSUB370 i G0SUB298 
94 REH****!tl*PRVE LREJE#**#**** 

96 E=1024;B=55296 : PRINT"!!" 

98 Q0SUB352 : QDSIJB750 : QQSUB370 : Q0SUB298 


100 Q=l:F=l 

102 POKE 1 1 64 . 67 : POKE 1165. 677’P0KE55438 . 2 i P0KE55435 . 2 : GOSUB630 
104 H=H+1 

106 IFH72=INTCH72)THEN484 ^ 

108 POKE 1 1 63 / 60 ! POKE 1166.40: poKE 1 1 67 . 32 : POKE 1 1 62 . 49 : P0KE55434 . 0 : POKE Jo439 . 2 

lie POKE214.22:PRIHT:PRINTSPCa2)RO:POKE650. 128 

112 GOSUB252:QOSUB276!PDKE650.0 

114 R=40*V+X:S=Etfl:Sl»B+fl 

116 IFPEEKCS)-81THENU0 

118 IFPEEK<S)=86THEN110 

120 IFPEEK<S>»102THEH12S 

121 IFPEEK<S)=87THEN130 

122 IFPEEK<8>90THEN132 
124 IFPEEKCS>>=91THEN136 


1 26 POKES . 36 i POKES 1 . 6 : PO=PO+ 1 : G0SUB332 : GOTO 1 04 
1 28 POKES .81: POKES 1.0: G0SUB33S :F=F+l:0<F)=S: POKE 1 786+F . 86 


129 G0SUB238: GOTO 140 

1 30 POKES .81: POKES 1.7: 00SUB336 : BB=BB+ 1 : G0SUB8 1 0 : POKE 1 792+BE . 86 : GO TO 1 40 
132 POKES . 8 1 : POKES 1 . 4 : G0SUB335 : Z=Z+ 1 : G0SUB224 : POKE 1832+Z.86:GQTO140 
136 POKES. 81 : POKES 1 . 5 : G0SUB334 : GOSUB204 : C=C+1 : P0KE1827+C. 86 


138 GOTO 140 

140 ZR=INT<F74)+INT<:Z72)+C : RO=RO+l : IFRD=20THEN146 
1 42 P0KE2 1 4 . 22 1 PR I NT : PR I HTSPC < 1 2 ) RO : POKE650 . 1 28 


144 GOTO 104 

1 46 FORZa 1 T02 : G0SUB334 : G0SUB332 : HEXTZ 

148 POKE214. 19 i PRINT :PRINTTRBa2)R0J"ZRDETK0V I" 

150 GOTO 156 

152 F0RT=1T02:00SUE332:G0SUB334: NEXT . 

156 POKE214. 21 : PRINT :PRTHT"a Z M R G R L JE" ; INTC INT<H/2;7(H72; J + 1 . 

1 58 P0KE5328 1 . I 3 : FORZ= 1 937TO2023 : POKEZ . 32 : NEXT : GOSUB 1 78 
160 GET R$:IFR$»""THEN160 


II. 


164 F0RL=2T013 : F0R0=2T03 : F0RQ=QT0Q+39STEP2 : FORT=0TO1 : POKEQ+54273. T*0 : POKEG+1 - 224 
1 66 NEXTT : POKE53280 . L : PQKE5328 1 - L- 1 : POKEQ+54272 . L : POKEQ . 224 

ill PRINT"y"'^P0KE214. 11 :PRINT:PRINTTRB(:93'"RLI HOCES SE IGRRTIJISHilllliiiiKB/N)" 

172 GET R$:IFfl$=""THEN172 

174 IF R$="B"THENie 

176 P0KE788j49:END 

178 REM****MELODIJR ZR KONEC****** 

180 SD=54272 : F0RN=SDT0SD+24 : POKEN. 0 : NEXT 
1 82 POKESD+24 .15: POKESD+5 . 34 : POKESD+6 . 240 
184 F0RJ=lT028:RERriFH.FL.D 
186 POKESD.FL:POKESD+l.FH: POKESD+4 . 33 
188 FORT=l tod: NEXT 

1 90 POKESD+4 . 32 : FORTa 1 T025 : NEXTT . J 
192 RESTORE : RETURN 

194 DRTRIS. 63. 100. 19.63. 100. 19.63. 100.22.227.200.25. 177. 100 

196 DRTR28. 214. 200. 28. 214. 100.28.214. 300. 38. 126. 100.38. 126.100.38.126.100 

198 DRTH38. 126.200.34. 75.100.28.214. 600.38, 126. 100.38. 126. 100. 38.126.100 

200 DRTH38. 126.200.34.75. 100.38. 126.200.34.75. 100.23.2,14.300.28.214. 100 

202 DRTR28. 214. 100.28.214.100.25.177. 200. 21.154. 100. 19.63. 1008 

204 REM *** OEKROZITEV ENOJK ****** 

206 IFPEEK(S-i )<:>1 15flNDPEEK';S-l >O81THENP0KE3-l . 86 
208 IFPEEK< 5-40)011 SRNDPEEK < S-40 ) -08 1 THENPOKES-40 . 86 
210 I FPEEK C S+40 ) <> 1 1 4RNDPEEK i;' S+40 > 08 1 THENPOKES+40 . 86 
212 IFPEEK<S+1 )O107RNDPEEKtS+l )O81THENP0KES+l . 86 
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214 IF PEEK': 3-4 1 > 0 1 1 5RNDPEEK ( S-4 1 > 0 1 1 3RNDPEEK >; 3-4 1 ) OS5THENPOKES-4 1 , 8fc. 

216 IF PEEK';3-39)<>1 13HHDPEEK':3-33><:>107RHi:iPEEK'::S-3y>O73 rHEHP0KE3-3y^ 8c. 

218 IF PEEK C S+4 1 'I <> 1 07RNDPEEK 3+4 1 i 0 1 1 4fiHI'PEEK ■: S+4 1 i 075THEHPQKES+4 1 .. 8b 
220 I F PEEK ■; 3+39 > <> 1 1 4RHDPEEK ■; 3+39 ) <> 1 1 SRHUPEEK ■; S+39 > <:>74THENP0K.E3+3y .■ 8b 
222 RETUPil 

224 REM J|!*H<0BKR0ZITEV DVOJK#**** 

226 IFPEEK';S+1 >=310RPEEK<;S-1 >=81ORPEEK':;S-40)=81ORP£EK(:S+40;'=8l I HEHUUyUB204 ■ GUI U2 
30 

228 RETURN 

230 IFPEEK<;S+1 ;'=81THEN3=S+1 ' GOTU204 
232 IFPEEKCS-1 >=81THENS=S-1 ' GOTO204 
234 IFPEEK(:S-40)=81 TH£NS=S-40 ' GOTO204 
236 IFPEEK';S+40J=8rrHENS=S+40 : GOTO204 
238 REM mm OBKROZITEV CETVGRK m.m. 

240 IFF=5THENF=4 ' GOSUB204 ' GUT0246 

242 I FG=5THENG=4 ' GQ3IJB204 ' G0T0248 
244 RETURN 

246 3=0 GOSUB204 : 3=0 3 ) • GOSUE204 ' 3=0 <:A '> ■ GOSUB204 ' RETURN 

243 3=D';2) : GOSUE204 ' S=D(3> ' GO3UE204- S=Ii'::4;' ' GOSUB204 ' RETURN 
250 REM m- NflVPICNI KRZfiLEC 1 m* 

252 mI)= 1187'N=1 'CL=55459'ZZ=12 
254 POKERIi+40j^N. 62 : POKECL+40*N. 2 
256 P0KERD+ 1 5+40*N ,.31: P0KECL+ 1 5+40*N . 6 
258 GETKS: IFK$=""THEN258 

260 '7=830 (. K $ ') '■ P0KEhB+48*N 32 ' P0KERD+ 1 5+40*N > 32 

262 IF'./=90THENH=N+1 

264 IF'.7=88rHENN=N-l 

266 IFN=Z2+1THENH=1 

268 IFN=0THENH=22 

270 IFV032THEN254 

272 '•r’=N+4 ' PuKERD+40*N.. 67 ' POKECL+40*N, 4 ' RETURN 
274 REM m. VOBORRVNI KRZRLEC 1 *** 

276 RD=1748'N=1 'CL=56020'2Z=12 
278 PQKERD+fU 30 : POKECL+N . 2 
280 GETK$: IFK*:=""THEN280 



304 F0RN=1T04 

306 R=INT<12it:RHI)';i;':H-5: V=INTa2*RNIi<i:);+5 
308 R=40sKr'+X ' S=£+H ' S1=E+R 

3 1 0 I FPEEK S ; = 1 02ORPEEI< < S ;■ =y0ORPE£K < 3 > =87THEN3@6 

311 I FPEEK i:; S- 1 =87 ORPEEK S+ 1 > =87 ORPEEK ( S+40 T =87 ORPEEK C 3-40 > =87 THEHSUb 

312 I FPEEK >; S- 1 ) = 1 02ORPEEKX 3+ 1 i = 1 02ORPEEK 'I S+40 J = 1 02ORPEEK 3-40 ) = 1 82 rHEN306 

313 I FPEEK.; 3+39;:' =87 ORPEEK S+4 1 T =87 ORPEEK'; 3-39.:' =8 7 ORPEEK ( S--4 1 ) =87 THEN:30b 

3 1 4 I FPEEK S+39 T = 1 02URPEEK ';S+4 1 > = 1 02OP.PEEK .; S-39 ') ~ 1 02ORPEEK ';' 3-4 1 > = 1 021 f-IEN:306 
316 I FPEEK <: 3" 1 =90ORPEEK <■. 3+ 1 > =90URPEEK .; 3+40 > =90ORP££I< C3-40 "> =£'0'rHEN306 

:3 1 8 I FPEEK < ;:.+39 '> =90ORPEEK 3+4 1 i =90ORPEEK '; 3-39 > =90ORP£EK .; S--4 1 ) =901 He;H3@6 
320 I FPEEK .; S ) =9 1 THEN30S 

322 I FPEEK C S- 1 ) =9 1 ORPEEK'; S+ 1 > =9 1 ORPEEK .; S+4@ i =9 1 ORPEEK ';3"4@ =9 1 IHENcUb 

324 I FPEEK .; 3+39 i =9 1 ORPEEK S+4 1 J =9 1 ORF'EEK .; S-39 ) =9 1 ORPEEK .; S-4 1 ) =9 U HI- N306 

:326 POKES 1^15 ■' F'OKES > 9 1 

328 NEXT 'RETURN 

330 REM 2 0 K 

3:32 FL=60 ' FH=50 ' GUT0:34@ 

334 FL=135'FH=33:GOTO340 

335 FL=30 :FH=25 '0010340 

336 FL=31 'FH=21 'G0T034O 
338 FL= 1 95 ' FH= 1 6 ' GOTO340 
340 SD=54272 

342 FOR J=SITrOSI)+24 ' POKE J / 0 ' NEXT 

344 PuKESB+24.. 15 ' PuKESIi+3. 8 ' POKESH+S. 1 1 ' POKESD+b. 1 1 
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346 POKESD . FL : POKESD+ 1 > FH : POKESIi+4 . 65 
348 FORT= 1 TO200 : NEXT : POKESD+4 < 64 : RETURN 
350 REM ** POSTflVLJRNJE CETVORKE ** 

352 0=INT^2*RHrl<l>) 

354 IFO*0THEH362 

356 X=INT< 12*RNDC 1 > >+5 ^ V=INT<8*RND< 1 ) )+5 
358 Ra40*V+X:S=E+R:Sl=B+R 

360 FORL=0TO3:POKE31+40*L. 15 : POKES+40*L/ 102 NIEXT : RETURN 
362 X-INTt8*RND< 1 ) >+5 : V=INT< 12*RHDa ) >+5 


364 

366 

368 

3?0 

372 

374 

376 

378 

380 

382 

384 

386 

388 

390 

392 

394 

396 

398 

400 

402 

404 

406 

408 

410 

412 

414 

416 

418 

420 

422 

424 

426 

428 

430 

432 

434 

436 

438 

440 

442 

444 


R=40*lV+X : 3=E+R : SI =BtR 

FORL=0TQ3 : POKES 1 +L j 1 5 : PQKES+L a 02 : NEXT : RETURN 
REM ** POSTRVLJRNJE DVOJK ** 

F0RK-1T03 

0=INT<2*RND<U> 

IFO=0THEH406 

X= I NT a 2*RND a ) > +5 ; V= I NT < 9»RND < 1 ) > +5 
fl=40# V+X : S=E+fl : S 1 =B+R 

I FPEEK t S > =■ 1 02ORPEEK C S > =90ORPEEK C S ) =S7THEN376 
I FPEEK C S+ 1 ) = 1 02DRPEEK < S+ 1 ) “90ORPEEK < S+ 1 ) =87THEN376 
:FPEEK(S-U*1 02DRPEEK t S- U =90QRPEEK ( S- 1 ) =87THEN376 
I FPEEK C S+4 1 > = 1 02ORPEEK C S+4 1 ) =90ORPEEK ';S+41)=87THEN376 
I FPEEK C S+79 > = 1 02ORPEEK t S+79 ) =90ORPEEK ( S+79 ) =87THEN376 
I FPEEKC S+8 1 ) = 1 02ORPEEK C S+8 1 > =90ORPEEK CS+S1)=37THEN376 
IFPEEK <S+80> = 102ORPEEK<S+80> =90ORPEEK (I S+80 > =87THEN376 
I FPEEK ( S+40 > = 1 02ORPEEK C S+48 > =90ORPEEK ( S+40 > =87THEN376 
I FPEFK C S-39 ) = 1 02ORPEEK \ S-39 ) S90ORPEEK < S-39 > =S7THEN376 
I FPEEK < S-40 > = 1 02ORPEEK C S-40 ) s^0QRPEEK.< 8-40 > =87THSW376 
IFPEEK<S-41 ) = 102ORPEEK<;S-41 )=90ORPEEK<S-41 )=87THEN376 
I FPEEK f S+39 ) = 1 02ORPEEK ( S+39 ) =90ORPEEK < S+39 > =37THEN376 
FORL=0TO 1 : POKES 1 +40*L .15: POKES+40*L . 90 : NEXTL . K : RETURN 
X=INT<9!tiRND< 1 > )+5 : V=INT( 12#RND< 1 '} >+5 
fi=40!HV+X:S=E+R:Sl=B+fl 

I FPEEK C S > = 1 02npPEEK < S > =90 ORPEEK i S "> =87THEH406 
I FPEEK < S+40 ) = 1 02ORPEEK C S+40 :> =90ORPEEK C 8+40 > =87THEN406 
I FPEEK C S-40 ) = 1 02ORPEEK < S-40 > =90ORPEEK <3-40) =87THEH406 
I FPEEK < S+39 ) = 1 02ORPEEK < S+39 ) =90ORPEEK < S+39 ) =87THEN406 
I FPEEK C S-39 > = 1 02ORPEEK, C S-39 :> =90ORPEEK < S-39 > =87THEN406 
I FPEEK ';S-41) = 102ORPEEK<S-41) =90ORPEEK <S-41>=87THEN406 
I FPEEK < S+4 1 > = 1 02ORPEEK < S+4 n =90ORPEEK < S+4 1 > =87THEN406 
IFPEEK<S+42) = 1 02ORPEEK < S+42 > “90ORPEEK < S+42 ) =87THEN406 
I FPEEK C S-38 > = 102ORPEEK <5-38) =90ORPEEK < S-38 >=87THEN406 
I FPEEK ^ S+ n = 1 02ORPEEK < S+ 1 > =90ORPEEK < S+ 1 > =87THEN406 
I FPEEK f S+2 ) = 1 02ORPEEK < S+2 ) =90ORPEEK < S+2 > =87THEN406 

I FPEEK f. S- 1) = 1 02ORPEEK < S- 1 > =90ORPEEK ( S- n =87THEN406 

IFPEEKCS+43) = 102ORPEEK<:S+43) =90THEN406 

FnRL=0TO 1 : POKES 1 +L / 1 5 : POKES+L . 90 : NEXTL . K : RETURN 

REM -m NRVPICNI KR2RLEC 2 ** 

flD=1207:N=l :CL=55479:ZZ=12 

POKERD+40!tiN . 62 : POKECL+40*N , 2 

POKERD+ 1 5+40#N .31: P0KECL+ 1 5+40!tiN . 6 


446 GETKf : I FK*= " " THEN446 

448 v=RSC ( K$ ) : POKERD+40*N . 32 : POKERD+ 1 5+40*N . 32 

450 IFV=17THENN=N+1 

452 IFV=29THENN=N-1 

454 IFN=ZZ+1THENN=1 

456 IFN=0THENN=ZZ 

458 IFV032THEN442 

460 V=N+4 : POKEflD+40*N . 67 : POKECL+40*N . 4 : RETURN 
462 REM ** VODORHVNI K.RZRLEC 2 ** 

464 flD=1768:N=l:CL=56040:2Z=12 
466 POKERD+N . 30 : POKECL+N . 2 
468 GETK*: IFK$=""THEN468 
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470 V=flSC(:K$) :P0KERD+N.32 
472 IFV=17THENH=N+1 
474 IFV=29THEHH=N-1 
476 IFN=ZZ+1THEHN=1 
478 IFN=0THENH=ZZ 
480 IFV032THEN466 

482 X=N+4 : POKERD+H . 66 : POKECL+H , 6 : RETURN 
484 REM DRUG I IGRRLEC 

486 POKEU66..62:POKE1163,48:POKEU62.32:POKE1167.50 

488 P0KE2 1 4 , 22 : PR I NT : PR I NTSPC ( 25 > R I 

490 GOSUB440 : G0SUE464 : POKE650. 0 

492 R=40*V+X+20:S=E+R:S1=E+R 

494 IFPEEK<S)=81THEN488 

496 IFPEEK(S)=86THEN488 

498 IFPEEKCS-’' = 102THEN506 

499 IFPEEK<S)=87THEN508 

500 IFPEEK':S:)=90THEN510 
502 IFPEEKCS)=91THEN514 

504 POKES. 86 : POKES 1 . 6 : PI=PI + 1 : G0SUE332 : GOTO 104 

506 POKES.. 81 : POKE-Sl . 0 : G0SUE338 : G=G+1 : D';G>=S : POKE 1807+0. 86 ^ G0SUE238 : G0T0518 
508 POKES. 81 : POKESl . 7 : G0SUE33S : GG=GG+1 : P0KE1813+GG. 86 ^ GOSUB810 : G0T0518 
510 POKES 81 : POKESl. 4 : 1 = 1 + 1 :G03UB335: P0KE1853+1. 86: GOSUE 224:G0T0518 
514 P0KES.81 :POKES1.5:GOSUB334:GO.SUB204:p=P+l :P0KE1848+P.86:G0T0518 
518 ZI = INTa,''2) + INT';G/4> + INT(GG/3 J+P : RI=RI + 1 : IFRI=20THEN152 
520 P0KE214. 22 : PRINT : PRINTSPC'JZSJRI 
522 GOTO 104 

524 REM ite**i^POTflPL.JRN.JE LRD.JIC ZR 1 mm 
526 CLR:PRINT"rE" :P0KE53281. 15:POKE53280.6 
528 PRINTTRB^RV'POTRPL.IRNJE LRD.JIC" 

530 PRINT''MiiMiit|iiliPRfiVILR IGRE:" 

532 PRINT")!lilRRCUNRLNIK TI RRZPOREDI 10 NEVIDHIH W LRD.J1C V KVRDRRT 12X12 " 
534 PRIHT"J!*IIN SICER 1 ■••••3.2 ^•••S.a mtS IN 4 EWS 

536 PRINT"*»ER DOLOCITEV KOORDINRT UPORREL,TR.J '' 

533 PRINT"*»I TIPKO Z = DOL RLI DESNO TIPKO X = GOR RLI LEVO" 

540 PRINT"J!»FOTRDIS PR S PRESLEDKOM !" 

542 PRINT")S!Paj»»i»MiiaKRTERRKOLI TIPKR ZR NfiPRE-IB" 

544 GETR* : I FRJ = " " THEN544 

546 P0KE214. 18 : PRINT : PRINTTRE<4) "SLRDJE : " ; 10-ZR 
548 M$="«RECDEFGHI.TKL" :PRINT"rCJ" 

550 Ml$=''i 

552 D$="B Vi i i- i -ri - r r r i V :PRINT"M" 

554 PR I NTTRE < 5 ) M$ : PR I NTTRE < 4 > M 1 $ 

556 F0RN=1T012:N$=3TR*<:N) 

558 PR I NTTRB ( 3-LEN ( H$ J ) N$ ; " H " SPC < 1 2 ) " 1" : NEXT 
560 PRINTTRE<4)D$ 

562 PRINT"i3"SPCa0>")aiRLO POCRKRJ !" 

564 E=1024:B=55296 : PRINT"!!" :POKE650. 128 
566 GOSUB352:GOSUB750:GOSUB370:GOSUB298 

568 F=1 :G=1 :P0KE214. 19 : PRINT :PRINTTflBa7> "■•••• »••••• 

570 PRINT"a"SPCC8>"WaP0TRPLJRN.JE LRDJIC " 

572 P0KE214.3:PRINT:PRINTTRB(:23)"3TIPKR Z=D0L-DES. "3PC(24 V'WTIPKR X=G0R-LEV. " 
574 PRINTSPC<26 V'r»!PRESLEBEK"SPC(32) "liPOTRDI "SPCC32 J "jBKOORDINRTO" 

576 PRINTSPC<:2O":«SZEL0 DOEER USPEH JE " :5PC < 22 > " .niRHI KOT 85 POTEZ!" 

578 P0KE214. 18:PRINT:PRINTTRE<10)" 

580 P0KE2 1 4 . 1 8 : PR I NT : PR I NTTRE < 4 > " SLAB JE : " ; 1 0-2R 

582 PR I NTSPC < 2 ) " ZRDETK I : " ; RO : POKE650 . 1 28 : PR I NTTRE c: 3 ) " TaPOTEZR : " ; PO+RO : PR I NT " ’A" 

584 G0SUB252 : G0SUE276 

586 R=40*V+X:S=E+R:Sl=E+fl 

588 IFPEEK<S)=81THEH584 

590 IFPEEK<S>=86THEN584 

592 IFPEEK<S>=102THEN600 

593 IFPEEK<S)=87THEN602 
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594 IFPEEK';S>=90THEN604 
596 IFPEEK<S>=91THEH608 

598 POKES. 86 :P0KES1.6:P0=P0+i:G0SUB332:G0T0578 

600 P0KES.81 :POKES1.0:GOSUE338:F=F+1 :0<F>=S:P0KE1839+F.86 

601 G0SUB238:G0T0612 

602 POKES/ 81 : POKESl / 7 : G0SUE336 : FF=FF+1 : P0KE1845+FF / 86 : GOSUE810 ^ G0T0612 
604 POKES / 8 1 : POKES 1 / 4 : VV= W+ 1 : POKE 1 852+ V V / 86 ^ G0SUE335 

606 G0SUE224:G0T0612 

608 POKES / 8 1 : POKES 1 5 : G0SLIE334 : GOSUB204 : C=C+ 1 : POKE 1 859+C / 86 
610 G0T0612 

612 ZFI=IHTCF74> + INT<W/2>+INT(:FF73)+C:R0=R0+1 : IFRO=20THEH616 
614 G0T0573 

6 1 6 FORZ= 1 T02 : G0SUB334 : G0SUE332 : HEXTZ 

618 P0KE214/ 18 : PRINT : PRIHTTRE<:4) "ISLflnJE : " ; 13-Zfi 

620 PRINTSPC<2)"2flBETKI:";R0:PRINT"Sa" 

622 P0KE214/21 :PRINT:PRINTTflE<5)"lH Z M R G H V 'SPO+RO/' POTEZRH ! 

624 GOSUB 1 78 : POKE650 / 0 
626 GET R*: IFfl*=""THEN626 

630 F0KE214/ 18: PRINT: PRINT" ■••••!: "SPCCZS) "SlMit 

632 F0KE214/ 18: PRINT :PRINTTRB<20V' ■••••3 li]iM*M3 "SPC<28) "iitMi »•••••«! 

634 PRINTTflEa4>"lSIM3C=ZRDETKI=>fS" 

636 RETURN 

750 REM m POSTflVLJRNJE TROJK ** 

752 F0RN=1T02 : OsINT^ZiKRNBa ) ) 

754 IFO=0THEN782 

756 X=INTa2*RNBa ) )+5 : V=INT(8*RNI)a > >+5 

753 R=40*V+X : S=E+R : S 1 =E+R 

760 I FPEEK < S ) = 1 02ORPEEK < S- 1 > = 1 02ORPEEK ( S-4 1 ) = 1 02ORPEEK C S-40 ) = 1 02THEN75t. 

761 IFPEEK<S>=870RPEEK(S-1 J=870RPEEK<:S-41 >=87ORPEEK<S-40)=S7THEN756 

762 I FPEEK < S~39 ) = 1 02ORPEEK < S+ 1 ) = 1 02ORPEEK ^ 3+39 ) = 1 02ORPEEK i; S+48 ) = 1 02THEN756 

763 IFPEEK(S-39>=870RPEEK<S+1 )=87ORPEEK(S+39>=87ORPEEK<S+40)=37THEN756 

764 I FPEEK f S+4 1 ) = 1 02ORPEEK < S+8 1 > = 1 02ORPEEK < 3+80 ) = 1 02ORPEEK f, 3+79 ) = 1 02THEN756 

765 I FPEEK ( 3+4 1 > =870RPEEK C 3+8 1) =870RPEEK C 3+80 ) =870RPEEK < S+73 > =87THEN756 

766 I FPEEK (3+ 119:) =870RPEEK < S+ 1 20 > =870RPEEK C 3+ 1 2 1 > =87THEN756 

767 I FPEEK < 3+ 1 1 9 ) = 1 02ORPEEK < 3+ 1 20 ) = 1 02ORPEEK ( 3+ 1 2 !> = 1 02THEN756 
780 FOPL=0TO2 : POKESl+40)|fL/ 15 : POKES+40*L/ 87 : NEXTL/ N : RETURN 

782 X=INT<8*RND< 1 ) J+5 : V=INT< 12*RNBa ) >+5 

7I5 I FPEEKts ) = 1 02ORPEEK < S- 1 ) = 1 02ORPEEK < S-4 1) = 1 02ORPEEK < 3+39 ) = 1 02THEN782 

786 I FPEEK < S ) =870RPEEK C S- n =870RPEEK C 3-4 1 > =870RPEEK < 3+39 ) =87THEH782 

787 I FPEEK < 3+43 !) = 1 02ORPEEK <3+3>=102ORPEEKX3-37) = l 02ORPEEK CS-38)-102THEN782 

788 I FPEEK < S+43 > =870RPEEK (. 3+3 > =870RPEEK < 3-37 ) =870RPEEK < S-38 > =87THEN782 

789 IFPEEK(S+23=1826rPEEK<S+42)=102ORPEEKCS-39)=102ORPEEKCS-40)=102THEN782 

790 I FPEEK < 3+2 =870RPEEK < S+42 ') =870RPEEK < 3-39 ') =870RPEEK C S-40 > ■=87THEN782 

791 I FPEEK f 3+40 ) = 1 02OP.PEEK C S+ 1 ) = 1 02ORPEEK <S+41>=102THEN782 

792 IFPEEKt S+40)=‘87ORPEEK<S+1 :)=870RPEEK<S+41 >=87THEN782 
800 FORL=0TO2: POKES 1 +L / 1 5 : POKES+L / 87 : NEXTL / N : RETURN 
810 REM *iK**OBKROZITEV TROJK *■***■* 

820 IFPEEKt S+1 )=81RHDPEEK^ S-1 >=81THEN900 
830 IFPEEK.<S+40>=31flNDPEEK<S-40)=81THEN910 

840 IFPEEK<S+40)=81RNDPEEKCS+80)=81fiNDPEEK<S+120K>81THEN920 
850 I FPEEK < 3-40 ) =8 1 RNDPEEK C 3-80 ) =8 1 RNDPEEK f. 3- 1 20 ) 08 1 THEN930 
860 I FPEEK 1 3- 1 ) =8 1 RNDPEEK ( S-2 ) =8 1 RNDPEEK < 3-3 K>8 1 THEN940 
870 I FPEEK ( 3+ n =81 RNDPEEK <S+2) =81 RNDPEEK (3+3) 08 1THEN950 
880 RETURN 

900 GOSUB204 : 3=3+ 1 : GOSUE204 : 3=3-2 : GOTO204 
9 1 0 GOSUE204 : 3=3+40 : GOSUB204 : S=S-80 : GOTO204 
920 GOSUB204 : S=S+40 : GO3UB204 : S=S+40 : GOTO204 
930 GO3UE204 : S=3-40 : GO3UE204 : S=S-40 : GOTO204 
940 GOSUE204 : S=S-1 : GOSUE204 : 3=3-1 : GOTO204 
950 GOSUE204 : S=S+1 : GOSUE204 : 3=3+1 : GOTO204 


ZELENI BIT 21 


avtotehna 


MI VSI DELAMO ZA VSE 



V Avtotehni smo se odlocili za proizvodnjo racunalnikov za 
dom, izobrazevanje in razvedrilo. Ob tern pa smo si tudi zadali 
cilj V 6 mesecih izdelafi 200 novih programov za dom. 

Skupaj z ZOTKS smo organizirali racunalniske delavnice v 
Ljubljani, Mariboru in Kranju pod geslom: 

MI VSI DELAMO ZA VSE 


Vabimo vse, da se nam pridruzite v eni izmed nasih delavnic 
ne glede na to, ali obvladate programiranje ali ne, ali pa se 
zanimate za projektiranje nove aparatume opreme. 
Podrobne informacije lahko dobite na ZOTKS, Lepi pot 6, 
Ljubljana 

-telefon(061) 213-722 

Pohitite, pridruzite se nam! Izpolnite in posljite prijavnico na 
nas naslov! 

Mi vsi delamo za vse uporabnike nasega racunalnika ORIC 
NOVA/64. 

Od sadov nasega skupnega dela bomo uzivali vsi. Doma. v 
soli in ob igri ali morda celo v sluzbi. 

Vsi sprejeti programi bodo odkupljeni. 


DA! 2eliin se udeleziti akcije »MI VSI DELAMO ZA VSE!« PRIJAVLJAM SE ZA: 

Ime in priimek: tecaj 

Naslov; ' programiranje v akciji 200 programov 


za projektiranje aparatume opreme 


telefon: KEAJ DELAVNICE 


BIT Olj 


KLUB PRIJATELJEV Or ic Nova 

To!L<" stran nawenJaMo tokrat vamj- dra— 
si priJat6?loi? ki s>te sc-? 3:6? ali se> 
bostc? seznanili z Avtotehnin:i.M racliu™ 
nalnikoM Oric:-“Nova 6A, lx te de^lovne? 
orsanizacide prihada nafnrec- t& dni 
prvih P6?t tisod Mikrora^unalnikov te? 
vrste?/ ki bodo tako po ceni kot po 
1 a n 0 st :i. h z a d o v o 1 d i 1 i vbC: i n o z a hi. e v 
in ii?.elda v izobra^evainew procesuv 
Nova 64 de zaradi. f:6?ne?? clobrlh mo 5- 
nosti za raz^iritev? mo^nosti poveza- 
V6? z ziy>osJ.div©d?>im iskriniM Partn6?r-- 
dew ter up ora be standardnih prikldud- 
kov ter standardne? prosramske opr6?mc-? 
koristen uini pr iP omo^fiek » Zato Avto- 
tehna poziva <-»o!l.ey PosaMe?znik(“? in 
klubey ki bi o novem ^oiske/w aii hi'?>-“ 
new priJateldu radi izvedeii kad vet* 
- pokiidite dih po teiefonu na ^>te-“ 
vilko <06i> 3J.7-044 in zahtevadte od- 
delek proclade Oric-Nova 64v (',& niwate 
telefona? svoda vpra^>anda aii italdc? 
sporo^?:ite na dopisniciv Z oddeika 
proclade? na Titovi 36 v Ldubidani vam 
bodo rade voide odsovoriii in sveto- 
va 1 i , 


Pedaso*J>ki fakuiteti v Mariboruy De- 
lavski univerzi Maribory Madde Vr- 
h 0 V n ;i. k L d u b ]. d a n a > Ii e 1 a v k i u n ± v ei"- z i 
Gene J^tupar v Ldubldaniy v radunal- 
n i f> l< em !< 1 u bu Fa k u 1 1 et e z a e 1 e?k t r o t e? h- 
niko l-dubi dan a y Mikr ora<-una!lni'^kih 
klubih Kopcar'y Krand in Maribory na 
Sredndi raiunainit-iki ^>oli v Ldublda- 
niy V klubu inovatordev Iskra ter na 
ZOTKS V Ldubldaniv te se ^elite prik- 
1 d LI d i t i r a C\ u n a J. n :j. k i m d e 1 a v n i c: a m ? v a m 
de pot odprtay £ie pa niste prosraMer- 
diy a bi vseeno 2eleli prosraMe za 
p 0 s 0 d 0 b i t ev d e 1 a :i. n u t ei'i day i z i:> o 1 n i i. e 
o b d a V 1 d en 0 p r i d a vn i c o ^ 

Pa ^e nekads ra^:unalni§ki kroiSki Nova 
64 se bodo v orsanizacidi Avtotehne 
in ZOTKS tudi powerili wed sebod v 
ieldiy da bi radunalni?>tvo dim bold 
za3:ivelOy Na tekmovandu se bo spla<^a" 
lo sodelovatiy sad so nasrade resnif:- 
n 0 va b 1 d i ve v S k u p n i z ma b o va 1 ec: b o 
p !•' e d e 1 k o J. ei'. ri o r a d u n a 1 n i k o o r-> r em o y 
druso in tr6?tde uvr&t^:eno mot'itvo radu- 
nalnik Nova 64y le-tesa pa tudi ziwa- 
sovalci posameznih clisciplin tek/yiova- 


Avtotehna pa de skupad z ZOTKS - Zve- 
za orsanizacid za tehnit^no kulturo 
Slovenide prirravila <»e eno pridetno 
Pr6?s6?n€?d€?nde? - radunalnii»ke delavnice 
za za<-etnike in modstrey ki bodo v 
nadkrad^>efrt Casu pripravile dvesto u- 
porabnih proarawov za ^oley dom in 
poslovande* Za leto dni de i^olamy de- 
lavskirrt univerzaw in kluboM posodila 
kar sto rad:unalnikov Oric-Nova 64y ki 
ie razveseldudedo ra<!f:unalnikar de na 


ndav Podrobne inforwacide so vaivi na 
voldo pri Avtotehniy TOZD Novay tel- 5 
<061) 320-S09 ali pri ZOTKSy Lepi pot 
6y Ldubldanay tel-=J <061) 213-/27- 

t-e pa vas zanimado ?ie drusa vpra^a- 
nday Pi^iite na naslovs Klub Oric No- 
vay BlTy Kopitardeva 2y 61000 Ldub- 
Idana- Radi vam bodo pomasali- 

bep 




P f« I J A V N I C A 
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1. UPORABNI PROGRAM ZA INDIVIDUALNO UPORAED 
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2. SOLSKI PROGRAM 

< osnovne Sole^ ^ole usmer jenesa izobraJevan da ) 
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ZVEZA ORGAN I ZAC I J ZA TEHNICNO KULTURO 
61000 LJUBLJANA. Lepi Pot 6 
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Obdelava podatkov za zacetnike (VII In VIII) 


Sezam,oclpri se! 


Racunalniki so stroji, ki po programih izvaja- 
jo process — povsem dolocene, med seboj 
povezane procese. Iz vhodnih podatkov 
nam dajo (smiselne) izhodne podatke. Zato 
pa potrebujemo procesno iogiko, ki jo lahko 
strnemo v algoritem — potreben predpis te- 
ga, kar naj stro] stori. Racunalnik razume le 
enke in nicle in zato med njim in ciovekom 
prihaja do problemov v sporazumevanju. O 
vsem tern smo ze govorili. Zda] pa si poblize 
oglejmo racunalnik. 

Pot pod noge, splezajmo v skatio in si ogtej- 
mo, kako poteka sodelovanje med omenje- 
nimi procesi. 

V skatli bomo nasli tele sestavne dele: 
Centraino procesno enoto (anglesko: 
»Central Processing Unit”), na kratko CPE. 
CPE je glavni sestavni del racunalnika. 
Krmili in nadzoruje ceiotno napravo po vgra- 
jenem sistemskem programu in ves cas 
skrbi, da so na razpolago vsi potrebni podat- 
ki. Aritmeticni del centralne procesne enote 
pa spravija izracune in zagotavija iogicno 
povezavo med podatki. 

Glavni pomnilnik. V njem so shranjeni si- 
stemski program!, ki omogocajo delovanje 
racunalnika. in uporabniski program!, deni- 
mo, program! za obdelavo besedil, knjigo- 
vodstvo all vodenje kartotek. 

Periferne enote. Po teh enotah racunalnik 
dobiva programs in podatke in prek njih po- 
datke oddaja. Najpomembnejse periferne 
enote so tipkovnica, zaslon in tiskalnik. Sem 


sodijo tudi zunanje pomnilne enote, denimo, 
disketne enote ali trdi diski. 

Podatkovna vodila (anglesko: «Data Bus«) 
povezujejo centraino enoto in periferne eno- 
te. Podatkovna vodila imajo svoje krmilne 
naprave (anglesko: »lnput/Output — Con- 
troller«), ki razbremenjujejo CPE. 

Vsem tern sestavnim delom racunalnika 
skupaj recemo strojna oprema, medtem ko 
programs v glavnem ali v zunanjih pomnilni- 
kih imenujemo programska oprema. 

V CPE imamo tako imenovane registre. 
Predstavijamo si jih lahko kot elektronske 
postne predaicke, ki so CPE zmeraj pri roki. 
Uporabija jih za zacasno shranjevanje po- 
datkov, drugace kot pomnilniske celice, pri 
katerih je dostopni cas daijsi in zato niso pri- 
merne za hitre operacije. 

Registri — vecina racunalnikov jih ima od 
enega do nekaj ducatov — pridejo v postev 
pri racunanju. Za sestevanje dveh stevilk po- 
trebuje CPE tri registre ~ po enega za za- 
cetne podatke in enega za rezultate. Ce zeli- 
mo vsebino registra shraniti, jo moramo pre- 
nesti V pomnilnisko celico, tako da register 
osvobodimo za nove operacije. 

Tako kot pravi postni predalcki imajo tudi re- 
gistri in pomnilniske celice svoje stevilke ali 
naslove, po katerih jih najdemo. Pomnilniske 
celice giavnega pomnilnika so nam vselej na 
razpolago v kakrsnem koli vrstnem redu. 
Racunalniski strokovnjaki zato imenujejo 
glavni pomnilnik z anglesko besedo Ran- 


dom Access Memory (RAM). V njem je pro- 
stor za nekaj sto do vec milijonov znakov, kar 
je odvisno od vrste racunalnika. V pomniini 
celici Ram lahko shranjujemo podatke ali 
programske ukaze — vendar pa ne obojega 
hkrati. 

Podatkov ne posiljamo racunalniku posa- 
mic, temvec v paketih elektricnih signalov po 
podatkovnih vodilih. Pri tern uporabljamo 
dva nacina: vzporedni in zaporedni prenos. 
Pri zaporednem prenosu posljemo vse bite 
vecje enote (8 bitov, ki predstavijajo, na pri- 
mer, crko A) enega za drugim po eni sami 
zici. Pri vzporednem prenosu pa posljemo 
yseh osem bitov naenkrat po osmih zicah. 
Cimvec bitov lahko hkrati posljemo vzpored- 
no, tern hitreje poteka proces obdelave. Ko 
govorimo o osem- oziroma sestnajstibnih 
racunalnikih, misiimo na stevilo vzporednih 
povezav, s katerimi je opremljena CPE. 
Cenejsi serijski prenos pride v postev pred- 
vsem pri delu s perifernimi enotami, denimo, 
pri tiskalnikih, pri katerih je hitrost vsekakor 
odvisna od mehanskih delov. 

Oba procesa sta povezana prek tako ime- 
novanega vmesnika. Pri tern prenos poteka 
po dolocenem protokolu (seznam pravil — 
tako kot V diplomaciji). Ce zeli, denimo, CPE 
vzeti podatke iz giavnega pomnilnika, jih 
prepisev registre in jih nato uporabi. To ime- 
nujemo branje podatkov. Pri shranjevanju 
oziroma zapisovanju podatkov pa staro vse- 
bino pomnilniske celice unicimo in imamo 
namesto nje v celici nove podatke. Progra- 
merji, pa ne le zacetniki, na to velikokrat po- 
zabijo. Tezave, do katerih pride tedaj, pa lah-" 
ko zlahka primerjamo s tistimi, do katerih pri- 
de V diplomaciji, kadar se diplomati ne drzijo 
predpisanega protokola. 


Skrivnost programiranja 


V stvari, ki jo imenujemo z magicno besedo »pro- 
gram«, skrivnosti pravzapravni. Racunalniski pro- 
gram ni nic drugega kot seznam ukazov, s katerimi 
zelimo s pomocjo stroja, doseci dolocene rezulta- 
te, tako kot je kuhinjski recept seznam navodil ku- 
harju za pripravo slastne piscancje obare. 
Programska oprema (skupek vseh programov) 
doloca, kaj bo racunalnik naredil. Ker program 
pisejo ljudje, je racunalnik pod njihovo kontrolo in 
ne obratno. Zato ni pameten racunalnik, temvec 
kvecjemu programer. Tudi »Veliki brat«, ki ga po- 
znamo iz knjig in deino izvsakdanjegazivijenja, ne 
more nikoli biti le racunalnik. Za njim ali ob njem 
mora biti clovek, ki stro] uporabija kot ucinkovito 
orodje za uresnicitev svojih domislic. 
Programske ukaze kodiramo v dvojiska stevila in 
jih shranimo v pomnilniske celice v racunalniku. 
Vsak ukaz sestoji iz dolocenega vzorca bitov, ki jih 
racunalnik, ali nalancneje CPE, razbere in nato iz- 
vede. Skupek vseh moznih programskih ukazov 
se imenuje nabor ukazov racunalnika. Manjsim 
strojem zadostuje kaksnih 20 do 30 razlicnih vrst 
ukazov; vecji pa poznajo tudi 100 ali vec ukazov. 
Strokovnjaki delijo nabor ukazov racunalnika v 
razlicne skupine. Razlikujemo med: 

— vhodno-izhodnimi ukazi 

— ukazi za pretvorbo podatkov 


— ukazi za prenos podatkov v registre in pomnil- 
niske celice 

— aritmeticnimi ukazi 

— ukazi za delo z znaki 

— kontrolnimi krmilnimi ukazi. 

V nadaljevanju se bomo z njimi podrobneje sezna- 
nili. 

Centralna procesna enota (CPE) torej here ukaze 
in V skladu z njimi izvaja posamezne procese, pri 
cemer pridejo v postev ze v prejsnjih nadaljevanjih 
pri pomivanju posode omenjena procesna logika 
in stanja; >>cakanje«, «i 2 vajanje«, ^-napaka^ in 
»prekinitev«. 

Ko vklopimo racunalnik, se v pomnilnik najprej 
prenese interni program, ki omogoca delovanje 
stroja. Program se najveckrat prebere z diskete in 
se potem izvede. Kako to pravzaprav poteka, s 
tern si za sedaj ne bomo belili glave. 

Sele nato lahko uporabnik nalozi svoje programe 

— na primer — program s skrivnostnim imenom 
»DEMO 1«. Pri tern postopku se registri postavijo 
na vrednost 0 in stevec ukazov — vsak ukaz ima 
svojo stevilko — nastavi, tako da stoji na zacetku 
programs »DEM0 1«. Tedaj je vse pripravijeno za 
zacetek. 

Ko damo znak za start (RUN »DEMO 1 «), se pro- 
gram izvede. Praviloma pride za ukazom 1 na 


vrsto ukaz 2, 3, itd. Lahko pasezgodi, dajevuka- 
zu 1 receno: »Nadaljuj z ukazom 1 7!«. Tedaj racu- 
nalnik ukaze od 2 do 1 6 najprej preskoci. Morda pa 
bodo prisli v postev kasneje. Skoki v poteku pro- 
grama so pogostoma odvisni od vhodnih podatkov 
ali od vmesnih rezultatov. (Na primer: Pred uka- 
zom ’’Deli stevilo z X« moramo obvezno postaviti 
ukaz, s katerim preverimo, ce je X = 0, da presko- 
cimo usodno deljenje z nic). 

Velikokrat pa program zahteva tudi, da doloceno 
sosledje ukazov izvedemo veckrat. (Na primer: 
’’Vzerni naslednjih 1 2 stevii in jih pomnozi s 3. 4, 5 
in 6). 

Kot vemo ze od prej, lahko potekajoci proces tudi 
pretrgamo, ce pride — recimo — do napake v pro- 
cesu, ali ce se pojavi proces z visjo prioriteto — na 
primer tedaj, ko uporabnik pritisne na tipko. 

Vrstni red in stevilo ukazov, ki jih racunalnik de- 
jansko izvede, ni togo vezan na vrstni red ukazov v 
programu. Ta razlika je velikokrat vir napak pri 
programiranju. 

Ko program “DEMO 1« z vsemi skoki in ponovit- 
vami izvedemo, se procesor vrne v prvotno stanje 
in caka, kaj se bo zgodilo: morda si bo uporabnik 
zazelel se ’’DEMO 2«, lahko pa bo imel vsega sku- 
paj dovolj in bo pritisnil na stikaio ’>OFF«. Racunal- 
nikujevseeno. SRECKO VEBER 
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Commodore 64 


O shranjevanju 
programov na kaseti 


Najbrz ni braica, ki ne bi vedel, kako deluje 
kasetofon, kaj je magnetni zapis na traku v 
kaseti in take dalje. Pri poslusanju glasbe je 
to res postranskega pomena. Drugace je pri 
kasetah, ki jih uporabljamo za shranjevanje 
racunalniskih programov in podatkov. Zna- 
nje o obliki racunainiskega zapisa na kaset- 
nem traku nam iahko prihrani marsikatero 
tezavo pri branju oziroma zapisovanju pro- 
gramov ali datotek. Na kratko si bomo ogle- 
dali, kako Commodore 64 zapisuje progra- 
me na kasetni trak. 

Zacnimo s kratkim poskusom. Napisimo pro- 
gramcek in ga shranimo na trak. Ce ga nato 
reproduciramo prek zvocnika, bomo slisali 
najprej ton stalne visine, nato bo sledila gla- 
va programa (priblizno 4 sekunde), nato 
znova staini ton in koncno program, ki ga 
prepoznamo po piskajocih zvokih, zelo po- 
dobnih motnjam, ki jih Iahko slisimo na krat- 
kovalovnih radijskih frekvencah. 

Program je torej shranjen v dveh delih. Prvi 
del je glava, za katero poskrbi operacijski si- 
stem. Glava vsebuje vse podatke o progra- 
mu, ki jih rabi operacijski sistem pri branju 
oziroma nalaganju programa v pomnilnik. 
Oblika programske giave je takale: 

V celoti je glava dolga torej 21 besed (bytov). V 
prvo besedo se vpise stevilo med 1 in 5, ki oznacu- 
je, kaksna vrsta zapisa bo glavi sledila. Pomen te 
kode je naslednji: 

1 — prenosijivi program (Iahko ga nalozimo na 
razlicna mesta v pomnilniku); 

2 — glavi bo sledil zapis podatkov, ne program; 

3— neprenosljivl program (vedno se nalozi na Isto 
mesto V pomnilniku); 

4 — glavi bo sledila datoteka; 

5 — glavi sledi oznaka za konec traku (EOT ali 
end-of-tape) , Vrsto giave dolocimo, ko program ali 
(tetoteko shranjujemo na trak. Vemo, da je shra- 
njevanju namenjen ukaz SAVE, celotna sintaksa 
ukaza SAVE pa je taksna: 

SAVE, ime programa, stevilka periferne enote, 
nacin shranjevanja. Obliko giave dolocimo z zad- 
njim parametrom, tj. naCinom shranjevanja. Ce za 
ta parameter izberemo 0, to pomeni, da zelimo 
shranrfi program v prenosijivi obliki; 1 pomeni ne- 
prenosljiv program. Ceje parameter enak 2, bomo 
na koncu programa vpisali oznako za konec traku. 
Namen te oznake je v tern, da bo operacijski si- 
stem izkiopil motor kasetofona, kadar bo naletel 
nanjo. Koristna je torej, kadar imamo na traku le 
male programa in veliko praznega, tj. neposnete- 
ga prostora. Ce ima parameter vrednost 3, pome- 
ni. da gre za neprenosijiv program, ki vsebuje se 
oznacbo za konec traku. Datoteke shranjujemo z 
drugimi ukazi, zato jih na tern mestu ne omenja- 
mo. 

Marsikdo se bo vprasal, zakaj toliko razlicnih 
moznosti. Kadar shranjujemo programe, napisa- 


ne V basicu, najveckrat ob ukazu SAVE sploh ne hise zato sploh ne zascitijo svojih komercialnih 
napisemo zadnjega parametra. Pri nalaganju se programov. Najveckrat pa so program! zasciteni, 
bo tak program vpisal na tisto mesto v pomnilniku, zato si oglejmo nekatere preproste nacinezascite. 
ki je doloceno s kazalci za zacetek pomniinika za Rekli smo, da je glava dolga 21 bytov. Ce je ime 
basic, ti so na naslovih 44-45 (prva stran pomniini- programa daijse kot 1 6 znakov, to pomeni, da bo- 
ka). Sspreminjanjemtehkazalcevdosezemo, da do preostali znaki izgubljeni, kajti SAVE izbrise 
se bo program nalozil na drugo mesto. Drugace je vse, kar je daijse od 21 bytov. Ce torej za imenom 
s program! v strojnem jeziku. Le-ti se morajo programa shranimo ukaze vstrojnemjeziku, ki so 
obicajno naloziti na povsem doloceno mesto v pomembni za pravilnodelovanje programa, ie-te- 
pomnilniku, saj v nasprotnem primeru ne bodo ga ne bomo mogli presneti s preprostim LOAD in 
pravilno deiali. Zato jih moramo shraniti s parame- SAVE. 

trom 1 , ki pomeni neprenosijiv program. Naslednja enostavna metoda zascite je, da shra- 

Pri nalaganju programa z ukazom LOAD se naj- nimo program z imenom, ki je krajsi od 1 6 znakov, 
prej nalozi glava. Operacijski sistem jo spravivpo- obenem pase razne kontrolne znake. Na primer: 
seben vhodni prostor (buffer) v pomnilniku med SAVE "PRO” -h CHR$ (147) -i- ”?LOAD ER- 
naslovi 828 in 1 01 9, kar da skupaj 1 92 besed. Za- ROR” + CHR$ (31 ) 

cetni naslov vhodnega prostora dolocata vektorja Pri nalaganju tega programa bomo na zaslonu do- 
na naslovih 178 in 179. S spreminjanjem teh ka- bili napis ?LOAD ERROR, kurzor pa bo izginil, ta- 
zalcev Iahko dolocimo vhodnemu prostoru za gia- ko da ne bomo vedeli, pri cem smo. Seveda je ta 
vo drug del pomniinika. ' nacin zelo enostaven, pravega hackerja ne bo za- 

V prilogi je kratek program, s katerim bomo pona- drzal niti za hip. 

zorili dosedanje ugotovitve. Program omogoca Boljzapletenametodaje shranjevanje programov 
branje traku, pricemersenazaslonizpise,zakak- brez giave. Program moramo shraniti s posebno 
sno vrsto zapisa gre (program, datoteka), zacetek strojno rutino za pisanje na trak. Programa nato ne 
in konec programa ter njegova dolzina. Mozno je moremo vec naloziti z LOAD, temvec s strojno ru- 
tudi pregledovanje vsebine programa, ceprav naj tino,takodaje kopiranjezelootezeno. Toveljatu- 
opozorimo, da bo ta zapis najveckrat nepregle- di za tiste programe, ki so shranjen! v dveh delih. 
den, ker se bodo ASCII znaki prikazovali kot zas- Najprej shranimo glavo, nato spremenimo kazal- 
lonske kode. Program deluje tako, da prebere ce, ki kazejo, kam naj se nalozi basic program v 
vedno 192 bytov s traku in jih shrani v pomnilnik. pomnilniku, sele na koncu pa shranimo program. 
To dosezemo v prvi vrstici z ukazom SYS 63553. Poleg teh je na voijo se mnogo drugih, bolj zaple- 
Gre za klic sistemskega podprograma, ki je del fenih metod. Obstajajo tudi stevilni profesionaini 
ukaza OPEN. program! za kopiranje, namenjeni predvsem ko- 

Zapisimo se nekaj besed o zasciti programov, ki piranju z disket. Pri disketah so zascite namrec 
so shranjeninatraku.Nacelnoje program na traku mnogo bolj raznovrstne in bolj zapletene kot pri 
nemogoce v celoti zascititi, ker Iahko s pomoejo traku. Kijub vsemu pa veija, da stoodstotno zasci- 
dveh kasetnikov preprosto presnamemo celoten tenega programa zaenkrat se ni. 
zapis z enega na drug! trak. Nekatere programske TILKA JOVANOVlC 

16 SVS 6.35.55 
20 ZNfllO=PEEK':525; 

50 ON ZNflK uOTO 1060.. 1 100.. 1200,. l:300y 1406 

40 PRINT’'HRSEL PROGRAM OZIROMA .STRO-TNO KODO" • GOTO2000 

1000 PRINT"PREMfiKL-JIVI PROGRAM '':G0SUB ISOO-GOSUE 1700:0010:3006 

1 1 00 PR I NT '' PODfllL I " : GOTO2000 

1200 PRINT-'NEPREMAKLJIVr PROGRAM'' 

1210 GOSUB 1600:00001' 1700:GOTO 5000 
1:300 PRINT"DflT0TEKR" :G0SUB 1600:0010:3060 
1400 PRINT"0ZHfiKfl ZA KONEC TRAKU" ;GOTO.?000 
1500 : 

1600 REM IME PROGRAMA 
1605 PRINT":!".: 

1610 FOR ..T=935 TO 348:PRIHT CHR4-1PEEK':; J> > :NEKT 
1615 PRINT""" 

1620 RETURN 
1 630 : 

1700 PR I NT "ZACETEK PROGRAMA : "PEEK < 823 >+25G.!^PEEK 73:^0 > 

1710 PRINT"KONEC PROGRAMA : "PEEK<831 H2-5b*PEFK7-:':-:2> 

17:30 PRINT"IiOLZIHR PROGRAMA: 

1735 PRINTPEEK<831>+25Si*PEEK';:S-32>-PEEKCr?2Si>-256;^PEEK(P30J + l 
1740 RETURN 
1800 : 

2000 PRIN)''ZELIS IZPr:5 PROGRAMA HA ZRSLOH? ai.'-NV 
2010 INPUT 0DG^:IF QDG$="D"THEN 2030 
2020 GQTO5000 

2030 FOR .1=828 TO 1018:pRINT CHRi c;PEEK< J>) ; : NE.XT 
3000 PRINT: INPUT"ZELIS NADALJEVATI? Cri,'’!!)" ;0DG$ 

3010 IF 0DG$="ri" THEN RUN 
3020 END 
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Nabor ukazov pri 6510 (VI) 


Nadaljeva- 
nje — 
upajmo — 
V knjigi 


CLD — brisi decimatni nacin 

Ta ukaz postavi bit registra stanj za decimaino ali binarno aritme- 
tiko na nic. Ta ukaz se uporabija, da vrne 651 0 procesor v binarni 
nacin, v katerem ukaza ADC in SBC dajeta binarne in ne BCD 
rezultate. Ta ukaz se lahko uporabi za zagotovitev binarnega 
nacina, ko ne vemo zanesijivo, ali smo zadnjic decimaini nacin 
postavili ali brisali. 



A 

X 

Y 



BVS — razvejaj, ce je prekoracitev postavijena (V=1) 

Ukaz je enak ukazu BCC, le da se izvrsi, ce je bit registra stanj za 
prekoracitev enak ena; sicer opravimo nasiednji ukaz. 

Ukaz 

BVS 

70 

opravimo v naslednjem zaporedju; 


CLI — brisi bit prekinitve (omogoci prekinitve) 

Ta ukaz postavi bit registra stanj za omogocanje prekinitev na nic. 
Ta ukaz omogoca prekinitve na 6510 procesorju, se pravi da bo 
6510 odgovoril na zahtevo po prekinitvi. Ukaz nima vpliva na 
ostale registre ali stanja. I bit je maska ali bit za onemogocanje. 
Mora biti brisan, da omogoci prekinitve in postavljen, da jih 
onemogoci. 



Ukaz ADC $40 opravimo za ukazom BVS, ce je V=1 . Ukaz AND 
=A$7F opravimo, ce je V=0. 


S V B D I Z C 


'■q: 



CLC — brisi prenos 

Ta ukaz postavi bit registra stanj za prenos na nic. Nima nobenega 
drugega vpliva. Ta ukaz je potreben kot del normalnega seste- 
vanja, ker je edini ukaz za sestevanje na mikroprocesorju 6510 
ukaz ADC, ki pristeje tudi v prenos. Ta ukaz je nujen tudi na 
zacetku vecbajtnega sestevanja, ker tarn nikoii ni prenosa v zadnji 
bajt. 


p 


I I I M I l°1 


PODATKOVNI 




CLV — brisi prekoracitev 

Ta ukaz postavi bit registra stanj za prekoracitve na nic. Nima 
vpliva na druge registre ali stanja. 6510 procesor nima ukaza 
POSTAVI PREKORACITEV. 


I I I I I m 



PODATKOVNI 

SPOMIN 


PROGRAMSKI 

SPOMIN 


B6 


26 ZELENI BIT 


Z obiska na racunalniski razstavi Compec ’85 


Kako si olajsati 
zivijenje? 


Gesio »Olajsati si zivljenje« z uporabo racu- 
nainika je bilo vseskozi prisotno na nedavni 
vrhunski britanski racunalniski razstavi 
Compec '85. Londonska Olympia je komaj- 
da zadoscala za stevilne razstavijalce 
izdelkov in znanja, ki so se zares trudili obi- 
skovalce zatrpati s prospekti in ga dobe- 
sedno odvleci na svoj razstavni prostor, ga 
mimogrede povprasati, kje ga cevelj (racu- 
nalnik) zuli, in mu ponuditi kar najboijse sto- 
ritve, da bi si olajsal zivijenje. In ce ni takoj 
ugotovijivih skupnih took, nic hudega, bodo 
pa kdaj kasneje. »Pustite nasiov, nic 
hudega, ce ste iz prekomorske dezele, 
poslali vam bomo katalog, in se kaj pridite.« 
Resda nekdo, ki je obiskal kar nekaj sejmov 
v Jugoslaviji in ki se je moral presneto 
namuciti, da je dobil kaksen prospekt ali pa 
nasiov kaksne primerne osebe, ki bi ji lahko 
pisai o svojih tezavah — kajti na sejmu so 
obicajno samo komercialisti, ki se na 
tehnicne podrobnosti zadev, ki jih prodajajo, 
prav zares ne spoznajo — tezko neprizadet 
obcuti, da je nenadoma v srediscu pozor- 
nosti. Na zacetku je nekoliko preplasen (kaj 
hudirja pa vidijo na meni?); kasneje mu je ze 
vsec (poglej, poglej, saj bom res se kaj 
uporabnega zvedeli); se malo kasneje pa ze 
uziva (ni mi zai, da sem tako dalec prisel; 
poglej, tamie je nekaj novega, tole pa bi se 
dalo uporabiti doma,'jim bom pustil nasiov, 
ce bodo res kaj poslali). Ni vec bistveno, ali 
je poslovna zavzetost mladcev in mladenk 
na razstavnih prostorih iskrena ali pa jim gre 
le za cimvecjo ucinkovitost in seveda 
zasluzek — glede na pozornost, ki jo dozivis, 
jim vsak penny privoscis. 

In kaj je bilo na razstavi takega, kar je bilo 
mozno med tisoci izdelkov in med stotinami 
razstavijalcev spraviti na skupni imenova- 
lec? Predvsem obcutek, da velike hise ne 
zavirajo nastajanja steviinih majhnih podje- 
tij. ki si za osnovo vzamejo izdeiek kaksne 
velike hise in nato zanjo izdelujejo strojne 
podatke ali pa raznovrstno programsko 
opremo. Videti je bilo celo, da velike hise tak 
razvoj dogodkov podpirajo. 

Nesteto je bilo raznih prikijuckov. Izredno 
kakovostne in kar se da majhne zunanje 
spominske enote, tiskainiki nepricakovanih 
sposobnosti. monitorji s prekrasno sliko, 
opticni citalniki, graficne table, risalniki, 
skratka vse, o cemer lahko samo sanjas, 
potem ko ze imas svoj PC. Povedati je treba, 
da je vecina razstavijenega izhajala iz oseb- 
nega racunalnika razreda IBM PC in iz 
poslovne uporabe takega racunalnika, bo- 
dtsi na detovnem mestu v uradu ali pa doma. 


Pravti vrhunski prikljucki neverjetno izpopol- 
nijo zunanjo ucinkovitost racunalnika in 
zares olajsajo zivijenje uporabniku, ko bi se 
sicer mucil z razlicnimi klasicnimi nacini 
prikazovanja rezultatov, ki so obicajno v 
stevilkah. 

Vendarle pa je kljub vsemu mozno priti do 
skrajnih zmogijivosti vsakega osebnega 
racunalnika. Pa ni, da bi si zaradi tega 
uporabnik grenil zivijenje. Da bi mu ga 
osladkali ali pa olajsali, deluje ceia vrsta 
izdelovalcev racunalniskih mrez, ali bolje, 
nacrtovalcev mrez in izdelovalcev primernih 
vmesnikov in modemov ter ustrezne pro- 
gramske opreme. Kupis primerno skatlico, 
na eno stran prikijucis svoj racunalnik, na 
drugo pa telefon (o, groza za nas PTT!) in ze 
se lahko povezujes v svojo poslovno mrezo 
oziroma v mrezo svojega podjetja ali pa v 
katerokoli javno mrezo ali pa v katerokoli 
dostopno banko podatkov, tudi preko 
satelita, ce ni drugace, Skratka, v tvojem 
racunalniku se skriva vesoijno znanje 
vesoijnega sveta. 

In ce bi iz vesoijnega znanja rad kaj naredil, 
na primer majhno firmo, in te zanimajo 
vprasanja industrijske lastnine — na voijo ti 
je ustrezna agencija. Ne ves, kje bi podjetje 
postavil, lahko kupis ali pa si sposodis novo 
ali rabljeno pisarnisko opremo. Nic lazjega, 
tu je nekaj agencij, podprtih od krajevnih 
oblasti, ki ponujajo za podjetja z visoko 
tehnologijo posebne ugodnosti v posebnih 
industrijskih conah. Skratka, ce le imas 
nekaj svojega znanja, s katerim lahko 
opiemenitis ze obstojece, ti bo kar nekaj 
agencij ali pa podjetij skusalo olajsati 
zivijenje in ti omogociti, da se ne ukvarjas z 
nepomembnimi podrobnostmi, ampak se 
posvetis bistvenemu. 

Ha, nepomembne podrobnosti, kaj pa je 
zdaj to? To je, na primer, ce ne mores v 
vesoijni Sloveniji dobiti traku za tiskalnik, ali 
pa, ce ne mores ocistiti svoje enote za gibke 
diske, ali pa, ce je ekran monitorja 
zamascen, ali pa, ce ne mores kupiti ka- 
kovostnega gibkega diska itn. Na razstavi v 
Londonu so pokazali, da so brez dvoma kos 
tudi tako zahrbtnim udarcem usode. Veiiko 
je bilo izdelovalcev vseh mogocih cistilnih 
pripomockov, kaset in disket je bilo na kupe 
in seveda vsega ostalega drobnega pribora 
od kabiov do vticnic in vtikacev raznovrstnih 
oblik in lastnosti, 

Prav zares je preprosto dobiti obcutek, da se 
vsi trudijo kupcu ali pa uporabniku lajsati 
zivijenje. Resda ni nic podarjenega, ven- 
darle za denar, ki ga viozis, ne dobis necesa. 
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pri cemer se moras tri cetrtine casa ukvarjati 
z nepomembnimi podrobnostmi, ampak 
naprave prikijucis. zacnes deiati in stvari 
delujejo. 

Zal pri nas prevladuje obcutek, da skusajo 
izdelovalci in prodajalci predvsem sebi 
olajsati zivijenje na racun kupca. »Bistveno 
je, da ustvarim dohodek, ce bo kupec shiral, 
me pa prav zares ne briga.« Kaksna zmota 
— od negovane krave se da veckrat dobiti 
mieko in se kakovostnejse. Skrb za kupca 
oziroma za uporabnika je — drugje! — ena 
od trznih zakonitosti. 

Povezijivost. Pri nas je to kategorija, ki lahko 
skoduje ugledu izdelovaica racunalnika in 
morajo hisni strategi temeijito premisljevati, 
ce jim gre zadeva v racun all ne. Na razstavi 
V Londonu je bil to podatek, ki je pomenil 
toliko kot zvezdica vec pri konjaku ali na 
gostilni. V isto sorto sodi iznajdijivost 
britanske poste, ki zna ustvariti dohodek tu- 
di, tako da se po njenih zvezah lahko 
sprehajajo tudi podatki, ki si jih med seboj 
posiljajo racunalniki. Onkraj nasega obzorja 
jetudi nacrtno podpiranje izdelovanja raznih 
prikijuckov za nas izdeiek ali pa vmesnikov 
in modemov za nase telefonske iinije. 

§e ena vzporednica z domacimi razmerami. 
Strah pred izgubljanjem delovnih mest 
zaradi novih tehnologij je, po mojem, bolj 
izgovor za odpor pred novim kot kaj 
drugega. Takoj bi lahko nekaj sto delavcev 
zacelo skrbeti za odpravljanje raznih na- 
drobnosti in za lajsanje zivijenja uporabni- 
kov. Takoj bi lahko nekaj desettisoc 
zaposlenih-nezaposlenih zacelo svoja (ne)- 
znanja izpopoinjevati z novostmi. Takoj bi 
lahko tisoci jasnovidcev-analitikov-razvijal- 
cev zacelo nacrtovati opremljenost delovnih 
mest z novimi tehnoioskimi dosezki in 
povezovanjem med njimi. Skratka, takoj bi 
lahko zaceli... deiati! 

Morda pa pri nas le ni vse tako crno, kot izzveni iz 
kriticnih besed tegale zapisa. Gre namrec za to, 
da 0 nasih tovrstnih vrhunskih dosezkih premalo 
vemo. Je ze tako, da irna sport vsak dan celo stran 
v osrednjih glasilih, celo prilogo enkraltedensko; 
da imajo kulturne in knjizevne novice ustrezen 
delez V dnevnem casopisju; da pa znanost in 
tehnika ostajata v steklenih kletkah (strokovnih 
revijah). kot da ne bi bill namenjeni vsakdanjemu 
cloveku, da si z njima olajsa zivijenje. Kajti bitje, ki 
je pred tisoci let pobralo s tal palico ali kamen in ga 
spremenilo v orodje, je to storilo zato, da bi si 
olajsalo zivijenje. 

GORAZD MARINCEK 



Koticek za nove igre 

Veliko dobrih 
programov 


Jugoslovani smo se doslej ze nekajkrat iz- 
kazali v igrah avanture, narejenih za Spec- 
trum. Sedaj sta se pojavili se dve. Prva pri- 
haja iz slovenske delavnice, druga pa iz Za- 
greba. 

igra EURORUN je nastala v nasi softwar- 
ski hisi Xenon. Sestavijajo jo trije ioceni pro- 
grami. Program, ki je namenjen zemljepis- 
nemu izobrazevanju, je zares dober. Napi- 
semo ime drzave in nam izpise vse, kar ve o 
njej (npr. gostoto prebivalstva, povrsino). 
Lahko pa narise razne grafikone, ki jih pri- 
merjajo z drugimi drzavami. Program pa je 
samo uvod v igro, ki sledi. Zeio je podobna 
Kontrabantu 2, ceprav so slike boijse, ze kar 
odiicne. Potujemo po Evropi, tako kot v Kon- 
trabantu po Jugoslaviji. Slike kazejo zname- 
nitosti posameznih mest. Ce program 
napise, da si prispel v Atene ali h kolnski 
katedrali, ju prepoznas. Z graficnega vidika 
je program zares vrhunski, sencenje je 
enkratno. Slike se risejo razmeroma hitro, 
ceprav za nestrpnega igraica se vedno pre- 
pocasi. Razpolagamo pa z zanimivo moz- 
nostjo. Naslednji ukaz lahko vtipkamo v ra- 
cunalnik ze med risanjem slike. To je velika 
prednost, ceprav je program napisan s 
programom Quill, ki ima nekatere pomanj- 
kljivosti. Z njim ne moremo niti priblizno 
narisati take avanture, kot je npr. Hobbit. 
T udi sintaksa stavkov je standardna; najprej 
imamo glagol, nato samostalnik. Vse vmes- 
ne besede, ki jih program ne pozna, kar 
spusti. Ce npr. napises »pojdi v coln«, bo 
program razumel kot »pojdi vzhod«. Prikazu- 
jejo se evropske gradbene znamenitosti, 
vendar je vprasanje, kako se bodo med njimi 


znasli mlajsi igraici. Med slikami ni velikih 
razlik. Za mlajse igralce bo kaksna cerkev 
podobna drugim cerkvam. Mogoce bi potre- 
bovaii nekaj vec vsebinsko razlicnih slik. igra 
je na zavidijivi ravni, toda zakaj delajo nasi 
avtorji vse igre avanture ravno s Quill siste- 
mom (ki je v tern primeru zelo spremenjen), 
ko bi nedvomno uspeli narediti boijsega, bolj 
univerzalnega? Osebno me moti velika 
podobnost Euroruna s Kontrabantom {ce- 
prav nepovsebini). 

Ocene; grafika 95, sistem 43, ideja 61, 
izdelanost 74, moznost igranja 80, uspes- 
nost 81 , splosna ocena 67. 

Drugo igro, ki smo jo dobili, je izdala 
hrvaska hisa Suzy Soft. Vzeta je iz »resnic- 
nega« zivijenja. Nastopas v viogi Zlatka, ki 
mora vzeti druzino za 1 4 dni na morje, da se 
odpocije od vsakdanjih skrbi in tezav. 
Naloga pa ni lahka. Na zacetku se prikaze 
spalnica. Sredi ekrana je napisan datum s 
tocnim casom. Ko poskusamo igrati, se nam 
nenehoma oglasa zelodec. Kar najprej se 
ponavijajo besede: >>Lacen sem.« Ugotovil 
sem, da je potrebno priti ob osmih v kuhinjo 
in jesti. Ce te med tern kaj prekine, bos kar 
naprej lacen. V igri nastopa vec oseb in 
macka, ki se premika. Ta je zelo potrebna, 
ker samo z njo prestrasimo podgano, da 
nam izroci kljuc, ki odklene vhodna vrata. 
Slike se narisejo skoraj v trenutku, med se- 
boj se zelo raziikujejo in so zanimive. Lahko 
se vozis z avtomobiiom po mestu. Ce v ne- 
deljo prides v trgovino, bo — jasno — zaprta. 
To so samo nekateri prizori iz igre VROCE 

MONTY ON THE RUN 


POCITNICE. Le prevod je slab, ponekod 
najdemo hrvatizme (moja profesorica slo- 
venscine bi mu zanesijivo prisodila cvek). V 
nekaterih nasih revijah se niso strinjali stem, 
da je potrebno vpisati C, Z, in S, kar je za- 
mudno delo. Vendar menim, da moramo 
imeti korekten odnos do nasega jezika. Sicer 
pa je igra bogata in zanimiva. imamo 
obcutek, da zivimo sredi resnicnega doga- 
janja, morda tudi zato, ker se odvijajo 
dogodki celo tedaj, ko ne delamo nicesar. 
Osebam lahko dajemo razne predmete. 
Avtorji so uporabili pri izdelavi programa svoj 
izvrsten sistem, ki sprejema tudi po vec 
besed. Lahko uporabimo tudi besedo in, s 
katero povezujemo posamezna dejanja. 

Ocene: grafika 85, sistem 88, ideja 73, iz- 
delanost 76, moznost igranja 84, uspesnost 
81 , splosna ocena 86. 

Toiiko 0 nasih domacih igrah. Sedaj pa se 
preselimo na tuji trg. Hewson Consultants 
je izdal program SOUTHERN BELLE. To je 
prva igra te vrste, simulacija vodenja loko- 
motive. Zanjo je znacilna >>real time simula- 
tion*, kar po nase pomeni »simulacija v 
stvarnem casu«. Nekatere tuje revije so jo 
prav zaradi tega nekoliko grajale, tece nam- 
rec prepocasi. Da prides od zacetne do 
koncne postaje, potrebujes eno (resnicno) 
uro. Lahko pa gledas simulacijo v nekoliko 
hitrejsi inacici. Igras pa jo, tako da vodis 
lokomotivo od izbrane do izbrane postaje. 
Razpolagamo z raziicnimi opcijami. Lahko 
izbiramo, ali zelimo voditi lokomotivo z zapi- 
ranjem in odpiranjem pare ali pa, tako da 
skrbimo za pravilno porabo premoga in 
vode. Na ta nacin postane igra zelo zaple- 
tena. Ce dodajamo prevec premoga, ga do 
konca poti zmanjka. Grafika je odiicna in v 
treh dimenzijah, zal pa se nekateri prizori 
ponavijajo. Imamo razlicne objekte, npr. 
predore, mostove, osamljene hise, mesta, 
zavse pa je znaciino, da so si podobni. Ce ne 
verjamete, poglejte poblize! 3D je narejen, 
tako da vidimo plasticno lokomotivo, na 
prednji strani pa so namesceni instrument!, a 
drugje se vidi pokrajina. Spectrumov bren- 
cac se uporabija le toiiko, da slisimo deiova- 
nje motorja in pisk lokomotive pred vstopom 
V predor. 

Ocene: grafika 89, zvok 74, ideja 90, izde- 
lanost 87, moznost igranja 77, uspesnost 88, 
splosna ocena 86. 

Kaj dobimo, ce krizamo sah in arkadno 
igro? Sahisti se verjetno praskajo po glavi, 
jaz pa vam povem, da nastane ARCHON 
hise Microtechnic Arts. Zamislite si sahov- 
nico, ki je na las podobna pravi sahovnici, 
ima pa dve razliki: razdeljena je na 9 x 9 polj 
in vkijucuje pet carobnih polj (eno na sredini 
sahovnice, stiri na sredini vsake stranice). 
Bojujejo se temne in svetle sile, ki jih vodita 
satan in bog. Satana spremljajo stevilni hu- 
dobnezi, boga pa angeli. Vsako od figur 
lahko premikamo za doloceno stevilo kvad- 
ratkov, nekatere ptice in posasti pa celo leti- 
jo. Ko s kursorji »primemo« figure in jo 
odpeljemo na doloceno mesto, se na 
spodnjem delu zaslona zapise, za koiiko 
mest se figura lahko premakne. Ko se tvoja 
In sovrazna figura srecata na istem polju, 
zmaga mocnejsa — kot pri sahu. Le da se 
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moc izkaze s tvojimi strelskimi sposobnost- 
mi. Na levi strani se prikazuje energijasvetle, 
na desni pa temne figure. Zacne se strelja- 
nje. Ovire so nekaksni kosi trave, ki lezijo 
naokoli in se spreminjajo. Mocnejse figure 
streljajo hitreje in natancneje. Zadetemu so- 
vrazniku zmanjka energije. Tu ni milosti. Ne- 
katere figure streljajo krogle, druge (pred- 
vsem iz prve vrste) napadajo le z mecem in 
se morajo sovrazniku povsem priblizati. 
Tretje unicujejo z ognjenim obrocem (te so 
najmocnejse). V strasni bo] vstopita dva, iz 
nje pa pride le eden. Nato se igra nadaljuje 
spet po mirni poti na sahovski tabli. Cilj je za- 
sesti vseh pet carobnih po!) ali uniciti vse so- 
vraznikove figure. Toda kaj, ko sta satan in 
bog vsak na enem od teh polj! Ti dve figuri 
sta najmocnejsi. Vsaka lahko teleportira 
sebe ali svoje figure na katerikoli del table, 
razen na carobna polja. Seveda lahko upo- 
rabi to moznost le nekajkrat. Poleg tega 
lahko zamenjata mesta dveh svojih figur. 
Imata se nekaj drugih moznosti. Zato ni cud- 
no, da vsak igralec zeli uniciti prav njiju. Igra 
je narejena O.K., le na crno-beli TV tezko 
locimo figure od table. Grafika ni najboljsa. 
Lahko igramo z racunalnikom, soigralcem ali 
pa opazujemo borbo racunalnika s seboj. 
Toda te moznosti rajsi ne izkoristite, ker bo- 
ste morali cakati do konca igre, tudi jaz nam- 
rec nisem nasel gumba za prekinitev igre. 

Ocena: grafika 81 , zvok 82, ideja 88, iz- 
delanost 86, moznost igranja 96, uspesnost 
89, splosna ocena 90. Igra je BIG HIT. 

Dolgo smo pricakovali nadaljevanje Monty 
Mola. O Great Escapu so govorili, da je 
njegovo nadaljevanje, vendarje bilavsebina 
cisto drugacna. Seda] smo koncno dobili 
pravo nadaljevanje: MONTY ON THE RUN. 
Cilj igre je priti iz hise in odpiuti z ladjo. V tej 
igri tezje zmagamo kot v prejsnji. Sobe so 
enake kakovosti kot v »enki«, le da se pojav- 
^ajo razna dvigala, energetske pregrade ipd. 
Na zacetku igre izberemo pet izmed 21 
predmetov, kijih Monty lahko vzamesseboj. 
Tu se zacne tezava. Samo pet predmetov je 
pravih. Ce izberes le enega napacnega, 
nekje ne bos mogel nadaljevati poti. 
Potrebno je velikokrat poskusiti, da enkrat 
zadenes. V tej igri je precej vec zaslonov kot 
vprvi inacici. Grafika je gladka in lepa. Pred- 
meti, ki jih izberemo na zacetku, dajo igri po- 
seben car. Z njimi se igra razlikuje od vseh 
drugih platformnih iger. 

Ocene; grafika 94, zvok 91 , ideja 85, iz- 
delanost 87, moznost igranja 94, uspesnost 
95. splosna ocena 93. igra je BIG HIT. 


Kdo se ni slisal za POPAJA, igro, ki jo vsi 
cakamo ze od lanskega leta? Izdal jo je 
Dk’Tronlcs z zamudo. Toda ko jo vidimo, 
sprevidimo, da se je splacalo cakati. Za igro 
l^ko recemo, da je platforma in da malo 
spominja na Everyone’s is a Wally, toda 
Sgure so tako velike, da segajo cez pol 
ekrana. Atributnih problemov je presenetlji- 
vo malo, ceprav se nujno ponekod pojavijo. 
Bopajeva naloga je zbrati 25 srckov in jih dati 
v znak ljubezni. Srca lezijo na oknih, 
baJkonih, v mestu itd. V labirintu pa se spre- 
hajajo njegov najvecji sovraznik Bluto, ca- 
Kjvnice, zmaji in velikanski ptici. Ko eden od 
^Dvraznikov zadene Popaja, le-ta na posre- 
4Een nacin pade na tia. Pomaga mu lahko le 
Inka ^inace. Dokler jih ima dovolj, je 
ledu. a ko ^ zman^. tedaj . . . Konzerve s 



POPEYE 

spinaco pobiramo po labirintu, prav tako kot 
srcke, Igra je podobna komicnemu stripu. 
Ulica je ponekod dvosmerna in Popaj se 
izogne sovraznikom, tako da prestopi na 
notranjo ali zunanjo stezo. Kjer pa je le ena, 
je treba zelo paziti, ker od tarn ni resitve. 
Popaj lahko pleza po vrvi iz enega 
nadstropja v drugo. Nekatera vrata so za- 
klenjena in zanje potrebujemo kljuc. Tako se 
pocasi prebijamo skoz igro in pobiramo srca. 
Na skrajni desni strani ekrana je ljubezenska 
lestvica Olive, ki se med igro manjsa 
(ljubezen ni vecna!). Popaj jo poveca, ce ji 
prinese srce. Zato je ves cas v nevarnosti, da 
ne bo vec ljubijen. Zvok je zelo dober, igra 
daje 3D vtis (lahko hodimo znotra] his, za- 
vijemo za svetilnik, skocimo na NLP). Figure 
so verjetno nekoliko prevelike in nam pustijo 
premalo casa, da se izognemo prihajajoci 
nevarnosti, gotovo pa se igro splaca imeti v 
svoji zbirki. 

Ocene: grafika 90, zvok 90, ideja 92, iz- 
delanost 91 , moznost igranja 92, uspesnost 
92, splosna ocena 91 . Igra je BIG HIT. 

Kakor smo imeli v prejsnjem mesecu 
naval boksarskih simulacij, imamo sedaj 
poino kosark. Po neuspesnem ONE ON 
ONE se je pojavil WORLD SERIES 
BASKETBALL hise Imagine 1984 Ltd. Igra 
je nadvse podobna Match Dayu, zato je v 
podrobnostih ne bom opisoval (kosarka je 
pac kosarka). Vsak igralec ima stiri igralce 
na ekranu. Igrisce je prikazano v 3D, vodis 
pa igraica, ki je najblizje zogi. Igra je 
razdeljena na dva polcasa po tri minute. 
Igramo lahko tudi proti racunalniku na sestih 
tezavnostnih stopnjah (ze na prvi je pasji!) ali 
pa vadimo brez nasprotnika. Ko pritisnemo 
gumb za strel, igralec skoci in vrze zogo. ce 
jo ima. Tako tudi prestrezemo zogo. 
>’Tapkati« ni potrebno, to delo opravija racu- 
nalnik sam. Manjkajo pa giedalci in njihovo 
ploskanje. Nekoliko tezje se znajdes, ko sta 
dva ali vec igralcev blizu skupaj. Poleg te igre 
pricakujemo v kratkem INTERNATIONAL 
BASKETBALL, ki jo napoveduje hisa Elite. 
Pravijo, da se na napakah ucimo. Zato lahko 


upamo, da bodo fantje z Elite popravili po- 
manjkljivosti (pri Bruno Boxingu so se kar 
odrezali). 

Ocene: grafika 87, ideja 88, izdelanost 86, 
moznost igranja 89, uspesnost 90, splosna 
ocena 86. 

Lestvica iger za mesec november pa je: 
Rang Ime igre Programska 

hisa 

1 . Monty on the Run Gremlin 


2, 

Popeye 

Graphics 

DkTronics 

3. 

Sorderon’s 

Beyond 

4. 

Shadow 

Way of the 

Melbourne 


Exploding Fist 

House 

5. 

Red Moon 

Level 9 

6. 

WS Basketball 

Imagine 84 

7, 

Supertest 

Ocean 

8. 

Night Shade 

Ultimate 

9. 

Fourth Protocol 

Frederick 

10. 

Glass 

Forsyth 

Quicksilva 

Zaradi omejenosti 

prostora sem 


samo nekaj iger. Dobil pa sem se veliko 
drugih dobrih iger, npr. Supertest, ki ga 
nisem opisal, ker je podoben Decathlonu, 
ali pa Abu Simbel Profanation, ki spominja 
na Jet Set Willyja. Red Arrows pa je 
podoben Delta Wingu. Odiicna je tudi igra 
Sorderns Shadow, ki je nadaljevanje 
Doomdark’s Revenge. In se bi lahko na- 
steval. Trenutno gre po Evropi najbolj v 
promet Fairlight, ki nadvse spominja na igro 
Knight Lore, vendarje mnogo boijsa. Lahko 
streljas, labirint je narejen v obliki gradu, po 
katerem se sprehajamo. Poino je skrivnih 
prehodov, stopnic itn. Vse podrobnosti pa so 
zelo lepo izdelane. Vidimo celo kozarce. 
Veliko se govori tudi o igri Back to School, 
katere vsebina je podobna igri School Dazu, 
nastopa pa se zenski del sole. Po zanimanju 
zanjo bi clovek sodil, da so avtorjl z njo zadeli 
V crno, ker mnogi od nas ocitno ne maramo 
sole. Obe igri sem ze narocil in upam, da jih 
bom lahko ze v naslednji stevilki Bita opisal. 

JERNEJ PECJAK 
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Koticek za poke 


Ko vas racunalnik 


vprasa za 

V prejsnji stevilki Bita je izpadia nasa rub- 
rika in zato kod za igro Bruno Boxing niste 
uspeli najti. Tukaj so zdaj nasveti za igro, 
zraven pa se sifre, ce zelite naloziti kakega 
boksarja. Ko vas racunalnik vprasa za ime, 
napisite STE, ker bo le pod tern pogojem 
racunalnik prav preracunaval kodo in bo 
moja koda delovala. Oglejmo si igro Cana- 
dian Crusher. Ni gatezko premagati. Treba 
ga je le izmenoma tepsti po glavi in telesu. 
Ko dobi knockout, ni vec problema. Fiing 
Long Chop (koda BS8N8NMAO) pa je prvi 
izmed boksarjev, ki uporabija posebni 
udarec (glej clanek o igri v prejsnji stevilki). 
Longova posebnost je skok. Ce ne pocep- 
nete pravocasno, je po vas. Udarite ga v levo 
in se umaknite v levo, udarite desno in se 
umaknite desno. Z malo vaje ga zlahka 
premagate. Trd oreh je Andra Punchere- 
dov (AMC1 NAK9C). Njegova posebnost je 
udarec z glavo. Najiazje ga zbijete, tako da 
ga udarite z desne strani in pocepnete. Tako 
nadaljujete, dokler ga ne polozite trikrat 
na tla. Oglejmo si se Tribai Trouble 
(FQ6IN9SN9). Najlcizje ga premagate z 
desnimi udarci v telo in glavo. Brz ko udari, 


ime 

se sklonite, sicer je po vas. Zanimiv je tudi 
Frenchie (IKAIIBQN3). Pazite na njegove 
vrtece udarce z roko. Ko neha vrteti, hitro 
pocepnite. Onesposobite ga z bliskovitim 
udarcem z desno roko v telo, potem pa 
poskusite s cim hitrejsimi udarci v glavo. 
Najtezji pa je Ravioli Mafiosi (INDIIAOM6). 
Da ga premagate, potrebujete veliko vaje. 
Tolcite ga po glavi in se umikajte. Ko sprozi 
svoj posebni udarec, se umaknite in mu daj- 
te desni udarec v glavo. Antipodean Andy 
(NR7IN9MI4) je verjetno najslabsi boksar. 
Tolcite gav desno stran giave. Ko pa poskusi 
s svojo posebnostjo, hitro pocepnite. Kmalu 
boste zmagali. Peter Perfect (ILBIIOKN1) 
nima posebnega udarca, vendar je tako 
dober boksar, da ga sploh ne potrebuje. Ni 
recepta, ki bi povedal, kako ga lahko pre- 
magate. Toda, ce ste prisii do njega brez 
goljufije, ga boste brez dvoma prej ali slej 
premagali. 

Ce imate verzijo Jet Set Wilii 2, ki ni vec 
zavita, ampak normaina koda^ (kakrsna je 
denimo, tudi verzija tovarisa Crta Jakhia), 
lahko uporabite se nekaj zanimivih pokov. 
Uporabni so le, ce imate omenjeno inacico 


ali ce si jo naredite sami. Seveda morate biti 
dovolj spretni, da jo vstavite v program. To 
so: POKE 30019,255 — nesmrtnost; POKE 
34686,X, kjer je X stevilo predmetov, ki jih 
zelite pobrati; POKE 30027, X, kjer je X ste- 
vilka sobe, v kateri zelite zaceti, POKE 
30579,255 pa pomeni, da lahko padete se s 
tako velike visine, a se ne ubijete. POKE 
31224,201 pomeni, da lahko hodite, kjer 
zelite, nikjer ne boste umrti. POKE 33758,0 
pa ukaze, da igro koncate, predno jo sploh 
zacnete. Sedaj pa se pok nesmrtnosti za 
igrico CYCLONE. Napisite tale program: 

10 PRINT AT 9,6 «NALOZI CYCLON OD 

zaCetka« 

20 FOR F=23296 TO 23340: READ a: 
POKE f,a: NEXTf 

30 DATA 221 ,33,203,92,1 7,66,3,1 75,21 4, 
1 ,8,243,205,1 08,5,48,239,62,97,33,40,94, 
17,244,247,1,177,1,205,250,95,62,50,50, 
147,249,33,160,146,34.148,249,195,106, 
249 

40 RANDOMIZE USR 23296 


Pozenite izvirni trak od zacetka. Vam, ki 
kijub nesmrtnosti ne znate doseci konca igre 
FANTASTIC VOYAGE, pa povem, kje so 
deli ladje: prvi del je v ustih (mouth), drug! v 
crevesju (intestine), tretji v jetrih (liver), cetrti 
V secnem mehurju (gall bladder), naslednji v 
slinavki (pancreas), sesti v dvanajsterniku 
(duodenal), sedmi v zelodcu (stomach) in 
zadnji v debelem crevu (colon). Toliko o 
pokihzatamesec. 

JERNEJ PECJAK 


Eureca — odkod in kam? 


(Nadaljevanje s 7. strani) 

spomladi na milanskem vrhu sefov drzav 
EGS, sedaj pa ze dobiva konkretnejso obliko 
V posebnem memorandumu komisije EGS, 
namenjenemu svetu ministrov. Pooblasceni 
predstavniki komisije vztrajno zatrjujejo, da 
je raziskovaini program EGS eno, EUREKA 
pa drugo, da pa se obe zamisli medsebojno 
dopoinjujeta in sta kompiementarni v napo- 
rih za doseganje skupnega cilja — inovacij- 
skega prestrukturiranja evropske industrije, 
kar bo zmanjsalo njen tehnoloski zaostanek 
za giavnimi konkurencnimi partnerji ter 
povecalo njeno kompetitivnost v mednarod- 
ni menjavi. 

In kje je mesto Jugoslavije v vseh teh 
snovanjih in zavestnih pripravah na novo 
tehnolosko bodocnost Evrope? 

Res nas niso povabili v Pariz, niti v Han- 
nover, kar za lias nedvomno pomeni 
doloceno zamujanje pri vstopanju v "tehno- 
loski viak« V 21 . stoletje. 

Vendar, ce EUREKA ni nasla nas, potem 
moramo najti ml njo! 

Kot odziv na dogodke v zvezi z EUREKO 
se pri nas v gospodarski, raziskovaini in 
upravni sferi hitro krepi spoznanje, da nas bi 
odsotnost od te, pa tudi njej podobnih idej 
drugod po svetu (npr. program tehnoloske 
presnove do leta 2000 v dezelah SEV) 
dokoncno izrinila na svetovno tehnolosko 
obzorje. 


ESPRIT — Evropski strateski program 
raziskav informacijskih tehno- 
logij 

BRITE — osnovne raziskave evropskih 
industrijskih tehnologij 
RACE — Raziskave modernih evrop- 
skih komunikacijskih tehnolo- 

gij 

JET — Skupni evropski torus — pro- 
gram evropske termonuklear- 
ne fuzije 

Storjeni so bill prvi konkretni koraki, ki nas 
bodo, upajmo, zbiizaii z EUREKO in vkljucili 
V porajajoce se enotno evropsko tehnolosko 
okolje. 

Najprej je zvezni izvrsni svet v oktobru 
ietos obravnaval informacijo o programu 
EUREKA in zadolzil zvezni komite za 
energetiko in industrijo, da oceni interes 
zdruzenega deia za sodelovanje v projektih 
EUREKA ter njegove materialne, kadrovske, 
tehnoloske in organizacijske moznosti za 
tako zahtevne oblike sodelovanja. 

Nadalje je koordinacijski odbor za znanost 
in tehnologijo pri zveznem izvrsnem svetu 
ugotovil, da dolgorocni program gospodar- 
ske stabilizacije, njegov separat o tehnoio- 
skem razvoju, osnutek doigorocnega plana 
razvoja do leta 2000, se bolj konkretno pa 
osnutek strategije tehnoloskega razvoja 
Jugoslavije zagotavijajo smeri znanstveno- 
tehnoloskega razvoja, ki bolj ali manj sovpa- 


dajo s ciljnimi predpostavkami EUREKE. To 
je hkrati nasa identifikacija s tern progra- 
mom, kar tudi pomeni, da bi nase vkijuceva- 
nje dolgorocno prispevalo k ustvarjanju take 
industrijske in tehnoloske strukture, ki bi bila 
izvozno aktivna prav na podrocju, kjer je ze 
vrsto let skoncentriran najvecji del nasih 
konvertibiinih dolgov in zunanjetrgovinskih 
tezav. 

Na osnovi zadolzitev zveznega izvrsnega 
sveta je zvezni komite za energetiko in 
industrijo sredi procesa »merjenja eureko- 
temperature« nasih gospodarskih organiza- 
cij, znanstveno-raziskovainih in univerzitet- 
nih ustanov, s cemer naj bi se ugotovila pri- 
sotnost nasega konkretnega in posamicne- 
ga interesa, da se vkijucimo v posamezne 
dele programs EUREKE. izhajajoc pri tern iz 
potencialnih moznosti znanstveno-tehno- 
ioskih osnov, opremljenosti laboratorijev ter 
kadrovskih in financnih moznosti. 

Nasa koncna ponudba vkijucitve v 
nekatere projekte EUREKE, podprta z 
raziskovalnimi, tehnoloskimi, kadrov- 
skimi in materialnimi argumenti, mora 
biti V koncni fazi interesantna in spre- 
jemljiva za udeiezence EUREKE, kar je 
najbrz nasa edina realna vstopnica v ta 
krog bodocih enakopravnih partnerjev, 
ki bodo na novih tehnoloskih temeljih 
suvereno nacrtovali in uresnicevali svoj 
lastni druzbeni razvoj ob koncu tega in v 


naslednjem stoletju. 


dr. BENO LUKMAN 
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Odkrivanje osnovnih zakonov, ki urejujejo rast in razvoj v naravi 


Resnice o 
»pravem svetu« 


Tako je, kakor da gledamo zanimivo 
videoigro. Na zasionu racunalnika se pojavi 
vrsta modrih in rdecih kvadratkov, tik pod njo 
se ena vrsta barvnih kvadratkov v drugac- 
nem vrstnem redu in nato se ena in se ena. 
Barvni vzorci na zasionu so vse bolj in bolj 
zapleteni, na zasionu nastajajo najrazlicnejsi 
liki, trikotniki, vibe, itd. 

»Zdi se, da pripada cetrtemu tipu,« pravi 
mladenic s kustravimi lasmi, ki sedi za ter- 
minalom, Cetrtemu tipu? Kaksnemu cetrte- 
mu tipu? Stephen Wolfram ne isce posasti 
po teminah labirintov, temvec je znanstve- 
nik, ki dela na ambicioznem projektu. Po- 
doba, ki nastaja na zasionu, je preprost, a 
ucinkovit matematicni pripomocek, ki mu 
pravimo »celicni avtomat«. Stem eksoticnim 
imenom poimenujemo vrste kvadratkov ali 
»celic«, ki se mnozijo in umirajo pO dotocenih 
preprostih pravilih. 

Celicni avtomati so matematikom izredno 
zanimive abstrakcije, Stephenu Wolframu, 
staremu 25 let, fiziku s Princetonske univer- 
ze V ZDA pa pomagajo pri odkrivanju osnov- 
nih zakonov, ki urejajo rast in razvoj v naravi, 
z njimi simulira prehod od prvih agregatov 
materije v bolj zapletene zive in nezive struk- 
ture. Do sedaj je ze odkril nekatere stedi te- 
ga osnovnega nacela; iz mnozice slik je 
namrec iziocil stiri razvojne tipe ali razrede. 
Vsi avtoorganizirani sistemi, na primer sne- 
zinka ali ameba. so tako zapleteni, da so 
zakoni, ki uravnavajo njihov rast. skriti za 
nestevilnimi podrobnostmi. Wolframov ko- 
lega, Norman Packard, star 30 let, pravi: 
»Enacbe bioloske evolucije ne moremo na- 
pisati zato, ker je treba upostevati preveliko 
steviio dejavnikov.« A tudi ce zakon rasti po- 
znamo (kot na primer pri nebioloskih siste- 
mih, recimo sneznih kristalih), pa nam ti ne 
povedo nicesar o tern, kako je zgrajen ce- 
loten sistem. Navzlic temu pa so znanstve- 
niki prepricani, da se za evolucijo naravnih 
oblik skriva neko splosno nacelo. 

Tommaso Toffoii, racunalniski strokov- 
njak na Massachussetts Institute of Tech- 
rx)logy, je mnenja, da so celicni avtomati 
tako ucinkovit matematicen koncept, da 
bodo spodrinili nestevilne diferencialne 
enacbe, s katerimi resujemo fizikalne pro- 
bleme ze od casov tsaaca Newtna. Za studij 
I avtomatov je izdelal nacrte za poseben ra- 
I cunalnik, ki je v primerjavi z Wolframovim in 
I Packardovim, ki vizualne models proizvajata 
i razmeroma pocasi, pravi ferrari: v enem 
I samem trenutku izdela cele rodove avtoma- 
I tov. 

I Izum ceiicnih avtomatov ponavadi pripi- 
sujejo Johnu von Neumannu, matematic- 


nemu geniju madzarskega rodu in enemu od 
zacetkov racunalniske teorije, ki je prav tako 
delal na princetonski univerzi. Tako kot 
Wolfram in Packard je tudi on hotel odkriti 
matematicno osnovo bioloskih pojavov. S 
pomocjo Stanislawa Ulama, matematika, ki 
je emigriral s Poijske, je izdelal matematicni 
model zivijenja. Abstrahiral je vse zapletene 
kemicne vidike in se osredotocil na najbi- 
stvenejse dejavnike: sposobnost razmno- 
zevanja in rasti. 

Za lazje razumevanje ceiicnih avtomatov 
si lahkotak avtomatpredstavijamo kot igro, v 
kateri imamo namesto celic ljudi. Igralci se 
na zacetku postavijo v vrsto. Nekateri sedijo, 
drugi stojijo, brez kakrsnegakoli reda. V igri 
sta mogoci !e dve »potezi«: lahko sedite ali 
pa stojite. Kaj boste storili, je odvisno od te- 
ga, kaj bosta storiia cloveka levo in desno od 
vas. Ce oba sedita ali stojita, se morate vse- 
sti tudi vi. Ce eden stoji, morate stati tudi vi. 
Igra se zacne na dan znak. 

Ko zaslisijo zvizg, se igralci ozrejo okoli sebe in 
se postavijo v pravilen polozaj, s cimer spremenijo 
obliko vrste. Ob naslednjem zvizgu storijo isto. Po 
vsaketn zvizgu imamo novo generacijo in novo 
razporedrtev. Na racunalniku to igro ponovimo 
stokrat ali tisockrat. Namesto igraicev imamo 
kvadratke — celice na zasionu. 

John von Neumann je tudi nakazal nadaijnje 
smeri raziskav o ceiicnih avtomatih; toda leta 1 957 
je V starosti 54 let umrl za rakom (tudi ta bolezen je 
nekak§en avtomat, ki se razmnozuje po svojih 
zakonih). le v Neumannovih casih je bilo ocitno, 
da so za studij ceiicnih avtomatov potrebni izredno 
zmogijivi in hitri racunalniki. Ceprav razmnoze- 
vanje rodov lahko opazujemo tudi na hisnem ali 
osebnem racunalniku, ali ga lahko celo rocno 
risemo na milimetrskem papirju, pa lahko le veliki 
stroji obdelajo zadoslno steviio rodov za staticno 
obdelavo. 

Zato celicni avtomati tudi dandanes predstav- 
Ijajo tezko delo celo za najzmogijivejse racunal- 
nike; vsak model producira ogromno steviio spre- 
menljivk ze s samim spreminjanjem zacetne vrste 
celic. Pri nekaterih podrobno obdelanih avtomatih 
je steviio moznih pravil, ki urejajo zivljenje in smrt 
celic vecje od 10 naSO. potenco. Kljub temu paje 
Wolframu s primerjavo razlicnih modelov na 
zasionu uspelo dolociti nekatera splosna pravila. 

«Ugotavljamo, da gre pravzaprav le za stiri raz- 
licne stvari in da jih lahko vizuaino zelo dobro lo- 
6imo med sabo. V prvi razred spadajo podobe, ki 
se ze po nekaj rodovih koncajo. V drugem imamo 
staino menjavanje dveh struktur. V tretjem imamo 
vzorce, ki dajejo lepe barocne oblike, medtem ko 
so V cetrtem, ki je najlepsi na pogled, mesanice 
razlicnih modelov, vkijucno z element! iz drugih 
razredov. 

Preden pa bosta oba raziskovaica dolocila 
nacela razvoja teh modelov, bosta morale prema- 
gati prepreko, ki je do sedaj ustavila se vse razi- 
skovalce: ugotoviti morata, kako kompleksna je 
’■kompleksnost*' modelov. >>Ce hocemo graditi 
nekaj, kar naj bo bolj in bolj zapleteno," pravi 
Wolfram, »moramo najprej ugotoviti, kaj pomeni 
‘zmeraj bolj zapleteno’-. 



Zapletenosf lahko z racunalniskimi pojmi de- 
finiramo takole: v preprostem razredu modelov so 
modeli, ki jih dobimo na racunalniku, ki je tako 
preprost, da na njem ne moremo dobiti zapletenih 
modelov. Morda je ta dolocitev videti navadno 
igranje z besedami, pa vendar je to precej 
natancna in hkrati fleksibilna definicija. Ko ugo- 
tovimo, kaksne zmogijivosti mora imeti najmanjsi 
racunalnik za izdelavo dolocenega razreda mo- 
delov, potem imamo mero za dolocanje njihove 
kompleksnosti. 

Packard preucuje snezinke, sesterostrane 
stvarce, ki zrastejo iz enega samega ledenega 
jedra, potem pa se razvijajo v navidez neskoncno 
steviio oblik. Tako kot Neumannovi modeli tudi 
Packardove snezinke ohranijo le bistvene zna- 
cilnosti rasti in evolucije. Iz drobnega skupka 
sesterostranih celic na sredi zaslona zraste velika 
snezinka, ki napolni ves zaslon. Na rast vplivajo le 
celice v zunanji plasti; rob snezinke je enodimen- 
zionalni avtomat. 

Ocitno je, da je razlika med naravo in celicnimi 
avtomati ogromna. Pravila, ki urejajo rast Packar- 
dovih «snezink«, ne upostevajo kemijskih in ter- 
modinamicnih zakonov, ki urejajo prenos toplote 
in energije pri pravem snegu. Toda upostevati 
moramo, da je delo s celicnimi avtomati sele na 
zacetku. »Ce hocemo odkriti splosne zakone, se 
ne smemo izgubiti v splosnem,« trdi Wolfram, 
"temvec preuciti specificen sistem in podrobno 
dolociti, kako deluje, nato pa postavili podmeno o 
splosnih pravilih«. 

Seveda le-teh ne bo tako lahko najti. V 
neskoncnih oblikovnih in barvnih svetovnih ce- 
iicnih avtomatov je treba primerjati in preuciti 
skoraj neomejeno steviio sistemov. Vprasanje pa 
je tudi, ce nam pisani, utripajoci svetovi na zasionu 
racunalnikov res lahko odstrejo kaksno temeijno 
resnico o "tapravem« svetu. 


BIT 31 


Razmisljanje o novem javnem prometnem sredstvu: 

T ramvaj spet 
V Ljubljani? 



Poletje 1901. Poskusna voznja prvega tram- 
vajskega voza v Ljubljani na Ambrozevem trgu 


V zadnjem casu lahko zasledimo razne clan- 
ke in obvestila o nameravani posodobitvi 
mestnega potniskega prometa. Dejstvo, da 
sedanji koncept prevoza mescanov z avto- 
busi, ki so vecinoma zastareli in zreli za od- 
pis, ne ustreza vec narascajocim potrebam 
razvijajocega se mesta, je vec kot na diani. 
Mestni potniski promet ”Sepa na obe nogi« in 
je komajda se kos narascajocim potrebam. 
To ni omaiovazevanje delavcev, ki setrudijo, 
da bi promet tekel cim bolje, temvec zalostna 
resnica, pogojena tudi s tezavnim financnim 
polozajem te delovne organizacije. V razvoju 
mestnega potniskega prometa je bilo v 
zadnjih letih viozenega premalo denarja in 
posledice se ze jasno kazejo. Potrebno bi bi- 
lo zamenjati skoraj polovico dotrajanih avto- 
busov, ostanek pa dopolniti za vec kot polo- 
vico. Ker gre v tern primeru za znatna fi- 
nancna sredstva, se postavija vprasanje, ali 
je V posodobitvi prevoza potnikov po Ljublja- 
ni smotrno se naprej po isti poti kot do sedaj. 
Znano je, da porabi cestno vozilo pribiizno 7- 
krat vec pogonske energije za prevoz enote 
tovora na doioceno razdaijo kot tirno vozilo. 
Avtobusom je potrebno menjati gume na 
kratka casovna obdobja, prav tako zavorne 
obloge in sklopke. Vsekakor pa je najmanj 
ugodna postavka gorivo, ki je drago in 
uvozeno. Znanoje, dadeluje dieselski motor 
gospodarno in cisto le ob raznieroma viso- 
kem stevilu vrtijajev. Vsakokratne speljave in 
zaviranja mestnega avtobusa temu vseka- 
kor niso V prid. 

Ljubljana je mesto, ki se je razvilo v kotlini s 
slabim prevetrovanjem in poini vlaznega 
zraka, ki ga prispevata Sava in Barje. Zimsko 
kurjenje individualnih kurisc s cenejsimi gori- 
vi, kot so drva in premog, dodatno ones- 
nazujejo ozracje. Tu je tudi industrija s slabo 
razvitim sistemom ciscenja dimnih plinov ter 


cestni promet, ki poteka se vedno v glavnem 
skozi mesto. 

Ob vsem tern se pojavijajo predlogi in ideje, 
da bi se za mnozicni prevoz potnikov v Ljub- 
Ijano ponovno vrnila elektricna vozila. Pre- 
voz mescanov z vozili na elektricni pogon bi 
bil nedvomno ugodnejsi od uporabe vozil z 
motorji z notranjim izgorevanjem. Elektricni 
tok je cenejsi in ga proizvajamo tudi doma. 
Odiocitev delegatov mestne skupscine, da 
se V Ljubljani ponovno uvede tramvajski pro- 
met, je zato vsekakor zrela in preudarna od- 
iocitev. Toda to je le zacetek idej in zagat, ki 
bodo sledile gradnji tega novega prometne- 


ga sredstva. Naj torej opozorimo na nekate- 
re problems, o katerih danes razmisija ver- 
jetno le malokdo. 

Za zacetek se povrnimo v Ljubljano ob prelo- 
mu stoletja.Tedajjebil tuzupan Ivan Hribar. 
6. septembra 1 901 . leta je stekei prvi tramvaj 
V Ljubljani. Smo ga takrat res potrebovali? 
Verjetno ne, saj je imela Ljubljana takrat pri- 
biizno 35.000 prebivalcev, bila je majhna in 
nerazvita. A tramvaj je bil znanilec novega 
casa in torej boij modna muha kot potreba. 
Podjetnim tujcem — lastnikom — je sluzil 
predvsem kot sredstvo za prodajo elektricne 
energije. Znano je, da se je ljubljanska elek- 
trarna v zacetkih delovanja ubadaia s pro- 
blem!, kako in komu prodati elektricni tok. 
Tramvajsko omrezje so sprva nacrtovali 
sirokopotezno in predvideli gradnjo trinajstih 
prog. Ko pa je tramvaj stekei od Magistrate 


skozi mesto do glavne zelezniske postaje, 
pa do zelezniske postaje na Rakovniku in 
vojaske bolnice v Mostah, je bilo velikih idej 
in nacrtov za tri desetletja konec. 

§ele ko je leta 1 930 mestna obcina odkupila 
in prevzela tramvaj v svoje roke, so se stvari 
zasukale v novo smer. Novi koncept tram- 
vajskih prog je predvideval gradnjo krozne 
proge okoli bodocega sredisca mesta, okrog 
katerega naj bi krozili vozovi ter povezovali 
rob centra.s predmestjem, Proge so se kot 
zarki razpredale proti Zalam, Sentvidu, Vicu, 
Rakovniku in Mostam, Predvidevali so, da se 
bo sredisce mesta premaknilo pribiizno na 
smer glavna zelezniska postaja — ziviiski 
trg, torej nekje med Miklosicevo, Pijadejevo 
in Resljevo cesto. Razvoj dogodkov pa je 
stvar spremenii, in danes o ideji kroznega 
prometa okrog mestnega centra ni ne duha, 
ne sluha. 

Glavna postaja mestnega potniskega pro- 
meta je danes brez dvoma Bavarski dvor, ki 
se ob konicah spremeni v zivcno in preriva- 
joce se clovesko mravijisce. Avtobusi priha- 
jajo in odhajajo, se ustavijajo po veckrat na 
isti postaji in onesnazujejo zrak. Gneca je 
nepopisna in jeza potnikov upravicena. 



Stare tramvaje so po ukinitvi taksnega 
prometa v Ljubljani prodali v Subotico in 
Osijek, kjer so vozili vse do leta 1974. Na sliki 
deino predelan ljubljanski tramvaj, zgrajen leta 
1939, tik pred ukinitvijo tramvajskega prometa 
V Subotici 



Ajdovscina — Center Ljubljana pred tremi desetletji. Prevladujejo vozila na elektricni pogon — 
trolejbus in tramvaj — ki ne onesnazujejo ozracja. AM je ta slika preteklosti tudi slika bliznje 
prihodnosti? 
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Ljubljanski trolejbus — sicer sodobno vozilo, se v Ljubljani ni obnesFo. Leta 1972 je trolejbus 
zadnjic vozil po Ljubijani 


ske vozove, vrste PPC, opuscenega tram- 
vajskega prometa v Washingtonu. 

Verjetno ni odvec pobuda, da se strokovnjaki 
odiocijo za tirno sirino 1 m, ki se danes v 
glavnem uporabija v Jugoslaviji. Vsekakor 
pa bi morali uskladiti sistem elektricnega to- 
kas splosno uporabljenimi sistemi. To paje 
istosmerni tok 500 do 600 V, ne glede na 
dejstvo, da uporaba tovrstnega elektricnega 
toka ni najsodobnejsi nacin za napajanje 
tramvajskih vozil. Morala bi nas voditi pred- 
vsem misel o poenotenju tramvajskih siste- 
mov V Jugoslaviji, z moznostjo nabave aii iz- 
menjave enakih rezervnih deiov ali celo vo- 
zil. V casu gospodarskih tezav, ki jim zaen- 
krat se ni videti konca, je poenotenje tovrst- 
nih naprav osnovni pogoj za nemoteno delo- 
vanje posameznih sistemov javnega mest- 
nega prometa. 

TADEJ BRATE 



Ameriski tramvajski voz, vrste PCC na sarajevskih ulicah. Taksnih tramvajskih voz je bilo 
izdelanih nekaj tisoc in sojih uspesno uporabljali v potniskem promelu po mestih ZDA in Evrope 


Ob predvideni gradnji dveh novih tramvaj- 
skih prog V smeri sever — jug (Jezica — Vic) in 
vzhod — zahod (Vizmarje — Zalog) naj bi se 
proge srecevale na Ajdovscini. Vsekakor je 
potrebno premisliti, kako se bo tramvajski 
promet razvijal naprej. Hkrati pa, ali se Aj- 
I dovscina ne bo ze cez nekaj let spremenila v 
I novi prenatrpani Bavarski dvor. Vsekakor pa 
j moramo razmisliti, kako bi nove tramvajske 
I proge pripeljali cim blize k sedanji giavni 
' zelezniski postaji ter s tern omogocili prestop 
potnikov z viakov na tramvaj. V bodoce nacr- 
tovano prometno glavo mesta bi bilo potreb- 
no, poleg zeleznice, avtobusnega prometa 
in taksijev, vkijuciti tudi tramvaj. 

Ena izmed nadvse pomembnih transportnih 
povezav je zveza tramvaja kot cestne zelez- 
nice s kiasicno, predvsem pa primestno 
zeleznico. Pojmi okrog tehnologije in nacina 
prevoza potnikov vseh treh vrst vozil pa so 
pri nas razmeroma nejasno opredeljeni in 
nerazcisceni. Naj poudarimo: tramvaj je si- 
cer tirno vozilo, ni pa klasicna zeleznica. 
Tramvaj odstopa od klasicne zeleznice v 
vecini osnovnih elementov. Ima lahko svojo 
sirino tira in manjsi osni pritisk. Tramvajske 
proge imajo obicajno zelo ostre krivine tirov, 
ki jih klasicna tirna vozila ne morejo speljati. 
Drugacen je tudi elektricni tok za napajanje 
vozil, njegova napetost itd. Osnovna razlika 
pa so ziebaste tramvajske tirnice, ki so vgra- 
jene v cestni tiak. Kolesa tramvajev so ozja, 
drugace postruzena in imajo manjse sledilne 
vence — robove ob kolesih. Vsi ti element! 
pogojujejo drugacne znacilnosti tramvaja, ki 
se bistveno raziikuje od klasicne zeleznice. 
Ideja, da bi lahko po tramvajskih tirih lahko 
ponoci prevazali tovorne zelezniske vagone 
do delovnih organizacij v mestu, je vec kot 
utopicna. Prav tako je nesmiseino razprav- 
Ijati o tern, da bi tramvaj lahko sluzil hkrati tu- 
di kot primestna zeleznica in uporabtjal dele 
zelezniskih prog Jugoslovanskih zeleznic. 
Preprosto povedano: ce bi imel bodoci ljub- 
ljanski tramvaj isto tirno sirino, kot jo imajo 
javne zelezniske proge, bi zaradi specificne 
oblike koles iztiril ze na prvi zelezniski kretni- 
ci. 

Drugace pa je s primestno zeleznico. Ta se 
pokorava pravilom in normam klasicne 
zeleznice. Toda kaj bi se zgodilo, ce bi po 
Ijubljanskih ulicah drveli elektromotorni vlaki, 
dolgi 1 00 ali vec metrov in bi z osnimi pritiski 


od 1 5 do 20 Mp dobesedno majali zgradbe v 
mestu? To zveni kot neprijetna moral 
Brez dvoma se bodo mestni ocetje odiocili 
tudi za primestno zeleznico, ki bo polozena 
izven cest na svoji lastni trasi in bo z veliko 
hitrostjo in kapaciteto povezovala bliznja na- 
selja z mestom. Hkrati pa naj bi v mestu 
obratoval tudi sodoben klasicen tramvaj, ki bi 
z lahkimi vozili in zmerno hitrostjo brez 
trusca in sunkov prevazai mescane skozi 
mesto, 

Pojavija pa se se nekaj vprasanj, popolnoma 
tehnicne narave. Za kaksen elektricni tok in 
tirno sirino se bomo odiocili v Ljubijani? Za- 
radi prej navedenih idej o povezavi tramvaja 
s primestno zeleznico oz. tovornim transpor- 
tom zelezniskih vagonov se pojavijajo 
mnenja, da bi bila primerna sirina tira bo- 
docega tramvaja 1 435 mm, torej sirina, kot jo 
uporabljajo normalnotirne proge JZ. Ob na- 
vedenih dejstvih pa uvedba te time sirine ni 
nujno potrebna. Morda bi bilo primerno raz- 
misliti, ali ne bi veljalo v Ljubijani poloziti 
tramvajski tir iste sirine kot nekoc — to je EN 
METER. To je tirna sirina, ki jo se danes 
uporabljajo tramvajske delovne organizacije 
V Beogradu, Zagrebu in Osijeku. Le Saraje- 
vo uporabija normalnotirni tramvaj, zato ker 
so leta 1960 ugodno odkupili stare tramvaj- 



Sodoben tramvajski voz, ceske proizvodnje na 
Bascarsiji v Sarajevo. Tovarna CKD iz Prage je 
trenutno najvecja tovarna tramvajev na svetu 
in zalaga s svojo proizvodnjo ves vzhodni 
blok. — Vse slike iz arhiva T. Brateta 
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Spodbuda k ustvarjalnosti 


Najmanjsa elektrarna na 


svetu 

V Trenti se vrti najbrz najmanjsa Peltonova 
turbina na svetu. Ceprav se zdi pri njej vse 
preprosto, je vendarle plod spretnih domislic 
in dolgotrajnejsega razvoja. Svetovno pri- 
znanje pa ji prinasa dejstvo, da ne gre le za 
model, ampak za trajno delujoc in v praksi 
uporabljen izdelek. Turbinski rotor ima pre- 
mer 1 60 mm in 23 lopatic, poganja pa gene- 
rator 220 W napetosti. 

»Z majhnim rotorjem in iopaticami smo hoteli 
dokazati, da nam lahko koristijo tudi majhni 
in preprosti vodni stroji,« pravi prof. dr. An- 
ton Jeglic s fakultete za eiektrotehniko. Po 
njegovih nacrtih je izdelai turbine Bogomil 
Orolc, vodja delavnice. »Lopatice za naj- 
manjso elektrarno pri nas in najbrz tudi v 
svetu smo izdelaii kar iz plocevine, s pomo- 
cjo stiskainice, V sodelovanju z Institutom za 
turbinske stroje poskusamo izdeigti tudi po- 
dobne iopatice iz plastike. Plastika bi poceni- 
la in poenostavila taksne izdeike.'< 

Lopatice so izredno majhne, siroke so 
1 5 mm, dolge pa 1 8 mm. 3 mm segajo v sam 
rotor turbine. Racuni in predvidevanja napo- 
vedujejo. da bi se opisana turbina iahko vrte- 
ia s 3000 vrtijaji na minuto, poganjala pa bi 
generator, moci 1 kW ali tudi 2kW. To pa je 
ze moc, ki je samo na pogied majhna, kajti, 
kot meni eden izmed nasih znanih energeti- 
kov, bliza se cas, ko bo dragocen prav vsak 
vat moci. Pri tern moramo upostevati, da pro- 
izvede elektrarna z mocjo 1 kW v 24 urah kar 
24 kW elektricne energije. To pa je energija, 
ki jo le malokatero gospodinjstvo porabi v 
enem dnevu. Pri taki majhni moci je problem 
le V tern, da je ne moremo hkrati obremeniti z 
vecjimi porabniki. Ce pa sibkejse porabnike 
vkijucujemo za dalj casa in zaporedno dru- 
gega za drugim, lahko zelo gospodarno iz- 
koristimo tudi taksen energetski vir. 

Opisana »zepna e!ektrarna« se uspesno vrti 

V Trenti. Lastniku Alojzu Hosnerju ne more 
ponuditi predvidene maksimalne moci ene- 
ga aii celo 2 kW, ker tega ne dopusca razpo- 
lozljiva vodna energija. Na Peltonovo turbino 
sicer pritece voda z visine 150 m, karvseka- 
kor ni zanemarijiv padec, vendar pa je na 
voijo premalo vode. Vsako sekundo pritece 
namrec le 1 ,7 del vode. Prav zato je moc te 
elektrarne samo 1 00 W. Njen lastnik dobi ta- 
ko le elektriko za razsvetijavo. Vendar je tudi 
tega vesel, saj je do tja, kjer stoji njegova do- 
maeija, mogoce priti le pes. Torej ni upanja, 
da se bo njegova domaeija sploh kdaj lahko 
prikijucila na javno elektricno omrezje. 

Alojz Hosner je tudi spreten navijaiec tuljav 
za generatorje. V doigih zimskih mesecih se 
je s pomoejo prirocnikov uspesno poglobil v 
skrivnosti generatorskih navitij. Tako si je tu- 
di za svojo elektrarno kar sam priredil v trgo- 



Prof. dr. Anton Jeglicz rotorjem Peltonove tur- 
bine, ki je med najmanjsimi na svetu, pa ven- 
darle uspesno deluje v praksi 


vini kupljeni elektromotor (asihronski, stiri- 
polni), in to tako, da mu za delovanje v funk- 
eiji generatorja zadostuje 1500 vrtijajev na 
minuto. Ker se turbina vrti s hitrostjo 3000 
vrtijajev na minuto, je izvedba prestavnega 
razmerja navzdol dokaj preprosta in so izgu- 
be tudi manjse, kot ce bi bilo treba za gene- 
rator vrtijaje povecevati. Motorju je dodal 
vzbujevaino navitje in se nekaj dodatkov, in 
nastal je pravi generator. 

Naj mimogrede omenimo, da Peter Kozina, 
inzenir z Vrhoveev pri Ljubijani spretno resu- 
je to problematiko z dodatnimi kondenzatorji, 
ki tudi spremenijo motor v generator. 

Vodni del elektrarn — turbino — smo v Slo- 
veniji uspesno resili ze pred nekaj ieti tudi za 
potrebe »majhnih elektrarn« aii MHE. Sedaj 
imamo na voijo ze vec vrst turbin, med kate- 
rimi je se najboij preprosta »Bankijeva«. Le 
na podrocju pravih, za to primernih genera- 
torjev, je se vedno vrzei, ki pa jo na opisani 
nacin lahko premosti tudi preprosta predeia- 
va asinhronskega elektromotorja v genera- 
tor. 

Za manjse pocitniske hisice. v katerih si last- 
niki zelijo, da bi tudi njim zasvetila vsaj sibka 
elektricna zarnica, pa je prav vseeno, aii se 
po zicah pretaka izmenicni aii enosmerni tok. 
Ob pomanjkanju generatorjev za izmenicni 
tok si iahko pomagamo kar z dinami aii aiter- 
natorji, ki se vrte v nasih avtomobiiih. Ze prav 
majhni studencki nam lahko koristijo in nas 
razveseljujejo s svojo pogonsko energijo. 

ROGER.GOGALA 
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Naredite 

perpetuum mobile 


Stroj, ki bi nenehno poganjal sam sebe in 
pri tern celo gnat druge stroje, seveda ni 
mogoc. Zakon o neunicijivosti energije, 
ki je prav zato tudi ni mogoce iz nic prido- 
biti, je poznan vsakomur, ki Je kdaj odpri 
kaksen fizikaini ucbenik. Pa vendar je 
clovesko, spopadati se z nemogocim. V 
zvezi s samogibi se je v primerih pre- 
majhne poucenosti to dogajalo z rahlim 



Julij Nardin (1877 Gorica — 1959 Ljubljana), 
profesor matematike in fizike, je pouceval naj- 
prej V Idriji, nato pa dolga leta v Ljubljani, kjer 
je predaval tudi studentom. Bil je soustanovi- 
telj in prvi predstojnik fizikainega instituta na 
medicinski fakulteti. Vse ztvijenje, zlasti pa v 
mladosti se je zanimal za vse novo v znanosti 
in tehniki in je skusal k temu tudi sam prispe~ 
vatl. V piontrskih letih siovenskega ietalstva 
pred prvo svetovno vojno je zacel izdeiovati po 
lastni zamisli motorno ietalo, ki ga je dokoncal 
kot brezmotornega, letei pa ni z njim nikoli. V 
elektrotehniki je imei zgled v Nikoii Tesli in je 
nekaj casa misiil, da bi tudi sam odpotoval v 
Ameriko. V letih 1 907-20 je v sodelovanju s pri- 
jateijem Renejem Zeaijem veliko izumljal, pri- 
dobil tri patente in postal nekoliko zakasnelt, 
pa samostojni soizumitelj elektronike. Ko je na 
zacetku prve svetovne vojne snoval torpedo, 
si ga je zamislil kot samokrmiljen avtomat, za- 
to ga iahko upraviceno stejemo za zacetnika 
kibernetike med Slovene!. Veliko se je ukvarjal 
tudi s poljudnoznanstveno pubiicistiko. Vzgo- 
jil je mnoge rodove slovenskih razumnikov, 
tehnikov s humanim odnosom do stroke, in 
netehnikov z zanimanjem za tehniko. Podrocje 
samogibov mu je pomenilo vec kot ko- 
njickarstvo, kar je razvidno tudi Iz clanka, ki ga 
je avtor preprosto naslovil — Perpetuum mo- 
bile. 


upanjem, da je v zakonitosti vendarle 
vrzel, sicer pa predstavija to podrocje iz- 
ziv za duhovno igro, ki naj bi cimbolj 
spretno obsla tisti »skoraj», ki pravi per- 
petuum mobile onemogoca. Tako je poj- 
moval to podrocje tudi prof. Julij Nardin. 
Njegov izum je bil skoraj perpetuum mo- 
bile in je »zares« deloval. Opisuje ga Nar- 
dlnov avtenticni clanek, natisnjen v Vod- 
nikovi pratiki leta 1 928. Objavijamo ga kot 
spodbudo k ustvarjalnosti. Ce kdo k za- 
pisanemu Iahko doda kaj zanimivega, ka- 
ksno svojo zamisel, mu je pot do objave v 
Bitu odprta. 

»Gospod, pa vendar ga bom napravil. Mora 
se posreciti. 0 mnogih stvareh so trdili, da ni- 
so mozne, a so jih koneno le iznasli. Zaupam 
boi] svojemu cutu kakorvasim dokazom. Na- 
dejam se, da vam pokazem perpetuum mo- 
bile ze V tern mesecu.« 

»Dobro, ce je tako, potem na delo.« 

Sel je. Bliski iz njegovih oci so pricali o na- 
vdusenju in globokemu uverjenju. Hotel sem 
ga odvrniti od brezplodnega dela in ga us- 
meriti na pot, kjer bi Iahko uspesno uporab- 
Ijal svoje miade moci. Ni se mi posrecilo. Mi- 
sel na perpetuum mobile ga je popolnoma 
zamamila. Slep je bil za vse dokaze. To me 
je uzalostilo. Tava! sem po mestu, da bi se 
razvedril, a melanholija mi je polnila sree 
tembolj, cim gostejsa je postajaia megla. Za- 
mislil sem se v case svoje mladosti in spo- 
znal, da sam nisem bil nic boijsi od tega mla- 
denica. Besedo »nemogoce‘‘ sem smatral 
za plod dusevne lenobe ali neumnosti. Razni 
prizori so se mi vrstili pred ocmi in me zaceli 
ogrevati. Juzno sonce, zivahen tempera- 
ment crnosolca, resne geste njegovega po- 
slusalca, vse sem videl kakor pred trideseti- 
mi leti. Zdelo se mi je celo, da slisim studen- 
ts, kako zagovarja idejo perpetuum mobita. 
Kdor mu je ugovarjal, je bil ambulanten fono- 
graf, nesposoben, da sam kaj ustvari. >>Zato 
— je trdil — »se tak ucenjak sklicuje na razne 
avtoritete kakor propovednik na svetnike.« 
Bil je trdno preprican, da se mu posreci kon- 
strukeija tega toliko zazelenega stroja. §e 
mene je pripravil, da sem zacel o tern raz- 
misljati, in ni trajalo dolgo, ko se mi je zazde- 
lo, da sem prav zasledil. Nekega dne primem 
za stekleno petrolejko in opazim, da je vsa 
mokra. Tudi mati je to opazila, pa ni vedela, 
ne kje ne zakaj pusca, ker je bila posoda ce- 
la. Skiepal sem, da more petrolej ven le po 
stenju, in v tern sklepu je bilo ze dozdevno 
spoznanje, kako se naj konstruira perpetu- 
um mobile. Kar elektriziralo me je. Nisem bil 
tako mocan, da bi to navdahnenje ohranil za- 
se. Stekel sem k oknu, dajal znamenja, da 
statovaris in crnosolec koj pritekla. »Vidita,« 


sem jima razlagal, »kakor tece petrolej po 
stenju cez posodo, tako bi Iahko kapljal v ko- 
ritca majhnega mlinskega kolesa, ki bi se ne- 
prestano vrtelo, ce bi imeli vse neprodusno 
zaprto V eni posodi.« Oba sta bila preprica- 
na, da je moja ideja dobra, najbolj pa jaz 
sam. Zato sem zacel takoj s poskusi. Loteval 
sem se jih na vse mogoce nacine, a brez 
uspeha. Po dolgem trudu se je vzbudil v me- 
ni dvom o pravilnosti mojega sklepa in sem 
zacel resno studirati naravne zakone. Posle- 
dicaje bilo spoznanje, da je perpetuum mo- 
bile nesmisel. Kako me je to poparilo, razu- 
me samo tisti, ki je veroval, da teceta nekje 
med in mieko, a je izvedel, da je bilo vse sa- 
mo lepa bajka. Tudi crnosolec, ki je postal 
medtem ze jurist, je opustil toliko obetajoco 
idejo in se lotil razresljivih problemov, k 
demur je pritegnil se mene. Pozneje sem na- 
letel se veckrat med studenti na »perpetu- 
ummobiliste«. Smejal sem sejim in priporo- 
cal, naj citajo zgodovino fizike, kjer najdejo, 
da so ze v srednjem veku nekateri znameniti 
fiziki, kakor Stevin, Galilei in drugi spoznali, 
da ni mogoce z mehanicnimi sredstvi kon- 
struirati takega stroja. Za mehanicne stroje, 
pri katerih bi se vse premikalo brez trenja, so 
Iahko dokazovali, da se z njimi pridobi le toli- 
ko sile, kolikor se izgubi na poti, in obratno. 
To pomeni, da se ne pridobi nic dela, ki se 
meri s silo in potjo. Na resnicnih strojih se ce- 
lo nekaj izgubi, in sicer toliko, kolikor se pora- 
bi za premagovanje trenja. Vedeli so tudi, da 
se pojavija zaradi trenja toplota, a pravo raz- 
merje med delom in toploto so spoznali sele 
fiziki osemnajstega in devetnajstega stolet- 
ja. Z merjenjem in racunom so pokazali, da 
se pojavi vsakokrat nataneno dolocena 
mnozina toplote, ko izgine doloceno delo, in 
da se pridobi nataneno doloceno delo, ko iz- 
gine dolocena mnozina toplote, da se da te- 
daj toplota izraziti z delom in obratno. Telo, ki 
je topio, ima sposobnost, da opravi delo, ima 
energijo. S toploto pa Iahko proizvajajo elek- 
triko, magnetizem in drugo. Z brezstevilnimi 
poskusi so pokazali, da je pri vsakem pojavu 
vsota vseh energij vedno enaka. Izrekli so 
osnovni zakon, da je moznost za delo, ener- 
gija, prav tako neunieijiva in neustvarijiva, 
kakor so kemiki to ze prej pokazali za tvarino. 
Dela, ki so zdruzena z imeni, kakor Rumford, 
Joule, Mayer, Him, Helmholtz ltd., tvorijo na- 
grobni spomenik perpetuum mobilu. 

Minila so leta. Pri delu sem pozabil ze na per- 
petuummobiliste, ko pride nekega dne k me- 
ni kljucavnicar iz mojega sluzbenega kraja. 
Vprasa me, ce imam kaksno teio, ki odskoci 
spusceno na tia preko prvotne visine. >>Se- 
veda ga imam,« sem mu naivno odgovoril. 
»Vsaka zoga, vsaka prozna jeklena krogla 
odskoci tern vise, s cim veejim zamahom jo 
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trescite ob prozna tla.« — »Ne, gospod, vi 
me ne razumete. Mislim tako: ce telo drzim 
pri miru in ga spustim brez zamaha, da pre- 
sto pade, mora odskociti nad izhodisce. Za- 
dostuje, da skoci le za en centimeter vise, pa 
vam konstruiram stroj, ki bo delal brez pre- 
moga, bencina in brez vsakega drugega go- 
riva.« 

»Pa bi imeli perpetuum mobile, kajne?« Pritr- 
dil je. 

»Veste, tak stroj bi bil ze davno konstruiran, 
ce bi imeli telo, ki bi odskocilo le za las vise 
od padne visine. Ne najdete niti takega, ki bi 
se dvigniio do izhodisca.« 

»lmam pa se drugo idejo. Same prosim, naj 
ostane tajna, ker sicer me utegne kdo prehi- 
teti. Ako bi imel stalen magnet, ki bi dvignil, 
recimo, en kilogram en decimeter visoko, in 
ce bi imel plosco, ki ne propusca magnetne 
sile, bi tudi napravil tak stroj. « 

»Popolnoma pravilno, samo, zal, taksne 
plosce ni.« 

Pogledal meje nezaupijivo. Po kratkem mol- 
ku mi je povedal, da je prisel k meni, ker je 
slisal, da imam vse te stvari. Da ne bi mislil 
kaj slabega, sem mu pripovedoval, kako so 
zaman iskali tak stroj Ijudje v vseh krajih in 
casih in koliko zrtev je zahtevalo to iskanje. 
Nato mi je dal razumeti, da ima nekaj takega 
ze izgotovijenega doma, kamor me je po- 
vabil na ogled. 

Kolo navadnega bicikla je bilo vrtijivo zveza- 
no z valjem, ki je imel stiri rocice, po katerih 
so se lahko premikale utezi. Pri rimskih teht- 
nicah je spoznal, da je ucinek utezi tern vecji, 
cim vecja je njena vodoravna razdaljaod osi. 
Zato je zvezal utezi tako med seboj, da so 
imele pri vrtenju na eni strani vaija vedno ve- 
cjo vodoravno razdaljo kot na drug! strani. 
Sklepal je, da se bo moralo vrteti kolo zaradi 
tega neprestano. Zagnal ga je z vso silo, a 
kolesce ni napravilo niti enega popolnega 
vrtljaja. Ko sem pa odkiopil pomozni stroj in 
kolesce sunil, se je to vrtelo kakor noro. 
»Vidite, da je vas mehanizem le ovira, zato 
ga ne smete priklopiti.« 

»Ne, gospod. On mora kolesu pomagati, ker 
sicer se to kmalu ustavi.« 

»To pa zaradi trenja. Ako bi ne bilo tega in tu- 
di nobenih drugih ovir, bi se kolo vrtelo na 
vecne case. Ce bl ga vpregli, da bi dvigalo, 
struziio, zagaio, da bi opravijalo kaksno deio 
sploh, bi se brz ustavilo.« Svetoval sem mu, 
naj rajsi izpopoinjuje druge ze znana stroje, 
kar je mogoce, a onje majaje z glavqpriznal, 
da je treba za kaj takega vec znanja. Perpe- 
tuum mobile se mu zdi mogoc in cuti, da ga 
lahko konstruira. O njem hoce razmisljati, ce 
treba do smrti. Ko ga bo nasel, bo svet spo- 
znal, da je tudI v kljucavnicarjevi glavi nekaj 
mozganov. 

Na »Srednji tehniski soll« v Ljubljani je stroj, 
ki bi se moral gibatl po istem nacelu, kakor 
pravkar opisana priprava, samo da so se 
premikajoce utezi nadomestile s posebnimi 
vzvodi, podobnimi krakom morskega pajka. 
Ker se je graditelj tega stroja bal, da bi mu 
kolo ne usio, je pridejal se zatikalo, kl bi po 
potrebi vse ustavilo in tako prepreciio polo- 
mijo. Njegova vera je bila tedaj velika, njegov 
stroj se pa zanjo ni brigal. Trdovratno pociva 
tudi brez zatikala. Dvajset let je izumitelj de- 
lal na njem, doklerni omagal in izrocil svoje- 
ga zivijenjskega dela Obrtni soli v nadalje- 
vanje. 


Pred nekaj leti se je pojavil v mojem kabinetu 
ravnatelj z nekim mozem, asketske postave. 
§ef me je prosil, naj se s tern menim o nekih 
nacrtih. Moz, po poklicu kmet z dezele. mi 
razgrne risbe, predstavijajoce bicikel z giblji- 
vim sedezem. 

»Vidite,« je zacel razlagati, in mi kazal sedez, 
«to je glavni del iznajdbe. Ko biciklist sede, 
se zacne sedez nizati zaradi koiesarjeve 
teze. To gibanje se prenasa po vzvodih na 
zadnje kolo, ki se zaradi tega vrti. S svojim 
vrtenjem pa dvigne sedez znova. Kolesar bi 
se lahko peljal brez trudatako dolgo kakor na 
motornem kolesu. Najprej mislim konstruirati 
kolo za voznjo po ravnem, a imam tudi nacrte 
za kolo, ki bi slo s svojo silo navkreber.« 
»Ste ze poskusili?« 

»Vaski kovac mi je napravil vec modelov, a 
so se vsi strli, ker so bill presibki. To me je 
stalo ze dosti denarja, da ne morem vec na- 
daljevati poskusov. Upam pa, da mi vi pomo- 
rete.« 

Kmet je govoril resno. Iz njegove razlage 
sem spoznal, da nekaj zna, a to je bilo vse 
premalo, da bi mogel doumeti svojo iznajd- 
bo. Naravnost mu nisem hotel povedati, da 
bi ga ne uzalil, po-ovinkih pa ni razumel. Na- 
zadnje sem se navelical. 

»Pravite, da ste vtaknili v to iznajdbo ze pre- 
cej denarja in zelite, da bi mi storili isto. Ako 
bi bilo kaj na njej, bi vam pomagali tudi brez 
odstotkov, ki nam jih obetate. Tako vam pa 
svetujem, da se ne bavitevecsto stvarjo, ker 
na taksnem kolesu se boste bolj utrudili ko 
na navadnem.« 

Ni rekel ne bev ne mev, pobral je nacrte in 
sel. 

Melanholija mi je ozivila vse te spomine. Ka- 
kor fantomi so se pojavijali prizori iz megle in 
se V njo zopet izgubljali. Bil sem tako zami- 
sljen, da sem opazil znanca sete, ko me je 
udaril po rami. Nisem ga bil vesel, kerje pre- 
vec vsiljiv s svojo fiiozofijo, ki je posebne vr- 
ste. Povedal sem mu, kaj sem dozivel, in po- 
tozil, koliko denarja in energije se zgubi zara- 
di nevednosti. 

»Vam, materialistom se zdi, da ni nicesar, 
kar se ne ujema z vasimi nazori. Bral sem 
razlicne knjige o zgodovini filozofije, o fiziki, o 
duseslovju, o matematiki in drugih stvareh in 
se uveril, da je vse zidano na napacni podla- 
gi. Vse je razcefrano. brez zvez in globokih 
misli. Prevec povrsni soti ucenjaki, ne more- 
jo se poglobiti v bistvo stvari, ker so ne- 
zmozni. Zato sem si ustvaril sam teorijo, s 
katero lahko razlagam vse, kar je na tern in 
onem svetu. Razlagam matematiko, fiziko, 
astronomijo, mineralogijo, botaniko, zoologi- 
jo, medicine, teologijo, z eno besedo: razla- 
gam vse. Ako bi poznali vi mojo teorijo, bi 
pritrdili, da je lepa. Ce moja teorija razlaga 
vse, mora biti tudi prava. Povem vam, da je 
po moji teoriji perpetuum mobile mogoc. 
Poznam inzenirja, ki je videl, kako je kolo 
neslo kolesarja navkreber, ne da bi ga bilo 
treba poganjati. Zal, se je iznajditelj zaradi 
prevelike hitrosti prekucnil cez skarpo, da se 
je vse razbilo. Nesel je skrivnost na oni svet. 
Perpetuum mobile je tedaj mogoc.« 

Zdelo se mi je ze preneumno. 

»Vam in tistemu inzenirju svetujem, da se 
seznanita z osnovnimi fizikalnimi zakoni, 
preden se lotitavisjih problemov. Potem bo- 
sta mogoce spoznala, da marsikateri izmed 


teh problemov nima nobene realne podlage, 
kakor je nima perpetuum mobile. « To pa je 
bilo olje na ogenj. 

«Vi, materialist! mislite, da veste vse, da ste 
vzeli vso vedo v zakup, da biva samo to, kar 
morejo spoznati vasi omejeni mozgani. Ve- 
dite pa, da je to, kar veste, smesno malo. 
Mislite, ce poznate olupek kakega sadu, da 
poznate ze sad. Ne sanja se vam niti, kako 
okusno je meso pod olupkom, kaksna peska 
je sredi mesa in kaksno jedro v peski. Niste 
sposobni, da bi prodrii gioboko v materijo. 
Preplitvi ste. Vase misli segajo kvecjemu od 
nosa do ust. Omejeni ste kakor vaski pastir, 
ki misli, da je konec sveta ze onkraj hribov, ki 
jih se vidi.« Oddahnil se je kakor propoved- 
nik, ki je razkrinkal gresnike, in nadaljeval: 
«Vse drugace bi sodili o svetu, ce bi poznali 
mojo teorijo. Kako je krasna, globoka! O prili- 
ki vam jo natancno razlozim. Najprej bom 
moral zaceti s pojmi o enotah, o kolicinah in 
se o drugem, kerje vsa vasa matematika os- 
novana na napacni podlagi. Kot izhodisce mi 
sluzi krogla. Ta je element. Ko to spoznate, 
se vam odpre nov razgied v stvarstvo. Govo- 
rite o teznosti, o toploti, o elektriki in magne- 
tizmu, postavijate za vsako teh stvari poseb- 
no zamotano podmeno in se ponasate, ces, 
mi vemo. Po mojem preudarku je vse to zelo 
enostavno. Poslusajte! Mislite si, da je to, kar 
imenujete atom, mehur, v njem so drugi 
manjsi iz toplote, v teh zopet manjsi iz elektri- 
ke in tako gremo naprej v eni smeri proti ne- 
skoncnosti. Pa gremo lahko tudi v nasprotno 
smer. Atomi so v molekulah, molekule v tele- 
sih, telesa na zemiji in drugih planetih, ki tvo- 
rijo nove mehurje v osoncju. Osoncja so zo- 
pet le jedra vecjega mehurja Rimske ceste 
itd. Ni to krasno? Vas duh rije naprej in naprej 
in tako prodira v skrivnosti. Dokazem vam pa 
tudi lahko, da spravim ves ta velicastni svet 
na dlan svoje roke. Vsaka velikost je namrec 
le relativna. Ravna se po staliscu opazova- 
nja. Za to spoznanje sem dolzan zahvalo 
Einsteinovi teoriji. Misiim, da ste, se sedaj 
prepricali, da nisem nevednez v fizikalnih 
stvareh. Glejte tudi, kako enostavno se dado 
pojasniti pojavi sploh. Mehurji imajo svojst- 
vo, da se skusajo krciti. Mehur, v katerem so 
vsa telesa, planeti s soncem vred, pritiska 
nanje. To je teznost. Ako stisnemo kako telo, 
stecejo iz njega mehurji toplote, iz teh eiektri- 
cni, in mi pravimo, dasesegreje, oelektri. To 
je vse drugace, kakor vi mislite. Ko bi se po- 
drobnosti spoznali, bi pritrdili, da je mogoc 
tudi perpetuum mobile. « 

Mene je zacelo zebsti. Rad bi bil sel naprej, a 
me je drzal. Skusal sem ga razjeziti, da bi se 
ga resil. Zato sem ga vprasat, ce pozna za- 
kon o ohranitvi energije, ce sploh ve, kaj je 
energija. Najprej me je zacudeno pogledal, 
potem se je nasmejal in me potrepljal po ra- 
mi .. . »Vi se hocete saliti. Povem vam pa, da 
je vse kaj drugega, kakor vi mislite. « To so 
same trditve. Konstruirajte perpetuum mobi- 
le. Potem ne bom o njegovi mozosti le pre- 
prican, temvec bom tudi veroval, da ste bog, 
ki ustvarja iz nic nekaj, iz malega veliko. Ta- 
krat bo tudi mogoce, da bo enkrat nasicen 
clovek razstel, se debelil in proizvajal pri- 
spevke za povzdigo kmetijstva. Ves svet bo 
tedaj deveta dezela.« 

Smehijaje se je poslovil. Dokler ni izginil, 
sem slisai refren: »ln vender je mogoce!« 
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Sonce me je zvabilo na sprehod v gozd. Cisti 
zrak me ni mogel razvedriti. Razmisljal sem o 
energiji, ki jo sonce sipije dan za dnem na 
zemljo. Racun mi je pokazal, da je ogrom- 
na, znasa nad tri sto bilijonov konjskih sil. 
Nekaj jo vsrkata zrak in voda, nekaj zem- 
Ija, nekaj se je razprsi v vsemirje. Telo, ki uzi- 
va tako obiino hrano, se ze lahko ponorcuje z bitji, 
gomazecimi po njem. In to je slaba, sencna stran 
tega telesa. Glede te strani veija kot za nasprotja, 
za razlike v polozaju teles sploh. Kaj bi bilo z zeml- 
jo in z vsem, kar je na njej, ce bi bila kristalnocista, 
brez madeza, brez sence, ce bi soncni zarki vse 
stvari enako segreli, da bi med njimi ne bilo nobe- 
ne toplinske razlike? Mir bi bil v zraku, v vodi, v ze- 
meljskih plasteh. Ne imeli bi strasnih viharjev, ne 
povodnij in potresov, a tudi zivijenja ne. Eno- 
stransko obsevanje zemlje je yzrok vsega dela in 
nedela na njej. Ce bi izginile toplinske razlike, bi 
nastopila tako zvana »toplotna smrt«, navzlic neu- 
nicljivosti energije. Vse vrste energije se pretvarja- 
jo pri vsakem koraku v toploto, dokler se koncno 
popoinoma ne prelevijo v njo. Toplota je bolj kon- 
I servativna. Le majhen del sprejme drugo obliko, in 
; sicer tern manjst, cim manjsa je toplinska razlika 
: teles, po katerlh se pretaka. Ker se vse vrsi v smis- 
I lu izenacenja toplin, moramo pricakovatl vesoijni 
zastoj. AN gaje mogoce zadrzati? Stroj, ki bi toplo- 
to premikal iz nize temperiranih mest v vise, ne da 
bi se sicer kaj predrugacilo v okolici, bi preprecil ta 
razvoj. Taksnega stroja do danes se ni, a kakor 
vse kaze, ga tudi ne bo. Bil bi tudi perpetuum mo- 
biie, pa druge vrste, ker ne bi proizvajal nove ener- 
gije. 0 tern so ze mnogo razmisljali. 


Fiziki so pokazali, da so naravni zakoni, ki jih mi 
poznamo, le izrazi povprecnega ucinka raznovrst- 
nega pisanega zivijenja molekul, atomov, elektro- 
nov in atomskih jeder. Velikanska je verjetnost, da 
se narava ravna po njih. Ni pa izkijuceno, da bi se v 
tolikih in tolikih trilijonih let ne postavil ves drobiz 
molekul in njih delov prav tako, kakor v tolikem 
casu prej, in bi ne zaceio zivijenje znova. 

Astronomi kazejo s svojimi daijnogledi megle, ki jih 
smatrajo za zarodke novih svetov. 

Filozofi sklepajo; Ako nista snov unicijiva in ne 
energija, ki ima lastnosti snovi. veija isto tudi za 
zivijenje v vesoijstvu. Da bi bilo zivijenje le zaca- 
sen pojav brez povratka, ta podmena nima nobe- 
ne logicne podlage. 

Tedaj je vesoijstvo perpetuum mobile druge vrste. 
Ko sem se zavedel, o cem sem razmisljal, sem bil 
sam nase jezen, saj se nisem obracunal z zivlje- 
njem. Kaj me briga daijna bodocnost, ko imam s 
sedanjostjo dovolj posla! . . . 

Minil je dan in zanjim celavrstadrugih. Misli, daje 
sonce vir vsega zemeijskega bogastva, se nisem 
mogel iznebiti, ko iziiva energije za skoraj tri konj- 
ske sile na kvadratni meter. Zaradi majhnih 
dosegijivih temepraturnih razlik se, zal, ne da izko- 
ristiti naravnost za mehanicno delo niti deseti del 
tega soncnega bogastva. V krajih, kjer imajo malo 
kuriva in dosti sonca, kakor n. pr. v Kaliforniji, rabi- 
jo motorje na soncni pogon. V nasih krajih bi se ne 
izplacali. Bolj ekonomicno izkoriscamo soncno 
energijo v obliki vetra, ki goni mline in jadrnice, ali v 
obliki dezja, ki je vir vseh potokov in rek. Koliko 
vodnih naprav imamo, ki nam dajejo na tisoce in 
tosoce konjskih sil. V velikanskih mnozinah se na- 
kopici soncna energija tudi v rastlinah, ki z njeno 
pomocjo obnavijajo ze izrabljeni ogijik, da sluzi v 
drvah in premogu za ogrevanje in za pogon brez- 
stevilnih strojev. 

To so vidne vrste energije. Imamo tudi bolj skrite, 
tajne. Te ticijo v menjavanju zracnega prrtiska, v 
pllmi in oseki, v spremembah toplin, ki povzrocajo 
krcenja in raztezanja teles. Te so me vedno bolj 
zanimaie ko druge, ceprav je njih izkoriscanje 
neekonomicno. Posebno me je mikala energija 
suhega zraka v zvezi s kapilarnimi silami, ki dviga- 
jo petrolej po stenju, vodo po zidu, sok po rastlini, 
naj je se tako visoka, da sem napravil nacrte za 
pripravo, ki je vzbujala na velesejmu pozornost 
zaradi svojega nepojmijivega delovanja. 

Zgoraj je loncena posoda brez glazurev obliki veli- 
ke gobe, na sredi valjast kovinski okrov s stekleni- 
ma pokrovoma in z vrtijivim kolescem v notranjsci- 
ni, spodaj pa rezervoar. Vsi ti deli so med seboj 
zvezani s cevmi. Cev, ki vodi iz rezervoarja, se ce- 
pi V doloceni visini v dve veji. Ena se dviga skoraj 
do vrha srednje posode, se upogne vodoravno in 
prodere steno posode, da pride s svojim koncem 
nad kolesna koritca. Druga veja gre najprej navz- 
dol, potem vodoravno in se obrne pod najnizjo to- 
cko srednje posode proti njej. Od vrha te posode 
gre ravna cev do loncene gobe. Vse je napoinjeno 
z vodo, samo v spodnji cevni veji in deloma v 
zgornji je zivo srebro. Skrivnostno ucinkuje dejst- 
vo, da tece voda iz rezervoarja po cevi navzgor, 
potiska pred seboj del zivega srebra, ki je v gomji 
veji, da pade v koritca kolesa, ki se zaradi enost- 
ranske obremenitve zavrti in spusti zivosrebrno 
kapijico V spodnjo vejo. Iz te skoci nova kapijica v 
zgornjo. To se ponavija v dolocenih presledkih in 
kolesce se zdrzema vrti. V tej pripravi so videli 
»perpetuumobilisti« dokaz, daje njih ideal dosegl- 
jiv. Nov pogum so dobili tudi tisti, ki so ze obupova- 
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li. Pomiiovalno so giedali na vse, ki so dokazovali 
nicevost njih stremljenja. «Saj sem rekel, da je 
perpetuum mobile mogoc,« je dejal filozof, "rnoja 
teorija ne laze. ’-Vidis," seje oglasll drugi, »samo 
izpopolniti je treba, pa ti dela, kolikor hoces, vecno 
brez stroskov.« Tako in slicno so modrovali, pa ni- 
hce ni spoznal, da ima tu svoje prste soncna ener- 
gija, skrita v suhem zraku. Nihce ni vedei, da lukn- 
jicava posoda vsrkava z veliko silo vodo, ki izhla- 
peva na njenem povrsju. Cim bolj izhiapeva, tern 
vec vode se dvigne iz rezervoarja in tern veckrat 
kane zivosrebrna kapijica na kolesce, ki opravija 
delo. Vse, kar pospesuje izhiapevanje, povecuje 
zmoznost kotesca za delo. Kaksna je pa ta? Iz- 
racunal sem jo na sedem milijonin konjske sile. 
Nase tovarne bi se ne mogle z njo opomoci. Seve- 
da bi jo lahko povecal, ce bi razsiril povrsje izhla- 
pevala in ce bi izkoristil pritisk, ki doseze lahko eno 
atmosfero. Pa stroski bi bili preveliki v primeri z iz- 
korisceno energijo, zato se nikakor ne izplacajo. 
"Perpetuummobilisti^* se boje racunov, ki bi jim 
pokazali nicevost njih prizadevanja, kakor se boje 
neozdravijivo boini resnice iz zdravnikovih ust. 
Naprej delajo, pase kako! Kljucavnicar je podkupil 
pomocnika v elektrarni, da bi mu omagnetil jeklo 
za njegove namene. Pomocnik, neizkusen mladic, 
seje priblizal dinamu, ki mu je jeklo iztrgal iz rok. V 
stroju je zahrescalo in se zasvetilo, a le za trenu- 
tek. Potem je nastopila dolga tema. Stroj je bil 
unicen. Ko je kmet spoznal, da s starejsimi ni nic, 
je povabil mlade. Kolo, ki gaje napravil, ni maralo 
navkreber, niti navzdoi ne. — Mladenic, ki mi je 
obljubil, da mi v kratkem pokaze plod svojega tru- 
da, je po dolgem prizadevanju res nekaj napravil. 
Srecal sem ga na sprehodu, ko je porivai pred se- 
boj otroski vozicek, v katerem je nekaj neprestano 
brcalo. Cestital sem mu za uspeh. Z nasmehom 
me je opozoril, da ima se mogocnejsi perpetuum 
mobile v jeziku svoje zene, ki mu je za petami. — 
In filozof? Ta neprestano hvali svojo teorijo in isce. 
Ob dolocenih dnevih v letu ga lahko vidite po Ijub- 
Ijanskih uiicah pri belem dnevu s sveco v roki. 
Trdno veruje, da bo nasel pravo pot in udejstvil ta 
fantasticni problem. 

prof. JULIJ NARDIN 
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Knjizni in casopisni odmevi 


Ustvariti svoje polje 

Miha Remec: Mana, casovni zapiski casnikarja Jurija Jereba. Zalozili Tehniska zalozba Slovenije in Pomurska zaiozba, 
Ljubljana 1985 


Mana se ze po sami logiki individualnega 
umetniskega ustvarjanja, kakrsno je literatura, 
stilsko in problemsko ne more popolnoma od- 
makniti od Remcevih prejsnjih del. zlasti ne od ro- 
manov zadnjih let (Votlina, Prepoznavanje, 
Iksion); obenem pa, spet po logiki literamega 
razvoja avtorja, ne more ostajati pri ponavijanju ze 
izrabljenih proznih drz in mora teziti k dolocenim (v 
nasem primeru motivno-tematskim) inovacijam. 
Ali receno drugace, Mana je prepoznaven roman 
Mihe Remca, ki variira nekatere idejne konstruk- 
cije in pripovedno tehniko pisateljeve prejsnje 
proze, obenem pa siri tematiko sodobne sloven- 
ske literature z novimi podrocji ubeseditve. 

Ce strnjeno opisemo staro in novo Remceve 
Mane, lahko recemo tole. Novi sta predvsem dve 
tematski obmocji — novinarstvo in ufologija, ki se 
zdruzujeta v glavnem junaku romana Juriju 
Jerebu. Jerebje ostarel novinar, urednikcasopisa, 
ki ob koncu sluzbene poti zacuti pravi gnus do 
sveta in zivijenja. Zave se vse duhovne bede 
novinarskega poklica, ki je goli privesek oblast- 
niske politike in glasnik trenutnih politicnogospo- 
darskihtezenj; kernimapogumaotem pisati (to pa 
bi mu bilo slejkoprej tudi onemogoceno) si kriticne 
pripombe na racun politike, gospodarstva, uprav- 
Ijanja "posvecenih revolucionarjev«, zgodovine za 
vsakdanjo rabo in slovenske mitomanije zapisuje 

V »casovni dnevnik«. To so zapiski ob njegovi 
zadnji novinarski nalogi, ki jo dobi: raziskati mora, 
kaj je s tako imenovanimi »kamniskimi postavica- 
mi« oziroma »prikaznimi, ki prihajajo iz drugih 
svetov«, to je z govoricami o obisku neznanih bitij 
iz vesoija, o prikazovanju neznanih letecih pred- 
metov in o podobnih neraziskanih pojavih na meji 
verjetnosti in domisijije, s kakrsnimi se ukvarjajo 
ufologi. Na potepanju med Ljubljano, Kamnikom, 
Bledom in Bohinjem se sreca s tujim bitjem — z 
Mano, lepotico iz vzporednega, nematerialnega 
vesoija, kigaod nasega sveta locuje premaknjena 
casovna os. Mana postane ideal, utelesenje koz- 
micne ljubezni, ki naj bi odresiia svet. (Kot beremo 

V motu, ima razlicne simbolne emanacije in po- 
imenovanja, od nebeskega daru in hrane do ne- 
znane miticne sile.) Jereb spozna, da se »edino 
govorica ljubezni se slisi«; Ijubezen je »nekaj, kar 
ni podrejeno fiziki tega sveta«, tisto, kar izbranca 
povzdigne iz »osamlj6nosti v prostoru« in ga 
navda z bivanjsko mocjo in smislom zivijenja ter 
blokira »nemoc posameznika, da kakorkoli vpliva 
na usodo sveta, v katerem zivi«. Jereb se ob 
srecanju z nezemeijsko Mano torej zave smisia in 
nesmisla svojega obstajanja ne le kot posamez- 
nik, duhovno kastrirani novinarcek, temvec tu- 
di kot Clovek z veliko zacetnico. Njegovo kriti- 
kastrstvo se spremeni v totaino kritiko eksistence; 
pikre opazke o siovenskem malomescanstvu, o 
»Janezih in Mickah«, o »zakladih Slovenije«, te 
»dolge vasi", se spremene v meditacije o »clo- 
veskem vrtu«, denimo: »Da ni morda vsa nasa 
civilizacija le vrticek, ki ga gojijo mnogo sposob- 
nejsa visja bitja zato, da tu in tarn pokukajo vanj, 
kako uspevamo«, ter o «lepoti in razseznosti 
sveta, Zemlje z veliko zacetnico«. 

Iz junakove krrtike dejanskega stanja nastane 
(ce gledamo idejo romana s podaijsane perspek- 
tive) univerzaini resllnl nacrt idealne drzave, clo- 
veka in vseh zivih bitij nezemeijskega izvora, ki 
pocivajo na vesoijni Ljubezni. Ljubezen je v Mani 
prapocelo univerzuma, prvi vzrok, gonilo in koncni 
cilj — »premika sonce in vse druge zvezde«. 
(blovek, ki jo je zmozen po Remcu le ob pomoci 
oprikazani iz drugih svetov«, bo lahko »prebrodil to 
praznino« zemeijskega zivijenja in »odkril smisel 
nasega bivanja«. Konec bo »casa zivotarjenja in 


polresnic's sveta, >'ki mesari po cloveskih 
mozganih z mikrovalovnimi in radiacijskimi 
sevanji, ki okuzuje zrak in vodo, ki se utaptjav sili in 
nasilju . . kjer ljubezen vene, kjer se bohoti laz in 
hlimba, kjer smo ljudje kot poskusni kunci, ne- 
mocni v svoji kletki . . . kjer ne ves vec, a!i se zjutraj 
ne bos zbudil v vojnem stanju ali pa se zaradi 
bojne rakete, ki jo general! obeh velesil ze znajo 
posaditi na nogometno igrisce, sploh ne bos vec 
zbudil." Z ljubeznijo bo torej nastal svet in cas, kjer 
bo vsakdo gospodar lastne usode, ne pa le zrtev 
»divje mikrovalovne vojne« oziroma >>valovnega 
dvoboja velesil", ali koscek mesa, ki se kuha v 
zemeijskem kotiu. Problem Remcevega junaka 
Jurija Jereba je »ustvarrti svoje polje« na Zemiji z 
veliko zacetnico: premagati smrt in uzivati vecno 
zivijenje. To se mu koncno, kot kaze, tudi posreci, 
saj po zdravijenju v bolnici izgine v neznano — 
slejkoprej v nemateriaino vzporedno vesolje, kjer 
ga cakata Mana in sincek Maj, spocetv ljubezni na 
Zemiji. 

To idejno ogrodje Remceve Mane je tisto staro, 
znano, saj tudi v njegovih prejsnjih delih igra 
odiociino viogo ljubezen kot idealno clovesko 
stanje. ki naj preseze golo seksualnost, spoino 


To pot govorimo o znanstveno in meto- 
dicno odiicnem zbprniku, pa naj ga motrimo 
s te ali one plati. Ze ce se ozremo po izboru 
besedil, moramo priznati, da naletimo na sama 
blesceca imena filozofije ali teorije znanosti. Na 
prvem mestu srecamo Thomasa Kuhna, ki ga 
bralcem, ce se vsaj malo ukvarjajo s problematiko 
znanstvene metodologije ali teorije znanosti, ni 
treba posebej predstavijati. Vendar slednja trdrtev 
ne veija za izbor prevedenega besedila: Objek- 
tivnost, vrednostna sodba in izbor teorije, ki se 
ni izsio V nobenem jeziku jugoslovanskih narodov. 
Poleg omenjenega prispevka, je v pricujocem 
zbomiku Thomas Kuhn zastopan se s ciankom 
Dodatne misli o paradigmah. Naslednji avtor je 
Imre Lakatos s prispevkom; Zgodovina znanosti 
in njene racionalne rekonstrukcije. Nadalje 
srecamo se Paula Feyerabenda: Proti metodi, in 
Wolfganga Stegmullerja: Kombiniran pristop k 
razumevanju dinamike teorij. Slovenski delez je 
v knjizici zastopan z dvema prispevkoma, in sicer: 
Andrej Ule: 0 znanstveni pojasnitvi in ideolos- 
kemu samoopravicevanju in Andrej Ule ter 
Slavko Hozjan; Anatiticna znanost kot racio- 
nalna rekonstrukcija znanosti. 

Kot smo videli, gre za sedem prispevkov, ki sicer 
ne nastopajo kot zakljucena celota, pac pa kot 
tematsko organiziran sklop, ki v analiticni filozofiji 
ni nic novega, pac pa je travmaticno dejstvo nekje 
drugje. Taanaliticnafilozofija je slovenski znanosti 
malone nepoznana, le z izjemo nekaterih 
medicincev, fizikov nasploh in, seveda, matema- 
tikov. Pisec teh vrstic je nemalokrat naletel na 
odkioniino stalisce do obravnavane problematike, 
vendar to odkioniino stalisce ni izhajalo iz 
zavracanja teorije kot take, pac pa iz nepozna- 
vanja teorije. Tu seveda ne gre za strah pred 
teorijo, kajti teorije se normalen clovek ne boji, pac 


parjenje. V Mani je sicer spolna ijubezen dosti 
manj tematizirana, saj je novi Remcev roman 
predvsem metafora o clovekovi eksistenci v kotiu 
usode, o pikici posameznika na platnu sodobnega 
sveta. Remec se mocneje posveca neljubezni, 
prizorom iz zivijenja siovenskega novinarja, ma- 
lomescana, moza in soproga brez otrok, nave- 
licanega duhovnega evnuha, prostovoijnega iz- 
gnanca na robu industrijske civilizacije. V teh pri- 
zorih je vcasih zelo konkreten in aktualisticen, 
ceprav premalo satiricen, tako da je ta prozna 
realnost, preslikana iz avtorjeve zivijenjske stvar- 
nosti, nasprotni pol idealitete, utopicne zelje po 
Ljubezni. Ta polarnost deli Remcev roman, tako 
da je tudi Mana v idejnem pogledu preshematicna, 
kar kritika Remcu vseskozi rada ocita. Po kompo- 
zicijski strukturi (roman je sestavijen iz zapiskov 
junaka, ki nastajajo slaba dva meseca, po 
njegovem izginotju pa so prepusceni pozabi), 
fabulativni spretnosti in stilski ubeseditvi pa novi 
roman ostaja soliden, rutinski, tu in tarn obrtniski 
izdelektiste sodobne slovenske literature, ki tezi k 
zanrskosti, bolj ali manj cistim ali mesanim 
zvrstem moderne proze. 

DRAGO BAJT 


pa gre za nek, v jugoslovanski in slovenski 
znanosti vsesplosno prisoten pavsaini odpor do 
teorije, ta odpor pa je se toliko bolj osupljiv, ker je 
popolnoma neosnovan. Pomanjkanje teorije je 
prisotno na vsakem koraku in cioveka vcasih prav 
zamika, da bi popisal izvore tega odpora, saj gre 
za znaciino slovensko razumevanje znanosti, 
katere »izsledki« morajo »nujno slediti iz izkusenj, 
opazovanja in eksperimentiranja«, o cemer nas je 
sposoben pouciti poljuben ucbenik kake posebne 
vede, pa naj bo osnovnosolski ali univerzitetni. 

Zakaj gre torej v nasem primeru. Analiticna fi- 
lozofija je pac filozofija in teorija znanstvenega 
jezika in empirije, je nekaksna znanost o znanosti, 
torej, grobo receno, metaznanost. Ta filozofija z 
neopozitivisticnim ozadjem ima anglosaksonske 
korenine, vendar se je z otoka prav kmalu prese- 
liia na ceiino, kjer se ni vec kazala kot anglosak- 
sonska inacica pozitivizma, pac pa kot ena izmed 
smeri filozofije v 20. stoletju, smer, za katero bi 
lahko rekli, da je svojevrstno »interdisciplinarna«, 
kajti ne gre za kak zaprt filozofem, pac pa zdruzuje 
in metodolosko osmisija se druga znanstvena 
spoznanja. 

Gre predvsem za znanstveno spoznanje, to- 
rej za spoznavno teorijo. Znanstveno spoznanje 
ima svoje paradigme, in prav Thomas Kuhn je 
vpeljal teorijo paradigem v ta nacin razmisljanja. 
Drug nivo znanstvenega opazovanja pa je seveda 
teorija, in prav aspekte slednje nam prinasa 
Stegmullerjev prispevek, saj upraviceno izhaja iz 
dejstva, da gre za najveckrat napacno domnevo, 
»ces da smo si matematicno in fizikaino razume- 
vanje naravoslovnih teorij pridobili ze s tern, da 
smo vzeli te teorije na znanje« . In nekako med temi 
valencami se giblje tematika celotnega zbornika, 
kaj vec pa tudi ne bi mogli povedati, ne da bi 
socasno zapadli v obnavijanja in citiranja ceiotnih 
pasaz, kar pa razpolozijivi prostor ne dopusca. 


Znanstvena razseznost 
znanosti 

Struktura znanstvene paradigme, Casopis za kritiko znanosti (Zbornik), 
november 1 984, ietnik XIV, st. 64/65 
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Opozoriti je treba se na tretjo razseznost zbor- 
nika, ki je vseskozi prisotna. Eden izmed 
najglobljih namenov za njegov izid Je nedvomno, 
da se znanosti poskusa ponovno dati znanstveno 
razseznost, in zatorej jo je treba osvoboditi vsako- 
dnevne pragmatike. V nasem primeru in na nasih 
tleh ne gre ie zato, da se vodijo druzbeni procesi 
znanstveno. kajti v ozadju stoji se nekaj: tudi 
druzba obviaduje znanost, in sicer na najbolj ne- 


Leta 1971 je Slovenska matica zacelaizdajati, ob 
delovanju svoje Naravoslovne sekcije, Zbornik za 
zgodovino naravoslovja in tehnike. Pravkar pa je 
izsia osma stevilka te, edine taksne publikacije pri 
nas. Torej se drzi — vsaj v poprecju — dvoletnega 
pojavijanja. Nekaj tezav z rednim izhajanjem je 
bilo pri prvih stevilkah, dokler ni Zbornik 5 — 6 z 
dvojno steviiko stvari uredil: od ieta 1979 izhaja 
vsako neparno leto. Doslej je prinesel ze skoraj 
1700 strani dragocenega, strokovno obdeianega 
materiala. Kadar bo prisio na tern podrocju do 
vecjih sintez, jim bo Zbornik nudil pomembno 
gradivo, ceprav je prizadevanje avtorjev prepu- 
sceno osebni pobudi in delavnosti vsakega izmed 
njih. Res pa je tudi, da obicajno, sirse gledano, v 
tem prizadevanju ni organizirane sistematicnosti. 
Izjema je bil ie 7. zvezek, v celoti posvecen dr. 
Janezu Bleiweisu. Ta vsebuje prispevke s 
posvetovanja o tem pomembnem Siovencu 
mnogosmernih dejavnosti. Seveda pa je ob tej 
priliki za vec let oblezalo v predalih vec ’>rednih‘' 
clankov z drugih podrocij. 

Med avtorji prispevkov se pojavijajo znane 
ustvarjalne osebnosti (Adamic, Batis, Borisov, 
Bufon, Cermelj, Dominko, Murko, Strnad, Struna 
in drugi), njihove studije pa so portretirale ze vrsto 
pomembnih naravoslovcev in tehnikov (Lipolda, 
Popovica, Ressla, Stefana, Zagarja, ...) ter 
obdelaie vrsto strokovnih podrocij. Zbornik je po- 
sredno tudi kazalec, kje so na delu strokovnjaki in 
kje so V tem delu slovenskega zgodovinopisja se 
bele lise. Da so naravoslovna podrocja bolje za- 
stopana kot tehnicna, je ocitno. Po drugi strani pa 
ze dosedanja »sondiranja« kaiejo, da gre pri tem 
na obeh podrocjih za izredno bogat del narodne 
ustvarjalnosti in bo njeno poznavanje, ko bo zgo- 
dovina naravoslovja in tehnike bolje proucena, 
pomembno dopolnilo obco zgodovino Slovencev. 
Pomembna vioga Zbornika, ki izhaja v 800 izvodih 
in prinasa tudi povzetke, pa se odraza tudi v pove- 
zovanju teh prizadevanj s sorodnimi pri drugih 
narodih, saj take znanstveno in tehnicno delo 
prehajata politicne meje. 

Najnovejsa stevilka Zbornika za zgodovino 
naravoslovja in tehnike prinasa sest razprav, stirje 
avtorji pa so prispevali h Gradivu. Najobseznejsa 


Aids je kuga nasega casa. Toda kuga se je 
nekoc sirila z roko v roki z vojsko in lakoto, aids pa 
se je prikradel v mirnem casu v najbolj bogato in 
zdravstveno najbolj razvito druzbo na svetu — v 
Ameriko. 

Epidemije so se vedno sirile kot blisk. Sifilis so 
staknili Kolumbovi vojaki na Karibskih otokih Ieta 
1492. Tri letapozneje je bilze pred Neapljem, kjer 
so se tolkli vojaki kraija Karla VIII in Ferdinanda II. 
Dve leti zatem je bolezen ze dosegla Kitajsko, pa 
ceprav so bile po padcu Carigrada trgovske poti v 


prijeten nacin. Namrec, ko beremo ali pa slisimo, 
da so druzbene potrebe take in take, znanost pa jih 
mora potrditi (zanikati tega stalisca nikakor ne 
sme, kajti takrat demagog ne bi vec trdil, da je to 
znanost), se moramo zavedati, da zaradi privatnih 
interesov preti znanosti konec. Polpretekla zgo- 
dovina pa nam dokazuje, da je v takih primerih 
resnicna znanost res vselej zamrla. 

PETER SRAKAR 


je razprava A. Ramovs, V. Kochansky-Devide o 
prvem slovenskem geologu Marku Vincencu 
Lipoidu (1816 — 1883). V prvem obdobju svojega 
poklicnegadelovanjaje Lipoid sluzboval po raznih 
krajih Avstro-Ogrske, v drugem (1849 — 67) je bil 
eden vodilnih clanov driavnega geoloskega 
zavoda na Dunaju, nato pa je v tretjem obdobju do 
smrti ravnateljeval rudniku zivega srebra v Idriji. 
Njegovo najvidnejse delo je prav geoloska karta 
Idrije z okoiico. Za njo so ga odiikovali na svetovni 
razstavi na Dunaju ieta 1 873. Ta karta je se danes 
osnova za studij zapletenih geoloskih razmer v 
tem delu Slovenije. Razprava o prvem sloven- 
skem geologu daje celovit pregled nad njegovim 
zivijenjem in delom, predvsem paosvetijuje Lipol- 
dov rod in njegovo bibliografijo. V prispevku v 
Zborniku ne manjka niti barvna reprodukcija 
slovite Lipoldove idrijske geoloske karte. 

Zelo zanimivi so tudi drugi prispevki. I. Strnad 
nadaljuje svoje raziskave o osebnosti in delu 
fizika Jozeta Stefana; tokrat osvetijuje deloma 
srecno nakijucje, po katerem je prisio do odkritja 
zakona o toplotnem sevanju. V. Murko, eden 
najboijsih poznavalcev Josipa Ressla ne (e pri 
nas, ampak tudi v svetu, pise o Resslovih nacrtih 
za izkoriscanje vetrne energije. Ostali clanki so se: 
o zdravniku dr. Stefanu Kocevarju (avtorja 
Hribovsek. PertI); Paracelsusu in njegovih delih v 
Ptuju (Poznik); ljudski medicini v Prekmurju 
(Zadravec). V gradivu pa o dr. Evgenu Jaegerju 
(Glaser), se enkrat Lipoidu (Ramovs) in o zele- 
zarstvu na Dvoru (Kurent). 

Posebno tehtna je zakijucna beseda urednika 
vseh dosedanjih zvezkov Zbornika dr. Frana 
Dominka, ki v vecjem delu prispevka razmisija o 
ekoloskem vprasanju. Pri tem zapise temeijno 
ugotovitev, da se je vioga naravoslovca v zadnjem 
casu spremenila: "doslej je ugotavijal in spoznaval 
samo strokovne resnice, odsiej bo moral vrednotiti 
tudi njihovo eticno tezo s stalisca ohranitve 
ekoloske cistosti okoija, posebno se v oceni druz- 
benih odmevov pri vecjih tehnicnih projektih.« — 
Vsekakor ni nakijucje, da se raziskave o pretek- 
losti zgodovine naravoslovja in tehnike sklepajo — 
s pogledom naprej. 

SANDI SITAR 


Azijo pretrgane. Toda promet na "Spoini cesti« je 
ocitno tekel dalje. 

Kaze, da je bila tudi tokrat odskocna deska za 
virus aidsa (aids — sindrom pridobljene imunske 
pomanjkijivosti) v Karibih, in sicer na Haitiju. Tako 
sklepa dr. Jacques Leibowrtch, francoski imunolog 
in pisec knjige Aids, ki je pravkar izsia v sloven- 
skem prevodu pri Cankarjevi zalozbi. Dr. 
Leibowrtch je eden izmed zdravnikov detektivov, ki 
so zaceli okrog Ieta 1 980 raziskovati in zasledovati 
skrivnostno nalezijivo bolezen. Vemo, da sta 


povzrociteija bolezni, virus HTLV lll/LAV pozneje 
skoraj hkrati odkrili francoska ekipa s Paste- 
urjevega instituta v Parizu pod vodslvom dr. 
Montaignera. in ameriska ekipa, ki jo je vodil dr. 
Gallo z Nacionalnega instituta za raka v Bethesdi. 
Toda hkrati so raziskovali bolezen in njeno 
ozadje se mnogi drugi prizadevni zdravniki po 
vsem svetu, od Japonske do Zaira, od Brazilije do 
Danske. V tem prizadevanju so sodelovali 
imunologi, virologi, epidemiologi in seveda se 
stevilni drugi specialist! in spiosni zdravniki, ko so 
prispevali svoj delez z opisi bolnikov, ki so jih 
zdravili ali vsaj poskusali zdraviti. 

Dr. Jacques Leibowitch, ki predava imunologijo 
na pariski univerzi Rene Descartes, nam y svoji 
knjigi natancno in zivahno opisuje, kako je 
potekala dvojna preiskava — detektivska in bio- 
loska. Treba je bilo odkriti, kdo povzroca to skriv- 
nostno bolezen, ki lahko vec let miruje v 
organizmu, potem pa v nekaj mesecih unici toliko 
limfocitov T, da imunski sistem skoraj docela 
odpove in je clovek iz^stavljen smrtnonevarnim 
okuzbam z najrazlicnejsimi mikrobi in virusi. Treba 
je bilo tudi ugotoviti, odkod je bolezen prisla v 
Zdruzene drzave in pozneje v Evropo. 

, Avtor nam nudi priloznost, da korak za korakom 
spremljamo pot, po kateri so se prebijali zdravniki- 
detektivi; popisuje nam, kako so sklepali, kje so 
iskali sledove in kako so prisli nazadnje tako dalec, 
da so lahko s prstom pokazali povzrociteija in ga 
posadili na zatozno klop. Nic manj zanimivo ni, 
kako je nastajala "zemljepisna podoba« bolezni, 
kako se je preiskava sirila tja do Japonske in se 
nazadnje koncala v Afriki, od koder naj bi — po- 
polnoma zanesijivo to ni dokazano — prisla 
najprej na Haiti in potem po "homoseksualnih 
verigah«vZDA. 

Vendar naj takoj poudarimo, da aids ni bolezen 
homoseksualcev. Dr. Leibowitch ostro polemizira 
s tistimi, ki so spocetka, ob prvih pojavih bolezni, 
pahnili homoseksualce v geto. Pojasnjuje tudi, 
zakaj so bolezni izpostavljeni hemofiliki, zakaj se 
prenasa s spolnim obcevanjem, zlasti homosek- 
sualnim, ne pa z obicajnimi odnosi med ljudmi. 

Ce V prvem delu govori bolj detektiv, v drugem 
spregovori predvsem zdravnik. Predstavi nam 
klinicno sliko bolezni, ki bo zanimiva tudi za zdrav- 
nike. Opise vsa tista bolezenska znamenja, ki 
skupno tvorijo skupek simptomov ali sindrom 
imunske pomanjkijivosti, po katerem je bolezen 
dobila ime. Pove nam tudi, kako se na prvi stopnji 
bolezni virus vgnezdi v imunskih celicah T in jih 
zacne unicevati in kako potem bolnik podleze 
drugotnim okuzbam z mikrobi, zajedalci in virusi. ki 
jih sicer vsi nosimo v sebi, ne da bi nam delali 
preglavice, kerjih imunski sistem >>drzi vsahu«. 

Prve primere aidsa smo imeli ze tudi pri nas 
in testiranje je odkrilo tudi doloceno stevilo 
vironoscev. Dr. Miha Likar, profesor na ljubljanski 
univerzi in predstojnik Instituta za mikrobiologijo, 
ki dobro pozna bolezen in razmere pri nas, pise o 
tem V predgovoru k Leibowitchevi knjigi in daje tudi 
nekaj koristnih napotkov in informacij o tem, kako 
se varovati aidsa. Kajti, kot pravi tudi pisec sam, je 
za sedaj odiociino — preprecevanje. 

Dr. Leibowrtch je s svojim kolegom, profesorjem 
Saimotom, od vsegazacetka raziskoval predvsem 
bolezen pri afriskih bolnikih. Francoski zdravniki 
so imeli pri tem doloceno prednost, ker so blizu 
Afrike in imajo zaradi kolonialne preteklosti dobre 
zveze z mnogimi afriskimi drzavami. Prav oni so 
prvi opozoriii na moznost, da je leglo virusa, ki 
povzroca aids, v Afriki. Leibowitch, ki je bil med 
drugimi porocevalec na svetovnem kongresu za 
nalezijive bolezni na Dunaju Ieta 1983, je vseskozi 
sodeloval v razpravah o aidsu. Neprestano je iskal 
nove pristope in je s svojim spodbujanjem veliko 
prispeval k temu, da so odkrili povzrociteija bo- 
lezni. Knjiga prica o njegovi goreci zavzetosti in 
pripravijenosti, da se spusti v metez razprave o 
spornih vprasanjih. Bralec bo izvedel veliko o 
bolezni in njenem izvoru — veija pa tudi, kar je 
napisal v predgovoru h knjigi dr. Robert Gallo — 
"treba bo napisati se eno knjigo o tem, kako bomo 
to bolezen ucinkovito zdravili, kako jo bomo pre- 
precevali in kako virus dejansko mori celice imun- 
skega sistema«<. 

ANDREJ NOVAK 


Za celovitejse poznavanje 
narodne zgodovine 

Zbornik za zgodovino naravosiovja in tehnike 8; uredil Fran Dominko, izdaia 
Siovenska matica, Ljubljana 1985 


Skrivnostna bolezen, 
ki je prisla »od drugod« 

Jacques Leibowitch: Aids, uvod dr. Miha Likar, prevedel Andrej Novak, 
izdaia Cankarjeva zalozba, Ljubljana 1985 
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Alan Arkin 

Otroska 


Bonnie se je vrnila iz sole in v kuhinji je pri 
pomivalnem koritu zalotila svojega brata, 
kako je pocel neka] pomembnega. Vedelaje, 
da je zadeva pomembna, ker je bilo vse 
razmetano in ker je govoril sam s seboj. Ko- 
rito je bilo napolnjeno s praznimi steklenica- 
mi sode, vrecko moke in koruznega zdroba, 
zavitkom pasje hrane, melaso, kockami 
Knorr, plocevinko sardin in zavitkom milnih 
kosmicev. TIa so bila mokra in vse kuhtnjske 
omare odprte. V trenutku, ko je vstopila, je 
njen brat z vso mocjo stresal plasticni mesa- 
lec, ki je bil do polovice napoinjen s penasto 
mesanico, ki je bila na pogled prav 
zlovesca. 

Bonnie je pocakala nekoliko ob strani, 
nato pa pozdravila: 

>>Zdravo, Bob.« 

»Hej,« je odvrnil, ne da bi se ozrl navzgor. 

»Kje je mama?« 

»Nakupuje.« 

Bonnie se je primaknila nekoliko blizje. 

»Kaj pocenjas, Bob?« je vprasala. 

»Nic.« 

I »Lahko gledam?« 

I »Ne.« 

; Bonnie je vzela to kot namig, da se lahko 
i previdno pribliza za dva koraka. iz izkusenj 
j je namrec vedela, kako blizu mu lahko pride, 
j ne da bi ga zmotila pri ustvarjanju. Bob je v 
1 mesalec zvrnil skodelico ketchupa, dodal 
i plocevinko gorcice v prahu, kapijo mieka, 
[ sest aspirinov, koscek zvecilne gume in 
i pazil, da je razstresel sestavine iz vseh za- 
{ Vitkov. 

i Bonnie se je primaknila se blizje. 

i »Ali delas se en poskus?« ga je vprasala. 

I »Kdo hoce vedeti?« je z glasom norega 
■ znanstvenika vprasal Bob in se odmajal do 
I hladilnika, vzel iz njega jajce, nekoliko stare 
' slanine, vitaminsko pilulo, dan star zele in 
i steklenicko skoljcnegasoka. 

{ »Jaz, sem tista, ki zeli zvedeti,« je odvrnila 
: Bonnie in pobrala jabolko, ki se je skotaliio iz 
; hladilnika in padio natla. 

; »Zakaj naj bi ti povedal?« 

»lmam jurja.« 

; »Kje si ga dobiia?« 

i »Mama mi gaje dala.« 

' »Ce mi ga das, ti bom povedal, kaj 
I pocnem.« 

' >>Ni vredno.« 

>>Dovolim ti, da si tudi ti moj pomocnik.« 

>>Se vedno ni vredno tega.« 

»Za petaka?« 

»Dobro, za petaka.« 

Bonnie je bratu odstela denar in si oblekla 
predpasnik. 

»Bob, kaj naj napravim zdaj?« 


igra 

»Prinesi sol,« ji je narocil Bob. 

Bob je iztocil olje iz skatle sardin v masalec 
in skrbno pazil, da sardine niso padle noter. 
Ko je iziil vse olje iz skatlice v mesalec je po- 
jedel sardine in plocevinko odvrgel v korito. 

Bonnie je odsla po sol in takrat, ko je 
dvignila solnico, nasla zavitek, v katerem sta 
bla dva cokoladna piskota. 

»Bob, mama ima novo skrivalisce,« je 
oznanila. 

Bob se je ozrl navzgor. »Kje je?« 

«Za solnico. « 

"Kaj si tarn nasla?« 

"Dva cokoladna piskota.« 

Bobby je iztegnil roko, vzel piskot ne da bi 
se zahvalil in ga nadrobil v zvarek. Niti toliko 
ni obstal, da bi s prstov obliznil cokolado. 

Bonnie je nejeverno nagrbancila celo. Se 
nikoli ni videia takega samoodpovedovanja. 
Zaradi tega se je prvic zavedia izjemne po- 
membnosti poskusa. 

Opustila je prepir in stopila h koritu, da bi 
bolje videia, kaj se dogaja. V koritu je videia 
le zmeckano in mokro skatio ovsenih kos- 
micev, prazno plocevinko sardin in razlito 
mesanico iz mesaica, ki je zacenjala zelo 
neprijetno zaudarjati. Bob je Bonnie narocil, 



Znanstvena fantastika v delih nasih likovni- 
kov; iz delavnice Janeza Boljke (reprodukciji 
na str. 40 in 41) 



naj brozgi doda sedem scepcev soli in 
nekoliko kakava. 

»Kaj bo nastalo, Bob?« je vprasala in drg- 
nila roke, ki so bile zamazane s kakavom ob 
svoje rumeno zametno krilo. 

»Kemikalija.« je odvrnil Bob in se nekoliko 
dvignil. 

"Drzavna zadeva?« 

«Nak.« 

"Vesoijski poleti?<« 

»Nak.« 

»Zdravilo?« 

»Nak.« 

»Odneham.« 

"Zivalski serum, « je dejai Bob, ki se je s 
palcem urezal na plocevinki sardin. Mirno 
se je ozrl na vreznino in se zanjo ni vec 
zmenil. 

"Bob, kaj je to zivalski serum?« 

"To je serum z dolocenimi lastnostmi, ki se 
ne kazejo v odnosu univerzuma do cloveskih 
bitij.« 

”Oh,« je dejala Bonnie, snela predpasnik 
in sedia na drug! konec kuhinje. Iz mesaica je 
ze tako zaudarjalo, da jo je sililo k bruhanju. 

Bobby je brskal po kuhinji, da bi nasel se 
kaj, kar bi lahko vrgel v brozgo. Odkril je 
nekaj majarona in tekocega cesna. 

"Misiim, da je to vse,« je dejai. 

Stresel je cesen in majaron v mesalec, ga 
pokril, mocno tresei kako minuto in nato 
spraznil vsebino v visoko posodo. 

"Kaj pocnes zdaj, Bob?« je vprasala 
Bonnie. 

"Moram kuhati deset minut.« 

Bobby je prizgal pecico, pokril posodo, 
naravnal urni regulator na deset minut in 
odsel iz sobe. Bonnie mu je sledila in nato sta 
V dnevni sobi zavzeto igrala kosarko. 

>>Dring!« je zazvonil regulator. 

Bob je spustil zogo na Bonnieno glavo in 
stekel nazaj v kuhinjo. 

"Koncano je,« je dejai in dvignil pokrovko s 
posode. Le vdanostdo lastne raziskave gaje 
odvrnila od tega, da bi pokazal neugodje ob 
smradu, ki je vel iz posode. 

"Fuj. In kaj naj zdaj naredivas tern? Zlijeva 
ven!« je vprasala Bonnie. 

"Ne, tepka. Morava mesati, da se bo shla- 
dilo in nato mesanico popiti.« 

"Popiti? Kako to, da jo morava popiti?« 
Bonnie je vihala nos. 

"Zato tepka, ker je tako treba napraviti, ce 
delas poskuse.« 

»Toda Bob, zaudarja po odpadkih.« 

"Zdravila smrdijo se huje, pa se po njih 
pozdravis,” je odvrnil Bob in s staro leseno 
zlico mesal brozgo v posodi. 
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Bonnie si je zatisnila nos, stopiia na prste 
in pokukala na kuhajoco se mesanico. 

»Bova potem bolj zdrava?« 

«Morda.« Bobje mesal naprej. 

»Kaj se nama bo zgodilo?« 

»Bos ze videla.« Bob je vzel dve cisti ku- 
hinjski krpi, ju omotai okoli posode in jo 
odnesei na s pioscicami pokrito kuhinjsko 
mizo. Med tern se mu je posrecilo, da je obe 
krpi pomocil v mesanico in si opekei ze po- 
skodovani palec. Plasticen rocaj posode se 
je se vedno smodil, ker je bii preblizu ognja, 
vendar ga vse to ni prav nic motiio. Posodo je 
postavil na sredo mize, se z brado naslonil 
na roki in se zazrl vanjo. 

Bonnie je sedla nasproti njega, si z 
rokama podpria brado in vprasala: 

»Ali res morava popiti to brozgo?« 

«Ja.« 

«Kdo jo bo spil prvi?« Bob ni z nicemer 
pokazal, da jo je slisal. »Misliia sem si, da bo 
tako,« je dejala Bonnie. Bob se vedno ni zinii 
nicesar. »Kaj pa ce bom umria?« 

Bob je, naslanjajoc glavo na roki, pogledal 
navzgor in spregovorii: 

«Le kako naj ti skoduje? Saj ni notri nic 
drugega kot hrana.« 

Bonnie je sede strmeia vanj. »Koliko te 
brozge moram popiti?« 

»Cisto malo. Notri pomoci prst in ga 
oblizni.«‘ 

Bonnie se je s prstom previdno priblizala 
ogabni mesanici^ pocasi pomocila prst, tako 
da je komaj prekri! noht. »Ali je to dovolj?« 

»Vec kot dovolj,« je razsodno dejal Bob. 

»Bonnie je potegnila prst iz posode in se 
za hip zazria vanj. 

»Kaj pa, ce zbolim?« 

»Ne mores zboieti. Notri je aspirin, pa tudi 
vitamini so.« 

Bonnie je vzdihnila in se namrdniia. 

»No, naj bo,« je rekla in malo obliznila prst. 

Bob jo je opazovai s pogledom, ki ga je 
posnel po znanstvenikih iz televizijskih 
oddaj. 

»Kako se pocutis?« jo je vprasal. 

»Niti ni tako slabo, ko enkrat pogoltnes. 
Celo cokoladni piskot sem okusila.« Bonnie 
je resnicno uzivala, da je bila sredisce po- 
zornosti. 

»Hej, smesen obcutek imam v...« je 
dejala in se predno je lahko koncala stavek, 
je bilo siisati glasen ‘pop’. 

Na Bobovem obrazu se je zrcalilo mocno 
razocaranje. 

Bonnie je za hip obsedela cisto pri miru in 
nato vprasala: 

»Kaj se je zgodilo?« 

»Spremeni[a si se v piscanca.« 

Piscancek je zamahnil s krili in se 
pogledal. 

«Kako, da sem postala piscanec, Bob?« je 
vprasala, nagnila glavico na eno stran in ga 
pogledala z enim ocesom. 

»Eh, prekleto. Mislil sem, da bos bolj 
podobna golobu,« je pojasnil Bob, ki je pre- 
misljeval o sestavini mesanice in poskusal 
odkriti napake. 


Piscanec je skakijal okoli stola po eni nogi, 
poskusno zamahoval s krili in se znasel na 
kuhinjski mizi. Sprehodil se je do drugega 
konca mize in se pogiedal v ogiedalce, ki je 
viselo na kuhinjski omarici. 

»Fant, saj sem kar grd piscanec, « je rekla 
Bonnie. 

Piscanec se je ogledoval se z drugim oce- 
som, in ko je videl, da tako ni nic boijse, je 
odstopical nazaj k Bobbyju. 

»Bob, ni mi vsec, ce sem piscanec, « je' 
rekla. 

»Zakaj ne? Kako se pocutis?« 

»Premrsava sem in ne vidim dovolj 
dobro.« 



»Kaksne obcutke imas se?« 

»Samo tako se pocutim. Spremeni me, da 
ne bom vec piscanec. « 

«Najprej mi bolje pojasni, kako se 
pocutis." 

»Sem ti ze povedala. Spremeni me, da ne 
bom vec piscanec. « 

»Cesa neki se bojis? Zakaj ne bi tega prej 
dobro izkusita, predno te spremenim nazaj? 
To je pomembna izkusnja.« 

Piscanec je poskusal poioziti roki na boke, 
vendar ni nasel niti bokov niti rok. 

»Fant, bolje zate, da me spremenis 
nazaj, « je rekla in z levim ocesom grdo po- 
gledala Boba. 


»Ne bodi taka tepka in se najprej dobro 
razglej.« Bob ni in ni mogei razumeti, da je 
nic ne zanima. 

»Samo pocakaj, da bo mama videla, kaks- 
no zgago si napravil iz mene.« Bonnie se je 
na vse pretege trudila, da bi Boba videla z 
obema ocesoma naenkrat, kar pa je bilo ne- 
mogoce. 

»Bonnie, ti si prava cmera. Pokvariia si 
zivijenjsko priloznost. Sramujem sete.“ Bob 
je pomocil kazalec v serum in ga ponudil 
piscancu, ki je pljunil po kazalcu in nato 
visoko dvignil glavico. 

V trenutku se je piscanec spremenil v 
Bonnie. Spiezala je z mize, si pomela oci in 
rekla. ”Da se ti je le posvetilo, fant, dobro da 
si me spravil k sebi. Da se ti je koncno le po- 
svetilo. « 

»Ah, navadna cmera si,« je dejal Bob in 
polizal ce! prst. namocen v brozgo. »Ce se 
bom spremenil v konja, ti ne bom dovolil, da 
me bos jahala. Ce pa se bom spremenil v 
leoparda, ti bom odgriznil glavo. « Ponovno 
se je zaslisal glasen ‘pop’ . 

Bonnie je vstala s siroko razprtimi ocmi. 

»Oh, Bob, tako si cudovit,« je dejala. 

»Kaj sem postal?« je vprasal Bob. 

»Cu-do-vit bernardinec si, Bob. Pojdiva se 
pokazat Melissi in Chucku.« 

»Bernardinec?« Kazalo je, kot da je zival 
razocarana. »Nocem biti pes. Hocem biti 
leopard. 

»Toda Bob, tako si cudovit. Poglej se v 
ogledalu.« 

»Nak.« Pes se je sprehodil do mize. 

»Kaj nameravas, Bob?« 

»§e enkrat bom poskusil.« 

Pes je polozil tacki na mizo, prevrnil 
posodo s serumom in ga pohlepno goltal, ko 
je curijal na tia. Ko je spil serum, je ponovno 
pocilo. 

»Kaj sem zdaj?« je vprasal. 

»§e vedno si bernardinec, « je odvrnila 
Bonnie. 

»Naj gre koncno vse k vragu. Pozabiva na 
to,« je dejal pes. 

Pes je pogoltnil se zadnji pozirek seruma. 
Pocilo je. Bobby je vstal s tal in potrto odsei k 
zadnjim vratom. Bonnie je skocila za njim. 

»Kaj bova zdaj, Bob?« je vprasala. 

»§la bova dol k Thriftyju in kupiia nekaj 
sladoleda.« 

Tiho sta sla navzdol po hribu. Bonnie je 
zelela, da bi Bob ostal bernardinec, Bobu pa 
je bilo hudo, ker ni postal leopard. Ko sta se 
priblizala glavni ulici tega malega mesta, se 
je Bonnie obrnila k bratu. 

»Ali bos jutri napravil se kaj te brozge?« 

»Nic vec enake brozge, « je odvrnil Bob. 

»Kaj bova narediia namestotega.« 

»Nisem se se odlocil.« 

«Ali hoces napraviti atomsko bombo?« 

»>Mogoce.« 

>>Aii jo lahko napraviva v mesalcu?« 

»Seveda, samo nekaj cebule bova potre- 
bovala,« je povedal Bob. 

Prevedel ZIGA LESKOVgEK 
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BIG LION SOFT, club za 
zamenjavo spectrumovih 
programov predstavija 
najnovejse hite: rolands 
rat race, rocky, DT super- 
test, exploding first, JB 
sqash in se mnogo drugih. 
Za hitrejso zamenjavo vas 
prosimo, da ze v prvo 
pismo, naslovijeno na nas, 
napisete spisek vasih pro- 
gramov. Klicite all pisite na 
naslov: Sebastian Lahaj- 
nar, Rozmanova 37, 
Koper, tel.: (066) 35-985 
all pa Dusan Mandis, Ulica 
prekomorske brigade 
37E, 66000 Koper, tel.: 
(066) 24-526. 

COMMODORE 64 - po- 
trebujem nasvete pri uce- 
nju strojnega jezika, zato 
se zanimam za menjavo 
programov. Zoran Krstin, 
Prvomajska 2, 69000 

Murska Sobota. 

MENJAVA programov za 
■■GalaksijO". Prilozite spi- 
sek svojih programov. 
Programs menjam samo 
na kasetah. Oglasite se na 
naslov: Saso Kogovsek, 
Cankarjeva 48, 65000 

Nova Gorica, tel.: (065) 
23-564. 

NAJNOVEJSE programs 
za AMSTRAD SCHNEI- 
DER CPC 464 zamenjam 
ali prodam. Pisite na na- 
slov: Miso HubI, Asker- 
ceva 20, 62000 Maribor. 

IMAM najnovejse igre: 
Hyper sports. Rocky, One 
one, Bruce Lee, Moon 
Creesta, Superstar 2. Za- 
menjam za Way of the ex- 


S tematsko razsiritvijo Bita na vsa 
podrocja znanosti, tehnike, znanstvene 
fantastike in tovrstnih prostocasovnih 
dejavnosti se ustrezno iiri tudi rubrika 
malih oglasov. Vabimo predvsem k 
ogla§evanju naslednjth podrocij: 

— interesno povezovanje posamez- 
nikov In skupln za akcije in skupno 
dejavnost 

— > posredovanje idej in navodil 

— posredovanje literature in drugih 
virov informiranja 

— prodajainnakupovanjemateriala, 
orodja, sestavnih sklopov in izdelkov 
za tovrstne dejavnosti 

Tekst za male oglase poSIjite ali pri- 
nesite osebno na naslov: Oglasna 
sluzba Dnevnika, 61000 Ljubljana, 
Kopitarjeva 4 (pritlicje). 

Beseda v oglasu stane SO din. 


3.MIKRORACUNALNISKI 

SEJEM 


CANKARJEV DOM 

od 20. do 22. decembra 1985^vsak dan,od 9. do 18. ure 

Zveza organizacij za tehnicno kulturo Slovenije prireja ze tretji mikroracu- 
•nainiski sejem. 

Tema sejma: Racunalnik doma, kot deiovna postaja 
ZOTKS zeli z mikroracunalni§kim sejmorn obogatiti tudi prednovoletno 
Irgovsko ponudbo, saj bo v okviru sejma tekla prodaja vseh edicij, ki jih 
je izdala in zalozila ZOTKS s posebnim 10% sejemskim popustom. 
Vsem tistim, ki zele zamenjati, prodati ali kupiti.strojno ali programsko opre- 
mo, bomo to omogocili v posebnem prostoru. 

Za morebitne dodatnemlormacije lahko poklicete potel. 213-727, ZOTKS. 


ploding fist, Jet set Willy 2, 
Fullmu, Ali baba, bajke, 
Smrkci. Sporocite na na- 
slov: Andrej Smid, Can- 
karjeva 1 , Trzic, tel.: (064) 
50-163. 


15—20 programov in ka- 
kovostna Sony kaseta — 
1490 din. Brezplacen ka- 
talog. Matic Butina, Kerzi- 
ceva 8, 61210 Ljubljana, 
tel.: (061) 59-209. 


show, Spy versus spy 2, A 
wiew to kill. Everyone’s 
wally. Za seznam pisite na 
naslov: Boris Mihajlovic, 
Obrtniska 3, 61230 Dom- 
zale. 


ZA AMSTRAD CPC 464 
menjam programe. Aljosa, 
tel.: (061) 262-877. 

R4 (katrco) poceni pro- 
dam za rezervne dele. 
Oglasite se na tel.: (061) 
559-048. 

ZGODOVINA TEHNIKE, 
vso tovrstno literaturo zbl- 
ram in kupujem. Ponudbe 
sprejema oglasni oddelek 
Ljubljanskega dnevnika 
pod »Zgodovina tehnike®. 

QL SOFTWARE vam nudi 
programe in literaturo za 
QL. Nizka dena, velika 
izbira. Tel.: (068) 44-772, 
Tomaz. 

KUPIM racunalnik ZX81 
ali ZK80 s kasetofonom in 
igraino palico — za 1 0SM. 
Ponudbe po tel.: (061) 
578-823, vsako soboto in 
nedeljo. 

SPECTRUMOVCI! 
novejse programe Pope- 
ye, Prince, Sorcery in 
mnogo drugih, lahko naro- 
cite posamezno ali v ce- 
nejsih kompletih. Dostava 
1 dan! Brezplacen katalog. 
Tel.: (062) 773-933. 

KUPIM igre in programe 
za commodore VC20. 
Tel.: (064) 83-12 9, Matej. 

BIPSOFT — najnovejsi hit! 
za spectrum (Popeye, 
Rambo I, II, Scooby Doo) 


PRODAM ali zamenjam 
najnovejse programe za 
commodore 64. Najnovej- 
se: The wild boys, Frak, 
Dambusters, Rocky Horor 


PRODAM commodore 64, 
datasete in kaseto z igrl- 
cami, turbo, tape, joystick. 
Tel.: (066) 35-560, po 15. 
uri. 


Placate 6.000 din, dobite za 8.000 din! 


Knjige izdaja Zveza organizacij za tehnicno kulturo Slovenije 



1 . Peter Latterly: 

UVOD 

V raCunal- 
niStvo 

cena: 1.100 din 


2 Suzan Curran 
RayCurnow 

PRVI KORAKI 
VBASICU 
cena: 1.100 din 


3. Suzan Curran 
* Ray Curnow 

uCenje 
ZRA fiUNAL- 
NIKOM 
cena: I.IOOdin 


4 Suzan Curran 
Ray Curnow 

IGRE, 
GRAFIKA 
IN ZVOKI 
cena; 1.100 din 




8. Robert Bourges 

PROSTO 
LETENJE 
cena; 500 din 


Narocilnico poSIjite na naslov: 

UredniStvo revije BIT, Kopitarjeva 2, 61000 LJUBLJANA 


NAROCiLNICA 

IMEINPRJIMEK: 
NASLOV: 


NAROCAM NASLEDNJE knjige (obkrozite, prosimo, ustrezno 
stevilko), KI JIH BOM PLAOAL OB PREVZEMU (po povzetju): 




42 BIT 





V Parizu, 
kjer so ustvarjeni 
najslovitejsi 
parfumi na svetu, 
je zablestel 
Jean Marie Pascal 
s svojimi disavami: 
Utopia, Naive, 

Orphee, Aimee. 





■mm 
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Ovijte se z razkosjem 
opojnega Orienta 


Mvmi 

parfum 


i<ozmet3ii<a 




»DELOVNI DAN SE PRICNE S PRITISKOM NA TIPKO IN S PRiJAZNIM POZDRAVOM NA ZASLONU »ZDRAVO, PARTNER". 
NEPREGLEDNI KUPI PAPIRJA SO IZGINILI, ARHIV JE UREJEN IN SHRANJEN NA MAJHNIH, PRIROCNIH DISKETAH. 

SAMO TRENUTEK IN ZE JE NA ZASLONU POSLOVNA ZGODOVINA, PISMA, TRENUTNI POSLOVNI REZULTATI ALI NAPOVED 
BODOONOSTI, in §E in SE, SKRATKA VSE, OEMUR DANES PRAVIMO AVTOMATIZACIJA PISARNISKEGA POSLOVANJA." 
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DOBRO JE, DA IMAM SVOJEGA PARTNERJA 


Moj PARTNER skupaj s programi 
FILEPLAN, MICROPLAN, MEMO- 
PLAN in TISKTIP so pripravljeni 
tako, da jih lahko uporabljajo vsi, 
cetudi sami niso doma na podrocju 
racunalnistva. 

FILEPLAN je nepogresljiv pripo- 
mocek za enostaven vnos podatkov 
in oblikovanje preglednic, ki so nujno 
potrebne za hitre poslovne odiocitve. 
MICROPLAN je sistem planiranja na 
financnem podrocju, ki ste ga ze 
dolgo cakali. Omogoca analizo ”KAJ 


Sami se prepricajte v resnic- 
nost navedenih trditev! 
Izpoinite kupon, napisite 
svoj naslov aii pa prepro- 
5® prJofee poslovno 
v's>6-5»':.pai' 


/^•Pdrto 


SE ZGODI, CE?«', nacrtovanje in 
spremljanje poslovnih dogodkov, iz- 
pis porocil in drugo. 

MEMOPLAN je prijateljsko preprost 
in ucinkovit urejevalnik besedil. Nje- 
gove zmoznosti so toliksne, da omo- 
goca socasno oblikovanje petih 
dokumentov. Program TISKTIP je 
posebna verzija za tiste, ki zelijo 
sami oblikovati in pripravijati 
besedila neposredno za fotostavek 
V tiskarni. 

Moj PARTNER ima 128 KB notranje- 
ga pomnilnika, disketno enoto {1 MB) 


in disk (10 MB) ter prikijucek za tiskal- 
nik. Lahko imale svojega PART- 
NER-ja z dvema disketnima eno- 
tama, povezete ga lahko dodatno 
tudi z lepopisnim aii matricnim tiska!- 
nikom. 

Vsem uporabnikom racunalnikov moj 
PARTNER je na voijo razvejana 
vzdrzevalna sluzba v mestih sirom 
po Jugoslaviji in solanje v izobraze- 
vainih centrih ISKRE DELTE. Novost 
so enodnevni brezplacni seminarji 
o uporabi PARTNER-ja v Ljubljani, 
Beogradu, Sarajevo in Skopju. Na- 
menjeni so v prvi vrsti kupcem ter 
nasim bodocim partnerjem. 


Biskra Delta 




tehniCni podatki oric-nove 


RfiCUNALNIK 


CENTRALNI 

PROCESOR; 

6502 A 

ROM: 

16 K bytov 



DELOVNI SPOMIN 
(RAM): 

64 K bytov, od 
tega jeuporabni- 
ku na volio 37 K - 44 K (odvisno 
od nadina uporabe) 

TIPKOVNICA: 

Profesionalna QWERTY z 
zvocno signalizacijo 

NABORZNAKOV: 

Standardni ASCII znaki; male in 
velike 4rke ter mnoaSni nabor 
znakov, ki se na zaslonu vidi 6ez 
eno all Sez dve vrstid, Po zeiji je 
moSno vsak znak programsko 
redefinirati. 

PRIKAZ; 

Na navadnem barvnem, 6/b 
PAL UHF televizorju, na RGB 
monitorju. Uporabljamo lahko 
naslednje barve: irno, modro, 
rdedo, vijolidasto, zeleno, sinjo, 
rumeno ali belo. Znaki se prika- 
zujejo na polju 28 x 40. Za grafi- 
ko visoke locljivosti je na voijo 
200 X 240 todk, 



ZVOK: 

ORIC-NOVA/64 ima svoj zvo6- 
nik in ojaievalnik, eeprav je 
moina tudi leprodukdja preko 
zunanjega akustiinega sistema, 
Zvok ima razpon 15 Hz do 62 
KHz oziroma 7 oktav, Hkrati lah- 
ko predvajamo tri razlifine zvo- 
ke, Vsakemu posebej lahko 
piogramiramo ovojnico, s po- 
sebnimi ukazi pa lahko pri- 
kljufiimo Se 4 dodatne zvoine 
efekte. 



VROCI ZAGON 
(RESET); 


Posebna tipka na spodnji strani 
radunalnika nam omogoca, da v 
»kriti6nih« situacijah racunalnik 
spravimo v zadetno stanje, ne 
da bi pri tern zbrisali program. 



matematiCne 

OPERACIJE: 


Vse matematidne operacije se 
tzvajajo na 9 mest natandno v 
obmodju od 2.93874.10'^® do 
1.70141,10®®. 



ZNAKOVNINIZI: 

Uporabljamo lahko znakovne 
ruze do velikosti 255 aiakov. 


SPREMENLJIVKE: 

Uporabljamo lahko realne, cele 
(v inlervalih od -32768 do 
+32768) in nizovne spremen- 
Ijivke, Indeksiranespremenljiv- 
ke lahko uporabljamo do di- 
menzij 255. 


NAPAJALNIK 

VHODNA 

NAPETOST: 

220 V (+10; -15%) 50 Hz 

IZHODNA 

NAPETOST: 

TV (enosmerna) 

(prostor za vgradnjo disketne 
enote 3.5") 



DIMENZIJE: 

310 X 125 X 75 mm 

MASA: 

1,25 kg 


PROGRAMSKA 

OPREMA: 


V ROM je vgrajen interpreter za 
standardni MICROSOFT BA- 
SIC, ki pa je obogaten 5e z do- 
datnimi ukazi. 

AVTOR 

Avtorje program, namenjenob- 
delavi razlidnih besedi Pro- 
gram omogoda enostaven vnos 
in popravljanje napak. Besedilo 
vpisemo le enkrat, za razliko od 


klasidnega tipkanja. Poprav- 
ljanje napak je enostavno s po- 
mikanjem kazalca po celot- 
nem besedilu. 

AVTOR ima tudi naslednje 
modnosti: 

- poravnavo levega in desnega 
roba 

- oStevilcenje strani 

- nastavitevstevilavrstnastran 

- nastavitev dtevila kopij 

- nastavitev tabulatorjev 

- prenos 1000 besed s kasete v 
35 sekundah 

BAZA 

Baza omogoca gradnjo datotek 
z razlicnimi informacijami, ki jih 
lahko preprosto spremmjamo, 
dodajamo, sortiramo ltd. 

BAZA je uporabna tudi za tiste 
ki niso vesci programiranja. Bolj 
vesci pa bodo zlahka napisali 
kratke programe za izpis na- 
lepk z naslovi, razlicne radun- 
ske operacije na podatkih v da- 
totekah in razlicne opombe v 
zapisih. . 

KALK 

Kalk omogoca delo s tabelami. 
Program simulira. list papirja, 
razdeljen na kolone in stolpce 
ter omogoca preprosto pisaxije 
v vse pozicije, dodajanje in bri- 
sanje ter razlicne racunske ope- 
racije na danih podatkih. 


DIMENZIJE: 

280 X 176 X 52 ram 

MASA: 

l.ikg 



PAtJ. 


P^uilNOf ZVBPBPI SHOf &A 
MS V A\^1-SHNI m^AP NOveCiA. 

, Mvpastuju J1 


jCtaenila sera vam le flVTORJA, ki je namenjen obde 

besedil - od pisem do pogodb, AVTOR zna poravnati : 
jwb, c^tevjl&li strani, omogoia enoslavno popravlji 
Tzamsniaro poliubnih delov 


/ iz poqosn? / 

/ f^iNssen i<Af^Ne / 
FAP/kSSiki^iHs^ LJ 
Poi^SBNo •J>o<ONCvr’i 
DO MSLSDNJSqA 
7V7M. HI h^OVA I I 
lAHKO Pit I r-S'H / 
POHACfA f 


(^4^ PAjLA U / 
Aii JE T/\<A _ / 

telT Pe' ^ 

W/JW« KAS^mUHOH 


BAZA omoBoCa oradnio daloisk z lazliCnimi infonna- 
ciiami, ki jih lahko enoslavno apreminjamo, dodajamo 
m sodiramo. Piogiam nezaostaja » p^obnimi v sve- 
lu.VpomoSbo posebenpiiToOnik. 


Pit, 31 Z tJJtHTt 
^ -fAl-StJSGtA A 

( £KRlN3ff' Cits 


r ^ o 

T 

)/l{SULA- 




ptaviJ 0 tem? ORIC’KOVA/ 
M ima generator zvoka, v 
rajpong ledem oktav ed iS 
do62ti8o6 Herzov. 


Servu 16 del adstka sempoyedalaraia* 
ku lb smo jesno vseii, jagehjviti popMvilo v 
n:ijvej ii6h dHeh v naSotn servanem canini 
AVTOTSniA liJablJaM, Titeva 36 in 10 
»ivaJipoJiigo3lavi)i. Rnpravliamotudiiate- 
toiako pomad a odpravo tnanjiih naiak. 







Ra&inalnik rnia vgrajen BSSIC, 2 e danes lahko kupile flVTORJA za ure- 
janje besedila in BA^ za deb z dabtekaml Vendar smo mislili tudi na li- 
sle, ki ne znajo picgramirati, zato sno veliko siedslev in naporov vloSli v 
^xabujanjs k nastanku zatonalniScih delavnic, ki vsak dan izdeiujejo kak 
novuporabni program. 


5i)4:eiasliiaVse,karJeiroaie 

-.i&pateslevbcidoteSekupiIi, 

•ateUtopovezalivansamce- 

sa«aVcelolo,ki|is»okovn,iaki 


e : aaota mWH. Iinela bo 
CO kB in moJnosl uporabe CP/M 
C nrtakega na zaslan 


PohA 


Svip^NObI \ 

SAMO y 

O SYTIH A ^ 

'ZAHE' "iAf^ AiJ 'tA<0 hJlt^T^ 
T NIC €, HiUl f"OHBhi\y \ 
^--^OBASBA US’.. J 


naS M imaroo tadi tiskal- 
nik EPSON, ki bo dopolnil 
osnovni komplel NOVA 64 . 
Seveda pa lahko na ORIC- 
NOVM 4 prikijufite kateri- 
koii l!dainiks}»ialelnim iz- 
itodom, VaSega pfealnega 
stroja res ne bosie potrebo- 
vali yeC, a delo bo enosiav- 


Naspnantf Na razpolago boste inreli vedno 3 ?- 44 teoCbytov. Poleg 
le^ pa i^jorabija ORIC-NOTA /64 BASIC, asaue progtamske hSe 




luporabnepio- 

0 

u uporabili pso- 









HISNI PRIJATELJ 
ORIC-NOVA PRIHAJA 


VROCi TELEFON 

CAKA24UR 

NADAN 


Tipka ne dela, slika ne zgine 
z ekrana, ... polno drobnih 
malenkosti, Nifi hudega, 
brez vrofie krvi ali bojazni, i 

da je fe vse narobe, Vse, kar I 

potrebujete v takSnem tre- 
nutku je dober in prijazen 
strokoven nasvet, Za vse last- 
nike ORIC NOVE velj'a; stro- 
kovnjaki dakajo na raiunal- 
niSke klice v sili 24 ur na-dan, 

Klidite (061) 317-044 (Servis 
elektronike) 


KLUB ORIC-NOVA, 
KOTICEKVBIT-u 


Vsak mesec vas bomo na 
istem mestu seznanjali z no- 
vostmi V radunalnidkih delav- 
nicah Avtotehne in ZOTKS. 
Nadli boste nove programs 
za svojega hiSnega piijatelja, 
Lahko pa boste sami prispe- 
vali oglas ali sporodilo osta- 
lim dlanom, Oglas je brez- 
pladen, PiSite ali poklidite; 


IZVEDBA; BEP LJUBLJANSKI DNEVNK 

BESEDILO; MIRO KLINE, VASJA HERBST 

OBLIKOVANJB: ZDRAVKO PAPiC 

FOTOGRAFIJA DUSAN ARZENSEK 

FOTOIITI; GRAFIKA ILIRSKA BISTRICA 

TISK: TISKARNA LJUBLJANA 

ZALOMK: AVTOTEHNATOZDNOVA LJUBLJANA 1968 


AVTOTEHNA, Titova 36, 61000 LJUBLJANA, telefon: 061 3i;-0 44, telex: 31233 


Ljubljana, zadnja novica: v vse domove prihaja 

radunalnik ORIC-NOVA/64, Zapolnil bo marsikatero vizel v 
nadih domovih, Radunalnik, ki mu pravijo hiSni prijatelj, Vse o 
njem preberite na naslednjih straneh. 


raCunalniSke 

DELAVNICE 
ZA ZACETNIKE 


Nid hudega, de de ne obvla- 
date BASIC-a, ne poznate 
AVTOR-ja ali BAZ-e in nima- 
te kakdnega prijatelja, ki bi 
vas popeljal v dudoviti svet 
radunalnidtva za vsakdanjo 
rabo, Poklidite ali pridite v 
naSe radunalniSke delavni- 
oe! Zares dobri in izkudenil 
stari madki z ZOTKS bodo 
pravi pomodniki pri vaSem 
osebnem skoku v dobro ob- 
veSdeno druSbo prihodnosti. 


lefon (061) 213-727 ali pa se 
oglasite na Lepem potu 6 v 
Ljubljani, 

Izdelovali ali programirali 
boste lahko nove programs 
zase in vse bodode uporab- 
nike radunalnikov ORIC- 
NOVA/64, Za tiste, ki raje de- 
lajo V samotni tidini svoje de- 
lovne sobe, je prav tako 
poskrbljeno, NOVO bodo 
lahko odnesli s seboj v svoje 
kraljestvo, 

Za vse sprejete programs 
sledi nagrada - odkup pro- 
grams. 


raCunalniSke 

DELAVNICE NOVE 

PROGRAMSKE 

OPREME 


Vsi, ki hodejo tako ali druga- 
de ustvarjalno prispevati v 
zakladnioo programov, so 
vabljeni v radunalnidke de- 
lavnioe, ki jih organizirata 
Avtotehna in ZOTKS (Zveza 
organizacij za tehnidno kul- 
turo Slovenije), Podiobnosti 
boste zvedeli, de zavrtite te- 



